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CONTATO DO CLIENTE
REUNIAO DE PRE-BRIEFING

APRESENTAGCAO DA PROPOSTA DE ORGAMENTO

ASSINATURA DO CONTRATO

LEVANTAMENTO OU ENVIO DAS MEDIDAS

REUNlAO DE BRIEFING +ata confirmando o que foi solicitado no briefing

PRIMEIRA APRESENTACAO ESTUDO PRELIMINAR

+ ata de alteragdes ou aceite do projeto

SEGUNDA APRESENTACAO - ANTEPROJETO

+ ata de alteragdes ou aceite do projeto

PROJETO EXECUTIVO + termo de aceite e recebimento do executivo completo

CONTATO COM OS FORNECEDORES E
MAO DE OBRA ESPECIALIZADA

CRONOGRAMA DE OBRA E ORCAMENTOS \

ACOMPANHAMENTO OU VISITAS TECNICAS A

PRODUQ.&O + FOTOS PROFISSIONAIS %
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REFORMAS de acordo com a NBR 16280:14

E NECESSARIO DAR ENTRADA NA PREFEITURA PARA REFORMAS DE INTERIORES?

Em casos de apartamentos, SIM.

SEMPRE?

Ndo. Em casos de pintura de paredes, pequenos reparos na parte elétrica e
hidraulica, montagem de marcenaria, ndo precisa do ALVARA.

ENTENDA O QUE DIZ A NORMA

A norma aludida na consulta € a ABNT NBR 16280:14, a qual, entrou em vigor no dia
18/04/2014 e faz parte de um movimento de modernizagdo das normas técnicas do setor
construtivo, mantendo muita pertinéncia com as normas de desempenho (ABNT NBR
15575), com a norma de manutencéo de edificagdes (ABNT NBR 5674) e com a ABNT NBR
14037 (Diretrizes para elaboragdo de manuais de uso, operagcdo e manutengdo das
edificagdes - Requisitos para elaboragéo e apresentagdo dos conteudos).

A fiscalizagdo do acatamento da nova norma sera realizada por todos os interessados: o
Poder Publico nas duas diferentes esferas de atuagdo, mormente o ente municipal
incumbido das obras e edificagdes; o sindico, os condédminos e ocupantes e até mesmo a
vizinhancga da edificagdo na qual se realiza a reforma.

Todo litigio que tiver origem em reformas feitas a partir de 18/04/14, que necessitem a
producédo de prova técnica (pericial), terdo a ABNT NBR 16280:14 como parédmetro.
Portanto, fica claro que a correta aplicagdo da norma sera decisiva para o resultado das
agdes judiciais num futuro proximo.

Portanto, ainda que referida norma técnica ndo tenha a mesma forma de Lei, podera ser a
mesma norma utilizada pelo perito judicial, identificando se foram ou ndo observados os
cuidados necessarios na obra realizada, apontando os eventuais responsaveis pelos
prejuizos eventualmente causados.

O sindico pode responder por aspectos administrativos, civis e criminais que decorrerem
da falta de observancia do seu papel constante da ABNT NBR 16280:14. Contudo, tendo em
vista que sdo inUmeras as ocorréncias possiveis, caso a caso devera ser analisado com
parciménia, sendo impossivel criar uma equagdo que sirva para dar uma resposta
conclusiva e genérica.

Fonte: https://www.secovi.com.br/juridico/pareceres/abnt-nbr-16280-14-reforma-em-edificacoes-sistema-de-
gestao-de-reformas/1
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REFORMAS de acordo com a NBR 16280:14

Ha o entendimento de que as seguintes iniciativas dependerao de analise e assungao de
responsabilidade técnica por profissional qualificado (engenheiro ou arquiteto):

e Instalagao ou reforma de equipamentos industrializados;

e Reforma do sistema hidrossanitario;

e Reforma ou instalacao de equipamentos de prevengao e combate a incéndio;

e Instalagoes elétricas;

e Instalagoes de gas;

e Reforma ou instalacao de aparelhos de dados e comunicagao;

e Reforma ou instalagao de aparelhos de automagao;

e Reforma ou instalacao de ar-condicionado exaustao e ventilacao;

e Instalagao de qualquer componente a edificacao, nao previsto no projeto original ou
em desacordo com o manual de uso, operacao e manutengao do edificio ou memorial
descritivo;

e Troca de revestimentos com uso de marteletes ou ferramentas de alto impacto, para
retirada do revestimento anterior;

e Alteragoes que possam interferir na integridade ou na protegcao mecanica;

e Alteragao no sistema de vedagao que interfira na integridade ou altere a disposicao
original;

e Alteragoes no sistema ou adequagao para instalagcao de esquadrias ou fachada-cortina
e seus componentes;

e Intervengoes em elementos estruturais, tais como furos e aberturas, alteracao de
secao de elementos estruturais e remogao ou acréscimo de paredes.

e As obras que nao apresentem riscos a seguranga (ex. pintura) deverdao ser apenas
documentadas e seguir as regras internas do condominio. Nesse caso, nao havera
necessidade de apresentagao de responsavel técnico.

As obras que nado apresentem riscos a seguranca (ex. pintura) deverdo ser apenas
documentadas e seguir as regras internas do condominio. Nesse caso, nao havera
necessidade de apresentagao de responsavel técnico.

Quanto a troca de revestimentos (ex. substituicido de azulejos e porcelanato em
cozinhas, banheiros e lavanderia), é perfeitamente possivel, desde que nao sejam
utilizados marteletes ou ferramentas de alto impacto para a retirada do revestimento
anterior e também nao haja comprometimento da impermeabilizagao.

Havendo alteragdes dentro das unidades autonomas que afetem a estrutura, a
vedagao ou quaisquer outros sistemas da area privativa ou da edificagao, deverao possuir
um responsdvel técnico (engenheiro ou arquiteto) e a respectiva Anotacdao de
Responsabilidade Técnica (ART) e ou Registro de Responsabilidade Técnica (RRT).

Como responsavel legal pelo condominio, cabera ao sindico exigir as seguintes
informagoes e documentos ao responsavel pelas obras ou reformas nas unidades:
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Primeiros passos ANTES de ir para o Layout

Separar e salvar arquivo de Sketchup por ambientes em caso de Interiores

Fazer limpeza do arquivo, deixando apenas o necessario para detalhamento
(adornos, decoragédo por exemplo, podem ser excluidos do arquivo de Sketch)

Fazer limpeza de VRAY caso tenha usado o arquivo para render. Na aba
Extensdes > Vray > Tools > Wipe Vray Data From Project

Fazer limpeza do arquivo de Sketchup em Informacgdes do Modelo>Estatisticas>
Eliminar ndo usados. Depois salvar o arquivo em : SALVAR COMO > arquivo
para detalhamento

Definir espessuras de linhas conforme a aula para Cortes, Perfis e Arestas
+Salvar (apenas se este projeto precisar passar por orgaos que examinam
conforme NBR)

Caso nao precise seguir as normas da NBR, desligue os tracejados, deixe o perfil
em 01, e linhas de corte em 2.

Crie os estilos técnico ( exibir em modo sombreado Unico) e humanizado (exibir
sombreado com texturas) - essa etapa pode ser feita dentro do proprio layout,
mas se ja quiser deixar pronto nas cenas, pode também)

Crie e renomeie as cenas no Sketchup com as vistas que serdo detalhadas e ja
com os estilos correspondentes - confira TODAS as cenas novamente e Salve
o arquivo (temos esse checklist - sequéncia de pranchas)

Primeiros passos dentro do software Layout
Ao abrir o Layout escolher tamanho da prancha A4, A3, A2, ou AO (temos templates)

Conferir Margem, dobra e carimbo (temos templates)

Configurar resolugao de tela para ndo pesar. Em Arquivo > Configurar Documento >
Papel > Resolugédo de Tela > Baixa (de saida deixe sempre em alta)

Criar Camadas Ex.: margem, carimbo, viewport, hachuras, cotas, textos, etc

Definir aparéncia e escala das cotas/textos (temos template)

Inserir as cenas criadas no sketchup, e definir qual sera sua vista para cada
viewport - se sera frontal, de topo, etc.

Colocar na escala desejada cada uma das viewports

Definir Estilo (de documentagao de construgao ou linha oculta) para cada viewport
se ainda nao tiver definido o estilo 1a no sketchup (eu prefiro pelo sket)

Agora bora Detalhar! ¥



PLANTA DE .
LEVANTAMENTO execulivo
VER CHECK LIST GERAL PRIMEIRO

Informacgdes que preciso colocar na Planta:

Apos fazer o levantamento no local, ou receber as medidas do seu cliente, vocé vai
passar a limpo em algum software. Eu uso o Sketchup, e desenho minha planta
nele mesmo. Basta colocar em vista de topo e perspectiva isométrica.

Neste arquivo, ja subimos as paredes e fazemos o 3D de como esta o local, sem
nossas interferéncias ainda. E importante pontuar:

Parede existentes, mesmo as que serdo demolidas, pilares, vigas, shafts
Mobiliarios fixos que serdo mantidos, modificados ou demolidos
Pontos de Hidraulica, entrada de agua e saidas de esgoto, ralos, registros

Pontos de energia, como tomadas, interruptores, campainha, interfone, internet,
ar condicionado, etc

Pontos de iluminacgédo existentes

Materiais existentes (caso va remové-los, ndo precisa se empenhar tanto em
encontrar boas texturas, e talvez vocé nem precise coloca-las)

*E interessante que a mesma pessoa que faca o levantamento, faca
o0 arquivo de levantamento.

** Esse arquivo apos feito deve ser "salvo como" > Ambiente X - levantamento e
em seguida, "salvo como" novamente > Ambiente X - projeto ( dessa forma vocé
mantém preservado seu arquivo de levantamento para alguma posterior
consulta) a partir dai pode-ser comegar o projeto.

*** A planta de levantamento pode ou nao fazer parte do projeto executivo que
vai para a obra, cada caso € um caso.
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Checklist INTERIORES

PLANTA DEMOLIGCAO/
CONSTRUCAO

REFORMAS M‘O‘

VER CHECK LIST GERAL PRIMEIRO .

Informacgdes que preciso colocar na Planta: .

.DEMOLIR ‘ CONSTRUIR ‘ MANTER

OO0 O O 0O 4

Representar hachura em cinza ou branco as paredes, bancadas, esquadrias ou
mobiliario fixo que serdao mantidos

Representar em hachura vermelha os elementos que seréo
demolidos/removidos e cota-los

Representar em hachura azul elementos que serdo construidos/novos
(paredes, soculos, drywall) e cota-los

Além da planta, fazer vistas ou representagdo em 3D do que sera removido e do que
sera construido para melhor entendimento da equipe de obra

Sugerir nivelamento de pisos de ambientes quando forem removidos

Indicar onde havera nicho na parede. Representar em planta e em vista. Solicitar
para verificarem durante a obra a profundidade maxima possivel naquela parede e
usa-la. Cotar onde ficara.

Em quartos ou salas onde se tem TV, indicar tubo de 50mm embutido na parede
para conexéo da TV com equipamentos. Fazer vista para representar tubulagéo.

Fazer cotas gerais do ambiente
Inserir nome, area e pé direito do ambiente

Linhas de chamada com informagdes adicionais caso necessario

Legendas com representagéo das hachuras

Legenda alinhada a esquerda de cada desenho: nome do desenho + escala

Ajustar informacgdes do carimbo



Checklist INTERIORES

PLANTA DE LAYOUT .
HUMANIZADA execulivo

VER CHECK LIST GERAL PRIMEIRO O
Informacgoes que preciso colocar na Planta: .

[ ] Representar paredes, pilares e vigas caso aparentes no ambiente

[ ] Representar janelas e portas com seus respectivos sentidos de abertura

[ ] Representar mobiliario fixo (como bancadas, pias, sanitarios)

[ ] Representar mobiliario solto e decoragdes proposta para o projeto

[] Numeracao dos itens propostos + legenda ou puxar linha de chamada
Exemplo: marcenaria, serralheria, marmoraria, lougas e metais, etc)

] Namesma prancha, inserir fotografias e se precisar, QRcodes dos itens sugeridos

[ ] Inserir circulos ou quadrados com paletas usadas

0 Cotar medidas internas gerais (de parede a parede) e medidas gerais e importantes

de circulagdo e espagamento entre itens.

[ | Caso ache necessario, insira renders do projeto nesta prancha ao lado da planta
Para o leigo, no caso seu cliente, isso faz toda a diferenga: unir uma planta humanizada com as
imagens, fica mais legivel para eles.)

[ ] Legenda alinhada a esquerda de cada desenho: nome do desenho + escala

[ ] Ajustar informacgées do carimbo
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Checklist INTERIORES

PLANTA BAIXA +

VER CHECK LIST GERAL PRIMEIRO O
Informacoes que preciso colocar na Planta: ‘
[ ] Equipamentos fixos (pias e bancadas, cubas chuveiros, sanitério, etc.)
[ ] Mobiliario solto e marcenaria
[ ] Rodapé ndo aparece na planta baixa. remové-lo
[] Projecdo e sentido de abertura de portas e janelas
[ | Cotas (gerais e detalhadas, cuidado para n&o repetir informacao proxima)
Cotas de parede a parede, cotas de largura e comprimento de mobiliarios fixos e marcenaria,
cotas dos moveis soltos, como s6fas, camas, etc, cotas entre mobiliarios, circulagdes, e amarrar
com as paredes.
[] Nome de cada ambiente + Area do ambiente + Pé direito
[] Indicar nivel do ambiente
0 Texto nas aberturas com peitoril e altura (janelas), largura e altura (portas) ou usar
simbologia + legenda (nos casos onde esses fazem parte do projeto)
[ ] Representagdo das Linhas de corte e indicagao das vistas de cada parede
[[J] caimentoem areas molhadas e box (eu gosto de representar j4 onde fica ou
ficara os ralos também)
[ ] Simbologia de inicio de escada ou rampa se tiver + degraus + nivel patamar
[l Linhade projecéo de elementos nao visiveis (ex..mezzanino, armario superiores)
[ ] Representar guarda-corpo e corrimao se houver
[] Marcacéo de detalhes e ampliagdes
[] Apontar elevagdes (qual vista é a vista A, Qual é a B, etc)
[ Simbologia numerada + legenda ou Linhas de chamada com especificagdes de:
e Marcenaria: Tipo de movel, especificagéo e fabricante
e Mobiliario solto: fabricante/loja, modelo, acabamento e dimensdes
e Eletrodomésticos: (novos ou aproveitados -
- fabricante, modelo,
acabamento e dimensdes
e Lougas e metais: fabricante, modelo, acabamento e dimensdes
e Vidragaria
e Serralheria
[ ] Legenda alinhada a esquerda de cada desenho: nome do desenho + escala
| Ajustar informacées do carimbo



Checkli§t INTERIORES
PONTOS ELETRICOS J_m

$ Planta e Elevagées
VER CHECK LIST GERAL PRIMEIRO .

Informacgoes que preciso colocar no detalhamento: .

Aqui entram os pontos de tomadas, interruptores, pontos de energia para
arandelas ou iluminagao na marcenaria, ldgica, telefone, interfone, caméra de
seguranga, som.

0 Excluir ou deixar com linhas finas e claras todo o layout do ambiente, sejaem
planta ou nas vistas

[ ] Comecar pelarepresentagéo de pontos existentes, e logo apds pelo que serdo
realocados ou excluidos e depois inserir os novos

Ao inserir os interruptores, pensar nos circuitos (importante fazer em conjunto com
a planta de luminarias, assim fica mais correto pensar nos circuitos)

Verificar a voltagem dos eletros existentes e também dos que sugeriu, e
indicar na tomada se € 110V ou 220V

Se atentar também para eletros que precisam de amperagem maior, com 20A,
como
especificar na legenda e linha de chamada

Prever esperas de energia para iluminagéo dos moveis, arandelas e
balizadores em planta e elevagéo

Prever e descrever onde ficara a fonte ou drive de spots ou fita de led dos moveis

Fazer cotas gerais do ambiente

Doo O 0O 0 0O

Cotar todos os pontos pelo seu eixo horizontal e vertical

Cotar somente os pontos novos ou relocados
As alturas devem constar na legenda, e se houver algum ponto com altura
diferente, deve-se indicar na planta essa altura

Linhas de chamada indicando qual eletro pertence a tal tomada
Em caso de pontos em cabeceiras, mesa lateral ou painéis, puxar linha de chamada:
Relocar (tomada, interruptor,etc) para frente do painel/cabeceira..)

Ponto de energia para Ar Condicionado - ndo colocar acima da janela

Alem das plantas, fazer tambeém vistas com as representagdes dos pontos
(indicar as vistas em planta)

Inserir legendas

Nota abaixo da legenda: Todas as cotas com referéncia a partir do eixo da peca

Legenda alinhada a esquerda de cada desenho: nome do desenho + escala

DoO0O00 0000 00

Ajustar informagdes do carimbo

***Pontos elétricos geralmente esquecidos: coifa/depurador, cortina/persiana motorizada,
exaustor banheiro sem janela, 02 tomadas: uma para fogdo e uma para cooktop (que néao
figuem exatamente atras dos mesmos para manutengao), ponto para triturador




Checklist INTERIORES

PQNTOS HIDRAULICOS/ +
GAS / AR COND. Planta e Elevagées execiM o

.

VER CHECK LIST GERAL PRIMEIRO .

Informacgoes que preciso colocar no detalhamento: .

Aqui entram os pontos de entrada de agua quente ou fria, registros de gaveta,
registros de pressao, esgoto, ralos,etc

HIDRAULICA
Cotas gerais do ambiente

Marcar e cotar eixo da pia

Marcar e cotar saida da calha umida

Marcar e cotar eixo de entrada de agua quente (esquerda) e agua fria (direita)

O 0000

Cotar eixo dos pontos de eletros de cozinha como: lava-louga, lava-roupas,
geladeira (verificar instrugdes de instalagdo no manual de uso de cada um deles)

(] Cotar eixo dos pontos de banheiros como: chuveiro, registros de pressao e gaveta,
sanitario (valvula ou caixa acoplada), saida de 4gua quente/fria, esgotos, ducha
higiénica, ralos

| ] Cotar eixo dos ralos, especificar qual o modelo,

[ ] Indicar inclinagdo de 1% para ralo no interior do box

[ ] Fazer linha de chamada para alturas fora do padréao

| ] Fazer elevagdes para marcar alturas dos pontos

GAS

[ ] Marcar e cotar ponto de gas (descrever se ¢ existente ou novo)
| Desenhar projegcao do duto de gas no chdo ou na parede

[] Néo cruzar tubulagdo de gas e energia

[ ] N&o locar tubulag&o saindo atras do modulo do cooktoop/fogéo. Colocar no
modulo ao lado e passar com abertura na marcenaria.

AR CONDICIONADO
|| Marcacgéo da evaporadora ( interior)

| Marcagio de condensadora (exterior)

[ ] Marcar onde passara tubulagdo em evaporadora e condensadora

[ ] Sugerir BTUs a serem utilizados no ambiente, mas conferir com especialista

[] Inserir legendas. Nota abaixo da legenda: Todas as cotas com referéncia a
partir do eixo da pega
[ | Legenda alinhada a esquerda de cada desenho: nome do desenho + escala

[ ] Ajustar informacgées do carimbo



Checklist INTERIORES
GESSOE . Plantas, -+

LUMINOTECNICO elevagdes e 3D wo-
VER CHECK LIST GERAL PRIMEIRO ‘
Informacdes que preciso colocar no detalhamento: .
DICA:

Cada projeto tem suas particularidades, mas acho interessante ter uma planta s6 do
FORRO DE GESSO, uma do FORRO + LUMINOTECNICO, uma do FORRO +
LUMINOTECNCO + LAYOUT do ambiente em linha fica e bem clarinha.

Além disso é necessario definir os CIRCUITOS, ou seja, qual interruptor acende o que.
Para isso pode-se fazer uma planta separada de circuitos, ou acrescentar as
simbologias com legenda na planta de Luminotécnico.

GESSO

OO0 O0oOogoOo O O

0O

O
O

Modelar no Sketchup espessura do gesso (2cm) e desenho em medidas reais,
como cortineiros, sancas, tabicas, etc, antes de comecgar a detalhar

Se houver viga, desenhar projecao e verificar se ndo ha rasgos conflitando com as
mesmas. Observe também se der (nem sempre € possivel prever) se existe
tubulagéo passando onde especificou rasgos e iluminagéao)

Indicar qual tipo de forro esta sendo especificado no projeto (linha de chamada)
Se ja houver forro, indicar como forro EXISTENTE

No layout: cotar as medidas gerais do ambiente (de parede a parede)

Cotar as dimensdes dos desenhos feitos no gesso, sempre amarrando com
distancias até as paredes

Inserir Nome do ambiente e Area do forro
Mostrar onde haver&o pontos de reforgo, ou seja, onde objetos com peso
consideravel serao fixados no gesso (desenho de circulo pontilhado + linha de
chamada)

Prever ponto de energia para automacgao de cortina e persiana, caso houver.

Em caso de perfil de led que comega no gesso e desce para a parede, desenha-lo

corretamente e indicar por meio de linha de chamada que ele continuara na parede
(neste caso ndo pode ter detalhe como sanca ou tabica no local)

Especificar qual cor sera pintado o gesso (linha de chamada)
HACHURAR e COLORIR local do ambiente onde recebera gesso e detalhes e

colocar na legenda (deixar para hachurar depois de cotar no layout). Se houver
gesso existente e gesso novo, colocar em cores diferentes, fica mais intuitivo.

Em uma elevagéo, mostrar altura do ch&do ao gesso, e do gesso a laje superior (ou
seja, quanto de rebaixo o ambiente devera ter, 15cm?20cm?)

Caso seja importante, fazer detalhes do gesso na escala 1/5 ou 1/10 (marcar na
planta local de cada detalhe com legenda: Det.01, Det. 02)

[ | Inserir legendas. Nota abaixo: Todos as cotas foram referenciados pelo eixo

] Legenda alinhada a esquerda de cada desenho: nome do desenho + escala

|| Ajustar informacdes do carimbo



Checklist INTERIORES
GESSO,

LUMINOTECNICO
E CIRCUITOS clovagsese3d  execudive:

VER CHECK LIST GERAL PRIMEIRO .
Informacgoes que preciso colocar no detalhamento: ‘
LUMINARIAS
DICA:

Ter uma planta somente com as simbologias das lumindrias, e uma planta com a
simbologia + layout do ambiente em linhas bem finas e na cor cinza, e caso ache
necessario, uma planta com lumindrias + circuitos + interruptores

] Locar todas as luminarias na planta com sua simbologia especifica e coloca-las
na legenda (Legenda de Luminarias)

Na legenda definir: Quantidade, Modelo, Fornecedor, Dimensao e Temperatura de
Cor de cada luminaria proposta

Cotar todos os pontos PELO EIXO (ou seja, pelo meio exato)

[ ] Amarrar cotar com as paredes
] Na planta, mostrar pontos de arandelas, balizadores e ponto de energia (espera
para iluminagdo de marcenaria e afins) e indicar com linha de chamada alturas

para cada um deles também pelo eixo

Para um desenho mais completo, faga elevagdes para mostrar os pontos citados
acima, cotando assim as alturas e distancia das paredes.

O

Ainda nas elevagdes, caso haja PENDENTES, posicione-o na vista e cote a altura
de onde ele deve comecgar e também a distancia da parede

O

Desenhar perfil de led em medidas reais, se atentando para dimensdes maximas
das varas, prevendo emendas. Especificar também fitas de LED e sua metragem. Se
atentar para conferir poténcia da fita e também onde ficara seu drive/fonte.

O

Indicar circuitos e interruptores (pode ser na mesma planta de luminarias ou uma
planta s6 com luminarias, circuitos e interruptores, sem cotas e outras informacgades)

Caso algum interruptor precise de mais de 4 teclas, prever 2 unidades
Compatibilizar planta de pontos elétricos - luminotécnico - circuitos

Compatibilizar se existe marcenaria "tampando" pontos de iluminagéo

Inserir legendas. Nota abaixo da legenda: Todas as cotas com referéncia a
partir do eixo da pega

I I B R

] Legenda alinhada a esquerda de cada desenho: nome do desenho + escala

| Ajustar informagées do carimbo



Checklist INTERIORES
E%(A;IQNEAD éo DEPISO Plantas e elevagodes MW‘O‘

0O o000 O0o0o0 0 O

O000000O00

VER CHECK LIST GERAL PRIMEIRO ‘
Informacgoes que preciso colocar no detalhamento: .
DICA:

Prever paginagao com o minimo de recorte. Locar pega por pega ao menos na
hora de detalhar para prever possiveis "B.Os" e duvidas que podem ocorrer na
obra.
Verifique o PEI de cada piso, se esta de acordo com a indicagao do fabricante
Nao esquecer de especificar se é polido, acetinado, antederrapante, externo. Em
banheiros, é indicado que ao menos dentro do box nao use polido. Vocé pode usar
um revestimento que tenha a versao polida e acetinada para esse caso

. Ou fazer uma combinagao criativa no piso do
box.

Remover todo o layout. Manter apenas soculo, se houver, ou algum item que
ira interferir na paginagéao

Rodapé ndo aparece em planta, remové-lo (fazer elevacdes para detalhar o
rodapé - faremos uma planta em seguida s6 para rodape)

Onde houver soculo, cotar largura, comprimento e colocar altura. Ex.: h:15cm
Representar ralos e grelhas e cota-los pelos eixos amarrando as paredes

Representar caimento para ralos e grelhas

Representar soleiras, baguete ou perfil, e peitoris. Cotar e colocar legenda com
as especificagdes de tamanho, material, fornecedor.

Puxar linha de chamada com nome, dimensdes e fornecedor do piso ou pisos

Indicar com uma seta onde € o inicio da paginagéao

Nivel do ambiente, e transigdo de niveis se houver

Inserir legenda e definir: Quantidade (Metragem e NUmero de pecgas necessarias
ja com margem de perda de 15% no minimo, Nome do revestimento, Fornecedor,
Dimensé&o)

Nome e area do ambiente

Simbologia com vistas

Cotas gerais do ambiente e parciais se houver

Fazer elevagdes para representar revestimentos na paredes e COTAR

Incluir seta para representar onde comega a paginagdo das paredes

Linha de chamada para indicar especificagdes do revestimento

Onde tiver marcenaria e ndo houver colocagao de revestimento, indicar e cotar
Legenda alinhada a esquerda de cada desenho: nome do desenho + escala

Ajustar informagdes do carimbo



Checklist INTERIORES
RODAPE Plantas e elevagdes Mwﬂ'
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VER CHECK LIST GERAL PRIMEIRO '
Informacgoes que preciso colocar no detalhamento: .
DICA:

Em ambiente onde houver rodapé e século, procure usar a mesma altura
Ambientes como cozinha, banheiro e areas externas, nao usar rodapé de MDF
Veririfcar se realmente ha necessidade de colocacao de rodapé atras e moveis
planejados. Muitas vezes atrapalham a instalagao da marcenaria, e é necessario
remover. Ou seja, dinheiro jogado fora.

Fazer planta com marcagéo onde recebera rodapé. Se houver rodapés em
materiais diferentes, simbolizar com cores direfentes e colocar na legenda
especificagdo de cada um. Ex.: Quarto em Santa Luzia, e Cozinha em porcelanato.

Cotar rodapés na planta e ja somar total de metro linear de cada tipo

Inserir legenda especificando modelo, cor, altura, quantidade em metro
linear, quantidade de varas.

Inserir linhas de chamada se necessario

Legenda alinhada a esquerda de cada desenho: nome do desenho + escala

Ajustar informagdes do carimbo



Checklist INTERIORES

ACABAMENTOS
DE PAREDES Plantas e elevagées acw;j_wv

_‘

VER CHECK LIST GERAL PRIMEIRO .
Informacgoes que preciso colocar no detalhamento: .
DICA:

e Geralmente no teto usamos tinta PVA Branco Neve Fosca

e Nas paredes internas tinta Acrilica Acetinada - cor vai variar do projeto
e Tinta cobrindo revestimento antigo - Prime+Tinta Epoxi

o Areas externas Tinta esmalte a base d’agua

e Importante: sempre sugerir mais de uma cor dentro do leque que sejam parecidas,
2 ou 3 opgoes e sugerir a compra de latas pequenas delas para testar NO LOCAL
DA OBRA

e DICA DE OURO: No Sketchup é possivel inserir todo o leque de cores da Suvinil e
Coral no programa e trabalhar com as cores CORRETAS, minimizando distorcoes
de projeto-obra

Remover todo o layout ou deixar em linha muito fina e cinza

Nao esquecer do rodapé nas vistas

Em planta, marcar com linhas em cores diferentes, os diferentes tipos de
revestimentos especificados

Inserir legenda e definir: Quantidade, Modelo, Fornecedor
Puxar linha de chamada com alguma informagao importante
Cotas gerais e também das paredes em questao

Nome, area do ambiente e pé-direito

Inserir simbologia de vistas

O00o000 0000

Fazer elevagbes com as representagdes dos materiais ou cores e hachuras ou
simbologia com numeros e legenda (ortogonais e se quiser em 3D também -
melhor ainda em render)

Cotar alturas
Puxar linha de chamada informacgdes relevantes

Indicar com uma seta onde € o inicio da paginagéo, colocagdo de papel ou tecido ou
detalhe de pintura

Especificar cor e tipo de rejunte ou se é junta seca

Especificar cor e tipo de tinta para pintura de portas
Especificar cor e tipo de tinta para forro

Legenda alinhada a esquerda de cada desenho: nome do desenho + escala

O0000 OooOod

Ajustar informagdes do carimbo
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MARMORARIA

VER CHECK LIST GERAL PRIMEIRO

Informacgoes que preciso colocar no detalhamento:

Nao é obrigatorio, mas € interessante deixar na prancha de marmoraria a
planta do ambiente (em uma escala menor) onde tera a marmoraria,
sinalizando onde no ambiente ela sera instalada

Organizar vistas da pedra em:
e Perspectiva Isométrica (escala maior) - cotar a bancada comprimento x
profundidade x altura. Cotar também o frontao
e Vista de topo - cotas
e Vista frontal - cotas
e Vista lateral - cotas
e Corte mostrando desenho e encaixe das chapas de marmore, medidas de

saias e rodapias
Puxar linha de chamada especificando modelo, fornecedor e dimensdes de
TUDO que tem na bancada, como: cuba, dosador de sabao, eletros, lixeira de
embutir, torneira, tomada de bancada,)

Marcar altura final e local que a pedra deve ser instalada

Indicar se ha rebaixo na pedra (banca seca/banca molhada) - se atentar a
altura do frontdo de ira ser maior - chamar atengéo para isso no detalhamento

Especificar acabamentos - ex.: 45 graus
Informar nome da pedra, acabamento / porcelanato

Em caso de bancada de porcelanato, prever e marcar onde terdo emendas de
acordo com tamanho da pecga

Ainda sobre bancadas de porcelanato, existem 2 tipos: os esmaltados e o
técnicos. Optar pelos técnicos por terem massa unica

Se houverem tomadas locadas no frontdo ou bancada, especificar local e cotar
amarrando com a parede proxima

Compatibilizar registros e pontos hidraulicos para que ndo batam com a
fixagdo da bancada

Em caso de calha umida, deixar espago de 5cm no entorno da calha. Ou seja,
60cm da pedra normal, + 5cm entre a pia e a calha,+ medida da calha + 5cm até
o frontdo. No minimo a profundidade da pedra deve ser 80cm.

Onde houver nicho, desenha-lo, e deixar vistas de PERSPECTIVA ISOMETRICA,

FRONTAL E CORTE LATERAL, com respectivas medidas. INSERIR NOTA: Conferir na

obra profundidade maxima que pode ter o nicho, antes de executar.

Incluir na prancha de Marmoraria soleiras e peitoris especificados na planta de
piso. (Aquela vai para o pedreiro, esta vai para a marmoraria)

Incluir detalhes da pedra na escala 1/5 ou 1/10

Legenda alinhada a esquerda de cada desenho: nome do desenho + escala

Ajustar informagdes do carimbo



Checklist INTERIORES +
MARCENARIA Vistas e 3D eXeCiM Aro-

VER CHECK LIST GERAL PRIMEIRO '
Informacgoes que preciso colocar no detalhamento: ‘
DICAS:

e E de suma importancia que o cliente passe ao profissional antes do inicio do
detalhamento, a lista com eletros que irda aproveitar (constando modelo e
dimensoes) e a lista do eletros que comprou ou ira comprar (checar listagem na
ata do Briefing)

e Quando se fizer necessario, o profissional pode sugerir modelos de eletros para o
cliente. Mas é necessario que o cliente confirme a aprovagao ou nao

e Quando se fizer necessario, o profissional pode sugerir modelos de eletros para o
cliente. Mas é necessario que o cliente confirme a aprovagao ou nao

e Caso o cliente nao repasse a listagem antes do inicio do detalhamento, vocé
devera incluir uma nota em todas as pranchas: Até a presente data do
detalhamento, nao foram repassadas as especificagoes de itens e eletros
necessarios. Favor conferir especificagoes com o cliente ANTES da execugao

e Lembre-se que as chapas de MDF tem normalmente 2,75m x 1.84m. Ou seja,
deverao ser previstas emendas e detalhes

e Tenha ciéncia que: se uma parede tem 1.50m de parede a parede, seu mével nao
pode ter exatamente 1.50m. No minimo vocé tera que executar com 1.49m

e Compatibilizar se existe ponto de iluminacao em cima de armarios

e Compatibilizar ponto de ar condicionado para nao cobrir com marcenaria

e Volte na planta de luminotécnico e veja se todos os pontos estdao compatibilizados

[7] N&o e obrigatorio, mas € interessante deixar na prancha de marcenaria a
planta do ambiente (em uma escala menor) onde fica cada movel
especificado.(Pode ser feito com uma hachura colorida na planta, ou a partir
de simbologia com numeros e legenda). Fazer cotas que sejam importantes
para marcenaria, amarrando com as paredes e distancias importantes

O Organizar vistas da marcenaria em:
e Perspectiva Isométrica (escala maior) - cotar dimensdes gerais da
marcenaria e intermediarias.
e Vista de topo - cotas
e Vista frontal - cotas
e Vista lateral - cotas
e Corte quando necessario, mostrando e cotando interior do movel
e Detalhes importantes para a execugéo

[] Especificar acabamento e fornecedor de cada mobiliario. Pode ser com linha de
chamada ou legenda Ex.: Acabamento Sal Rosa - Arauco ou especificagdo de Laca
***Em ambientes molhados, especificar MDF resistente a umidade

[] Indicar sentido dos veios (parece obvio - mas néo e)

[7] Projeg&o de armarios superiores




continuacgao +
MARCENARIA Vistas e 30 execud o
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Indicar sentido de abertura das portas do ambiente, portas do movel, basculas ou
gavetas (verificar se ao abrir, ndo batem em algo - € sério, pode acontecer)

Nomear cada gaveta, porta e bascula
Especificar portas e gavetas com sistema de amortecimento
Especificar puxadores e fazer detalhe 1/5 ou 1/10 quando se fizer necessario

Se houver pontos elétricos, como tomadas, interruptores: Relocar para frente da
marcenaria

Representar no desenho da marcenaria onde havera fita de led, perfil de ped, spot
ou qualquer outro ponto. Juntar parte da legenda de luminotécnico que
corresponde a marcenaria, com especificagdes da luz

Prever locagéo de drive/fonte na marcenaria quando ndo no forro

Prever locagao de interruptores que ficardo na marcenaria

Especificar divisodrias internas quando solicitado pelos clientes, como guarda-
roupas, closets, moveis de lavanderia, divisoria de talheres, porta-temperos,
fruteira, tulha de roupa suja, lixeira embutida na marcenaria

Em bancada de office, prever tomadas e passa fios

Quando houver Serralheria, mostrar a unido entre marcenaria e serralheria,
prevendo medidas e como vao se fixar

Indicar como sera a ventilagdo do movel quando tiver por exemplo, forno,
microondas, depurador. Essa informacgdo esta do manual do eletro e deve ser
seguida no projeto para seu bom funcionamento (por isso a importancia do cliente
passar a lista la atras)

Definir espessura da chapa QUANDO FOR NECESSARIO
Incluir detalhes da pedra na escala 1/5 ou 1/10

Legenda alinhada a esquerda de cada desenho: nome do desenho + escala

| Ajustar informagdes do carimbo



Checklist INTERIORES +
SERRALHERIA Vistase 3D el eCIM Aro-
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VER CHECK LIST GERAL PRIMEIRO .
Informacgoes que preciso colocar no detalhamento: .
] Organizar vistas da serralheira em:

O0000O 0 O

e Perspectiva lsometrica (escala maior) - cotar a pega comprimento x
profundidade x altura

e Vista de topo - cotas gerais e internas

e Vista frontal - cotas gerais e internas

e Vista lateral - cotas cotas gerais e internas

Especificar medidas do perfil: 2cm?3cm? 4cm?

Especificar cor e acabamento

Indicar como sera feita a fixagéo

Indicar perfil de led, suas dimensdes e como sera locado na serralheria

Incluir detalhes da pedra na escala 1/5 ou 1/10
Legenda alinhada a esquerda de cada desenho: nome do desenho + escala

Ajustar informagdes do carimbo

Checklist INTERIORES
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VIDRAGARIA Vistase 3D

Organizar vistas da vidragaria em:
¢ planta, vista e perspectiva e cotar TUDO

Indicar tipo de vidro: temperado ou comum? com pelidula ou ndo?

Espessura do vidro ou espelho

Cor do vidro( incolor, esverdeado,fumé, bronze) ou do espelho (prata, bronze,
fumé)

Em box, mostrar planta com indicagéo de folhas fixa e folha mével e como é
o sentido de abertura (giro ou setinha correndo para o lado)

Especificar acabamento da ferragem: inox? branco? preto? dourado?
Em caso de espelhos, definir se tera moldura ou ndo e como sera a fixagéo
Divisorias em vidro especificar como sera fixagao

Legenda alinhada a esquerda de cada desenho: nome do desenho + escala

Ajustar informagdes do carimbo



Checklist INTERIORES +
CORTINA Vistas e 3D eXLCAM N0

VER CHECK LIST GERAL PRIMEIRO .

Informacgoes que preciso colocar no detalhamento: ‘

O
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Planta do ambiente (em uma escala menor) localizando onde serdo instaladas
cada cortina. Deixar projegao tracejada de cortineiro. Usar simbologia + legenda

Fazer viewport com cada uma das paredes + cortinas/persianas (deixar linha
dajanela em outra cor) - indicar medida da janela+peitoril e medida da
persiana/cortina

Especificar se a cortina ou persiana sera dividida
Especificar tipo de persiana: rold, moonlight, romana,etc
Especificar se € persiana solar

Especificar tipo de trilho

Especificar material: voil, linho, crepe,etc.

Especificar se teréa blackout ou ndo, e qual sua intensidade: 80%, 90%, 100%?

Checkl[st INTERIORES 4
INSTALACAO _ XL Nro-

y

DE DECORACAO E ACESSORIOS
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Para quadros, especificar Marca, Dimensado e Acabamentos, e se necessario, ja
deixar QRCode para compra Online

Fazer elevagdes para mostrar posigao e distdncias da instalagdo. Cotar
alturas e dimeng¢des do quadro

Especificar tapetes, suas dimensdes e locagdo no ambiente

Especificar altura de instalagdo de suporte para TV



