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O que aprendemos?

Nessa aula aprendemos:

o Como funciona o reconhecimento de inputs do usudrio para a interface grafica;
e Oque ée para que serve 0 EventSystem ;
e Como utilizar a interface IDragHandler

e Como calcular a posicéo do clique do mouse em relacdo 4 um RectTransform

https://cursos.alura.com.br/course/unity-mobile-aprofundando-jogos/task/45877

m



