
16/10/2018 Unity Mobile Parte 3: Aula 1 - Atividade 8 O que aprendemos? | Alura - Cursos online de tecnologia

https://cursos.alura.com.br/course/unity-mobile-aprofundando-jogos/task/45877 1/1

 08
O que aprendemos?

Nessa aula aprendemos:

Como funciona o reconhecimento de inputs do usuário para a interface grá�ca;

O que é e para que serve o EventSystem ;

Como utilizar a interface IDragHandler

Como calcular a posição do clique do mouse em relação á um RectTransform


