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Como nasceu o JavaScript?

O que é JavaScript?

Uma das linguagens de programacéo mais populares do mundo! %

Construida para navegadores
Interacdes com o usudrio
Criar pdginas dindmicas

Animacdes
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Como nasceu o JavaScript?

Quando surgiv? 1995.

Criada por Brendan Eich & partir da linguagem Scheme para
rodar em um navegador Netscape.
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Como nasceu o JavaScript?

JavaScript ndo é Java.

Originalmente chamada de Mocha, depois LiveScript Tentativa
de beneficiar-se da reputacdo do Java na época.

Java
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Como nasceu o JavaScript?

ECMAScript.

Microsoft

JScript .NET ¢ pd=sE ECMAScript

Programming

1997 1998 1999 2009 2015 2016 2017
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Como nasceu o JavaScript?

Quem usa JavaScript?

BEMicrosoft (GO gle
facebook  NETFLIX

e muitas mais...
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O que é possivel fazer?
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Como nasceu o JavaScript?

JavaScript para testes.

2% Jest  @Protractor  @)press

PS

Puppeteer
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Logica de programacdo

Légica de Programacdo é o modo como
vocé escreve um programa.

HelloWorSkinFroc/Skinto
n" hello'
PietoWorth setskinProc(skinWrek)
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Preparando um bolo

Selecione os ingredientes

Bata as claras em neve e reserve

Misture as gemas, a margarina e o acicar

Acrescente o leite e a farinha de trigo aos poucos

Adicione as claras em neve e o fermento

Despeje a massa em uma forma grande

Asse em uma temperatura de 180°C, por aproximadamente 40 minutos

Seu bolo esté prontol
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Paradigmas

Imperativo Declarativo

Procedural —
Passo a passo de “como” a Baseado em fungoes
aplicagao deve realizar as agoes matematicas que evitam estados

ou dados mutaveis

Orientado a Objetos -—
Conjunto de classes e métodos Baseado em légica matematica,
que representam objetos utiliza predicados (fatos),

do mundo real argumentos (regras) e consultas
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Material complementar

Prolog - hitps://www.swi-prolog.org/

W3CJavascript Tutorial - https://www.w3schools.com/js/

MDN Web Docs - https: //developer.mozilla.org/en-US /docs/Web /JavaScript



https://www.swi-prolog.org/
https://www.w3schools.com/js/
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/JavaScript

