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O o2
Implementando o Login

Vamos evoluir a aplicagdo, implementando a funcionalidade de login, no nosso index.php do produtos. Comegamos
com um formulario de Login, antes do nosso formuldrio de cadastro, vamos 14, este formulario ira acessar a uri

login/autenticar :

<hl>Login</h1>

<?php
echo form_open("login/autenticar™);
echo form_close();
?>

Quais campos iremos ter no formulario de login? E-mail, senha e o botZo de login, esse botdo é igual de cadastro, mas

com o content diferente, vamos adiciona-los:

<?php
echo form_open("login/autenticar");

echo form_label("Email", "email");
echo form_input(array(
"name" => "email",
"id" => "email",
"class" => "form-control”,
"maxlength" => "255"
))s

echo form_label("Senha", "senha");
echo form_password(array(
"name" => "senha",
"id" => "senha",
"class" => "form-control",
"maxlength" => "255"

))s

echo form_button(array(
"class" => "btn btn-primary",
"content" => "Login",
"type" => "submit"

))s

echo form_close();
?>

Acesse e veja como ficou:
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Login

Email

| ]oao@pao.bom.br
Senha

Agora vamos criar um controller chamado login com o método autenticar , assim como definimos na uri do nosso

formulario:

<?php if ( ! defined('BASEPATH')) exit('No direct script access allowed');

class Login extends CI_Controller {
public function autenticar() {

}

Precisamos acessar o banco na tabela usuarios entdo vamos fazer o load:

public function autenticar() {
$this->load->model("usuarios_model");

}

Para fazer o login, precisamos buscar um usudrio por email e pela senha. Esses dados vem para nds via post, através do
formulario, entdo vamos pegar eles, lembre-se que a senha que temos no banco esta criptografada através do mds() ,
entfo precisamos também chamar o md5() , para na hora que formos buscar do banco, encontrarmos o usuario

correto:

public function autenticar() {
$this->load->model("usuarios_model");
$email = $this->input->post("email");
$senha = md5($this->input->post(“senha™));

Agora precisamos de um método que faga essa busca para noés, lembrem-se os codigos que acessam o banco ficam no
nosso modelo, se este método ira buscar um usuario no banco, entfo, ficard no usuarios_model , vamos fazer a

chamada dele aqui:

public function autenticar() {
$this->load->model("usuarios_model");
$email = $this->input->post("email");
$senha = md5($this->input->post(“senha"));
$usuario = $this->usuarios_model->buscaPorEmailESenha($email, $senha);

}

Agora iremos implementar o método buscaPorEmailESenha , 10 N0SSO usuarios_model , lembrem-se, quando queremos
pegar ago do banco, usamos o get() , mas agora ao invés de pegarmos todas as linhas, pegaremos apenas a primeira,

com o método row_array() , depois retornamos esse usuario:
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public function buscaPorEmailESenha($email, $senha) {
$usuario = $this->db->get("usuarios”)->row_array();
return $usuario;

}

Legal, agora vamos restringir a nossa busca, trazendo os usuarios somente onde atendem as condic¢des, onde o email e

senha sdo iguais aos passados pelo formulario, para isso vamos adicionar o where :

public function buscaPorEmailESenha($email, $senha) {
$this->db->where("email"”, $email);
$this->db->where("senha", $senha);
$usuario = $this->db->get("usuarios™)->row_array();
return $usuario;

Agora vamos voltar ao controller para verificar se o usudrio realmente foi retornado, o cédigo if($usuario) verifica se

o0 usuario foi carregado, vamos colocar essa condicdo no nosso controller. pagina:

public function autenticar() {
$this->load->model("usuarios_model");
$email = $this->input->post("email”);
$senha = md5($this->input->post(“senha"));
$usuario = $this->usuarios_model->buscaPorEmailESenha($email, $senha);
if($usuario) {

} else {

Vamos sempre redirecionar o usuario para uma visualizacio que confirme a acdo dele, neste caso, se ele conseguiu ou
n#o se logar, o usudrio ira para essa pagina independente do sucesso do login, entdo, o nosso redirecionamento ficara

forado if.

public function autenticar() {
$this->load->model("usuarios_model");
$email = $this->input->post("email”);
$senha = md5($this->input->post(“senha"));
$usuario = $this->usuarios_model->buscaPorEmailESenha($email, $senha);
if($usuario) {

} else {

$this->load->view('login/autenticar');
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E agora vamos adicionar um mensagem para ser enviada para a view, assim como adicionamos os produtos, criamos

um array, e passamos ele como segundo parametro do método que faz o redirecionamento.

public function autenticar() {
$this->load->model("usuarios_model");
$email = $this->input->post("email");
$senha = md5($this->input->post(”senha"));
$usuario = $this->usuarios_model->buscaPorEmailESenha($email, $senha);
if($usuario) {

$dados = array("mensagem" => "Logado com sucesso");
} else {

$dados = array("mensagem” => "Usuario ou senha invalida.");

$this->load->view('login/autenticar',$dados);

Vamos agora criar a view autenticar na pasta views/login . Ela serd simples e sé ira mostrar o resultado:

<html>
<body>
<?=$mensagem?>
</body>
</html>

Teste no seu navegador com usuario valido e um invalido.

Veja que no invélido tivemos um problema de encoding:

Usu jrio ou senha invA lida.

Vamos corrigir, avisando o HTML para usar o encoding UTF-8:

<html>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8" >
</head>
<body>
<?=$mensagem?>
</body>
</html>
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S6 que ainda precisamos realmente logar este usudrio, marcar o computador, como o computador do usudrio, para que
na préxima requisicéo a nossa aplicacéo ja saiba quem é o usuario. Vamos usar a sessdo para marcar o usuario como

logado, para fazer isso no nosso controler vamos pegar a sessio e adicionar o usuario através da metédo set_userdata()

if($usuario) {
$dados = array("mensagem” => "Logado com sucesso");

$this->session->set_userdata("usuario_logado" , $usuario);
} else {

$dados = array("mensagem" => "Usudrio ou senha invalida.")

Agora na nossa view de index, vamos fazer assim, s6 vamos mostrar o formulario de se o usuario ainda nio estiver

logado, vamos envolver os dois formularios por um if:

<?php if(!$this->session->userdata("usuario_logado™)) : ?>
formuldrios aqui
<?php endif ?>

Agora teste no seu navegador, apos se logar, o resultado, devera acontecer um erro, pois a session, assim como o banco

de dados, precisa ser carregada.

A PHP Error was encountered

Severity: Notice
Message: Undefined property: Cl_Loader::$session
Filename: produtos/index.php k

Line Number: 17

Vamos carrega-la, no autoload.php vamos acrescentar o load da session :

$autoload[ 'libraries'] = array('database', 'session');

Ao testarmos, receberemos mais um erro:

An Error Was Encountered

In order to use the Session class you are required to set an encryption key in your config file.

Pois para usar a sessdo precisamos configurar uma chave de criptografia, vamos fazer isto no arquivo config.php ,

dentro da pasta config , adicionando uma encryption_key , que por padrio, é vazia, podemos usar nimeros e letras
aleatoérias, ficara assim:

$config[ 'encryption_key'] = '9843hufrh7n7983f443"';

Agora sim podemos testar que o formuldrio ndo aparecerd, lembre-se de recarregar a pagina.
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