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O o2
Sobre Diagrama de classes

Toda equipe quando vai comegar o software e j4 tem os requisitos levantados, para e pensa um pouco sobre como vai
modelar aquele dominio. Quais classes serdo criadas? Quais os comportamentos existentes? Como uma se relaciona

com a outra?

Se fossemos usar portugués para isso, gastarifamos muito tempo, afinal precisariamos de muitas palavras para expressar

algo. E por isso que a UML nos prové o chamado diagrama de classes.

Vamos comecar modelando nosso sistema de e-learning. A primeira classe a ser modelada é a classe Aluno . Toda classe

é representada por um quadrado, que é dividido em 3 partes:

Aluno

A parte de baixo, é onde colocamos os métodos (comportamentos) daquela classe. Na parte do meio, colocamos os

atributos. Um aluno, por exemplo, tem nome, e-mail, e assim por diante.

Aluno

nome
email

O desenho acima ja é um diagrama de classe valido. Mas ainda podemos colocar mais informac&o nele. N6s
programadores sabemos que atributos sao geralmente privados. Podemos indicar isso no diagrama, usando o sinal de

- . Podemos também indicar que nome € do tipo "String", colocando ": String" ap6s o nome do atributo. Veja:

Aluno

- nome: string
- email: string

Vamos para a proxima classe, a classe Contrato . Um atributo tem data de inicio e data de fim. Além disso, o contrato
tem o comportamento estavalido() , que nos diz se o contrato é valido ou no. Por ser um método, o colocamos na

parte de baixo do diagrama, e marcamos também seu tipo de retorno. Vamos marca-lo também como publico, usando o

sinal de +. Veja:

https://cursos.alura.com.br/course/introducao-a-uml/task/4407 1/3



29/04/2020 UML Introducéo: Aula 3 - Atividade 2 Sobre Diagrama de classes | Alura - Cursos online de tecnologia

Contrato

- datalnicio: Calendar
- dataFim: Calendar

+ estaValidado():bool

Agora temos duas entidades: Aluno e Contrato. Precisamos agora relacionar uma na outra, afinal um aluno pode ter
muitos contratos. Para indicar isso, usamos um losango (diamante). Colocamos o diamante do lado da classe que

contém a outra. No nosso caso, como Aluno tem muitos contratos, o losango fica do lado dele:

Aluno Contrato

1 N
- nome: string - datalnicio: Calendar
- email: string - dataFim: Calendar

+ estaValidado():bool

Veja também que aproveitamos o diagrama e indicamos que o relacionamento é "um-para-muitos", por meio do "1" e do

"n" no diagrama.

Vamos criar a classe Professor , que também é simples:

Professor

- nome: string
- email: string

Vamos para a proxima classe, que é a classe Exercicio . O exercicio tem um titulo e uma pergunta, ambos do tipo
String. Mas exercicios podem ser de tipos diferentes: multipla escolha, aberto, etc. Em linguagens OO,
reaproveitariamos bem o c6digo, usando heranga. A classe ExercicioDeMultiplaEscolha por exemplo herdaria da classe

Exercicio . Indicamos herancga, usando uma seta:

Exercicio Exercicio
de multipla escolha

- titulo: string

- pergunta: string - escolhas: string

Vamos agora criar uma interface em comum para Aluno e Professor :ainterface Usuario . Paraindicar que Usuario

é uma interface, usamos estereétipos. Veja:
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<<interface>>

Usuario
Aluno Professor
- nome: string - nome: string
- email: string - email: string

Veja s6 entdio como o diagrama de classes facilita a vida dos desenvolvedores que precisam modelar classes. E facil de
ler e de escrever. Vocé pode se aprofundar o quanto quiser nesse diagrama... Ou ndo! Se vocé nio vé necessidade de

colocar atributos, por exemplo, vocé pode ignord-los. Lembre-se que o diagrama serve para passar a mensagem para
frente, e ndo para "ser bonito".
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