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Dicas

Para trabalharmos a movimentação do nosso personagem 2d, 
podemos adicionar o script Rigidbody2d
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Dicas

Precisamos também adicionar colisores ao nossos personagens.

Eles podem ser de diversos tipos, como CircleCollider2d, CapsuleCollider2D, etc..

Em nosso exemplo, utilizamos o BoxCollider2D.
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Dicas

Podemos movimentar o player de muitas maneiras diferentes.
Em nossa aula, utilizamos 2 métodos diferentes:

1. usando rigidbody2d.MovePosition
2. alterando sua velocidade (rigidbody2d.velocity)
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