itos imagens flaticon.com

Unity

Platformer 2D:
Movimentacao

Movimentando o personagem
usando inputs




Dicas

Para trabalharmos a movimentagao do nosso personagem 2d,
podemos adicionar o script Rigidbody2d

v &  Rigidbody 2D ®  :
Body Type Dynamic v
Material None (Physics Material 2D) ®
Simulated v
Use Aute Mass
Mass 1
Linear Drag 0
Angular Drag 0.05
Gravity Scale 1
Collision Detection Discrete v
Sleeping Mode Start Awake
Interpolate None v

» Constraints
Info
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Precisamos também adicionar colisores ao nossos personagens.
Eles podem ser de diversos tipos, como CircleCollider2d, CapsuleCollider2D, etc.

Em nosso exemplo, utilizamos o BoxCollider2D.

O v Box Collider 2D @ i
Edit Collider H

Material None (Physics Material 2D) ®
Is Trigger

Used By Effector
Used By Composite

Auto Tiling

Offset X0 Y 0
Size X1 ¥4 1
Edge Radius 0

Info
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Podemos movimentar o player de muitas maneiras diferentes.
Em nossa aula, utilizamos 2 métodos diferentes:

1. usando rigidbody2d.MovePosition
2. alterando sua velocidade (rigidbody2d.velocity)

Susing System.Collections;
ing System.Collections.Generic
Lusing UnityEngine;

@ Unity Script | © referances
Spublic class Player : MonoSehaviour

ublic Rigidbody2D myRigidbody;

p
public Vector2 velocity;
P

(
deltaTine);

/ /myRigidbody .MovePos on{myRigich + yvelocity * Time.
myRigidbody.velocity = new Vector2(Speed, myRigidbody.velocity.y);

ubl
3! priv
[}
3 if(Input.GetKey(KeyCode.LeftArrow))
‘ / /myRigidbody ,MovePosition(myRigiobody.position - velocity * Time.deltarine)
myRigidbody.velocity = new vector2(-speed, myRigidbody.velocity.y);
| ¥
=] else 1f (Inpul.Getxey(KeyCode.RightArrow))




