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MATERIAIS

x Linhas verde, roxa e preta (Amigurumi ou similar)
% Agulha de croché 3mm

% Agulha de tapeceiro para costurar

X 2 botdes de 2cm

x Cola para artesanato

x Fibra siliconada (enchimento)

% Olhinhos pretos de 9 mm

X Alfinetes

X Marcador de pontos

PONTOS UTILIZADOS

Corrente, ponto baixissimo, ponto baixo e meio
ponto alto

LEGENDAS

aum aumento

dim diminuicao

corr corrente

pbx ponto baixissimo

pb ponto baixo

mpa meio ponto alto

[ 1 nimero total de pontos

Corpo, bracos e cabeca sdo feitos em carreiras
continuas. Use um marcador de pontos no inicio de
cada carreira para saber onde comecam as voltas.

Seu trabalho ficara com aproximadamente 12cm

CORES UTILIZADAS

Fio Amigurumi Circulo
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CORPO

verde e roxo - ponto baixo

BRACOS (verde) - faga dois

Anel magico 6 pb

1 pb, aum [9]

Repita toda a volta [9]

1 pb, dim [6]

Repita toda a volta [6]

Achate a borda e faga dois pontos pegando os
dois lados [2] (foto 1)

Arremate.

PERNAS (verde e roxo) - faca duas

Comece com verde

Anel magico 6 pb (deixe um fio longo no inicio)
Aum em toda a volta [12]

1 pb, aum [18]

Repita toda a volta usando apenas na alga de
tras do ponto [18] (foto 2)

Repita toda a volta [18]

Costure um botao dentro do pezinho (foto 3)
[7 pb, dim] x 2 [16]

Repita toda a volta [16]

Troque para roxo

[6 pb, dim] x 2 [14]

Repita toda a volta [14]

[5 pb, dim] x 2 [12]

Repita toda a volta [12]

Arremate.

Faca a outra perna.

Junte as duas

pernas com um

ponto baixissimo.
Use a linha
roxa para ja

comegar o corpo

12

13

14

15

16
17
18
19

20

CORPO (roxo e verde)

Junte as duas pernas com um ponto baixissimo
em roxo (foto 4).

Circulando as duas pernas, pule o ponto
baixissimo: 1 pb, 2 aum, 1 pb, 1 dim, 10 pb,
1dim, 1 pb, 2 aum, 1 pb [24] (foto 5)

3 pb, aum, 1 pb, dim, 10 pb, dim, 1 pb, aum,
3 pb [24]

Repita toda a volta [24]

Recheie as pernas

Troque para verde

3 pb, dim, 1 pb, dim, 9 pb, dim, 1 pb, dim,
2 pb [20]

4 pb, dim, 9 pb, dim, 3 pb [18]

4 pb, dim, 7 pb, dim, 3 pb [16]

Repita toda a volta [16]

4 pb, dim, 6 pb, dim, 2 pb [14]

Na préxima carreira juntaremos os bragos, que
ficardo a 5 pontos de distancia um do outro.
3 pb, 2 pb juntando o brago, 5 pb, 2 pb
juntando o brago, 2 pb* [14] (foto 6)
Arremate e deixe um fio longo para costurar.

*Importante: as linhas verticais formadas
pelos pontos tendem a se inclinar. Por isso é
necessdrio verificar a posi¢@o dos bragos. Se
ndo estiverem alinhados nas laterais do corpo,
faga os ajustes necessdrios, iniciando a carreira
com 2 ou 4 pontos, ao invés de 3.

Costure um botao
dentro do pé.
Dica: deixe um

fio longo no inicio
do anel magico
para costurar
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CABECA

verde - ponto baixo

1 Anel magico 6 pb

2 Aum em toda a volta [12] — Coloque os

3 1 pb, aum [18] : R olhinhos entre
4 2 pb, aum [24] DD AT as carreiras
5 3 pb, aum [30] Fa ' 11e12,

6 4 pb, aum [36] > com 8 pontos
7 5pb,aum [42]

8-14 Repita a volta toda [42] de espaco

Coloque os olhinhos entre as carreiras 11 e 12,
com 8 pontos de espaco (foto 1)

15 4 pb, dim [35]

16 3 pb, dim [28]

17 2 pb, dim [21]

18 1 pb, dim [14]
Arremate.
Recheie. Alfinete e costure a cabeca no corpo
(fotos 2 e 3).

ORELHAS (verde) - faga duas

2 corr

2 pb na primeira corrente

Arremate e deixe um fio longo para costurar.

Posicione as
orelhas entre
as carreiras

Costure as orelhas na cabega do Hulk, 11e12, )
5 pontos apds os olhos (foto 4). 5 pontos apos
os olhos
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CABELO,

preto - corrente, ponto baixissimo, ponto baixo e meio alto

Importante: faga pontos mais largos para
encaixar a peruca com facilidade

Anel magico 6 pb

Aum em toda a volta [12]

1 pb, aum [18]

2 pb, aum [24]

3 pb, aum [30]

4 pb, aum [36]

5 pb, aum [42]

8-12 Repita a volta toda [42]
Vire o trabalho. A proxima carreira é feita pelo
lado avesso (foto 1).
Nesta carreira também faremos algumas
tiras. O ponto baixissimo comeca sempre na
penultima corrente. Pule dois pontos e prenda
a tira ao circulo com 1 pbx antes de comecar a
proxima.

13 5 corr, 1 pbx, 3 mpa - pule 2 pontos, 1 pbx

4 corr, 1 pbx, 2 mpa - pule 2 pontos, 1 pbx

6 pb

3 corr, 1 pbx, 1 mpa - pule 2 pontos, 1 pbx

(foto 2)

[4 corr, 1 pbx, 2 mpa - pule 2 pontos, 1 pbx] x 3

3 corr, 1 pbx, 1 mpa - pule 2 pontos, 1 pbx

6 pb

4 corr, 1 pbx, 2 mpa - pule 2 pontos, 1 pbx

5 corr, 1 pbx, 3 mpa - pule 2 pontos, 1 pbx

8 corr, 1 pbx, 6 mpa - pule 2 pontos, 1 pbx

(foto 3)

Vire o trabalho. Pelo lado correto faca:

[4 corr, 1 pbx, 2 mpa, 1 pbx junto com o ultimo

pbx da carreira] x 2 (fotos 4 e 5)

Arremate.

NoOou s, WNER

Encaixe e cole a peruca na cabeca do Hulk.

A ultima
carreira é
feita pelo
lado avesso
da pec¢a

Os dois
ultimos cachos
sao feitos no
mesmo ponto,
do lado correto
da pe¢a

POR FAVOR, LEVE O MEIO AMBIENTE EM CONSIDERACAO ANTES DE IMPRIMIR ESTE PDF
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