24/04/2020 Java EE parte 2: Aula 4 - Atividade 16 Executando pagamento de maneira assincrona | Alura - Cursos online de tecnologia

O 16
Executando pagamento de maneira assincrona

Em alguns momentos, o servico de pagamento pode demorar um pouco para responder. Tudo isso ocorre em uma
Thread criada pelo servidor para atender nossa requisi¢do. O problema é que o numero de Threads que podem ser
criadas € limitado. Se a aplicagdo tiver muitos acessos, ndo queremos que a Thread passe muito tempo ocupada por
conta de um servico externo. Uma solucéo é acessar o servigco de pagamento de maneira assincrona. Dessa forma a

Thread principal que atendeu a requisicao é liberada.

Na classe PagamentoService , utilize os recursos oferecidos pela JAX-RS para que a requisicdo ao servico de pagamentos
seja feita de maneira assincrona. Crie um ExecutorService , receba um AsyncResponse como argumento do método, e
n#o esqueca de utilizar a anotacdo @suspended , para indicar a JAX-RS que o método sera executado em um contexto

assincrono.

Execute o cédigo que faz a requisic@o ao servico de pagamento e constréi a resposta dentro de um bloco try-catch , e
utilize o método resume() do AsyncResponse passando a response , caso tudo dé certo, ou lancando um

WebApplicationException caso algo dé errado.
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