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Personas

O que é uma persona e qual sua utilidade?

Selecione uma alternativa

É uma representação, por vezes caricata, de per�s de usuários que poderão utilizar o produto, para que a
equipe de desenvolvimento re�ita sobre as características do que está sendo desenvolvido.

É um representante do público-alvo do produto, que participa da experimentação dando seu feedback,
para que a equipe veja se o que está sendo desenvolvido interessa ao mercado almejado.

É uma técnica de prototipação onde o produto recebe uma foto de tipi�cação, um nome e uma descrição,
para que a equipe de desenvolvimento submeta a um público controlado, objetivando obter feedback.

É a descrição de um usuário real que utilizará o produto, de forma a destacar suas características mais
marcantes, ajudando a equipe de desenvolvimento do produto a ajustar este último.
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