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Vizinhos mais préximos

Transcricdo

Veremos o algoritmo dos "Nearest neighbours" ou Vizinhos mais préximos.

Vamos pensar que temos uma série de clientes que ja classificamos entre os que fizeram ou ndo um depdsito. Teremos
um grafico com os clientes que néo fizeram um depdsito representados pelas bolinhas vermelhas e as bolinhas azuis
serdo os que depositaram. Esse serd um grafico 2d, apesar do ideal ser um grafico multidimensional, pois ele teria todos

os atributos de clientes.

Teremos no Eixo x do gréfico a Idade e no y, o Emprego. Haverd agora um novo cliente a ser classificado. Para fazer isso
com esse algoritmo, vamos nos basear na distancia dele com relagéo a seu vizinho mais préximo. Vamos classifica-lo da

mesma forma que o cliente que estiver mais préximo dele.

Poderemos medir a distancia de forma Euclidiana.

Uma medida com base na equacéo Euclidiana nesse exemplo seria dada pela diferenca entre os empregos do
clientes 1 e 2 elevada ao quadrado, somada a diferenca entre as idades dos clientes 1 e 2 elevada ao quadrado. O

resultado serd a raiz de tudo isso.

Com a distincia, sabemos que se nosso cliente estiver mais perto de um cliente representado em vermelho no grafico,

ele também se tornara vermelho.

0 ideal é pegarmos mais um caso de vizinho mais préximo. Podemos considerar que nossos dados séo ruidosos e a base
de dados dos clientes esta desatualizada, por exemplo, com relacéo a idade. Para diminuir esses erros, pegaremos mais

clientes, como 2 vizinhos mais préximos em vez de apenas 1. K representara o nimero de vizinhos.

Pegando dois vizinhos, poderiamos dizer que K = 2 no nosso caso em que temos duas classes, a dos clientes que fizeram
e a dos que ndo fizeram o depdsito? Nao seria uma ideia muito inteligente, pois poderiamos ter vizinhos mais proximos
com a mesma distancia, tdo proximos de "Nao depositou” quanto de "Depositou”. Entdo, teriamos um impasse.
Precisariamos de pelo menos um K = 3, entdo. Num caso mais genérico, ndo devemos ter um K multiplo do nimero de

classes que temos.

Retornando ao Weka, veremos um algoritmo de classificagdo pelos K vizinhos mais préximos. Eles ficam em "Choose >
"lazy". Encontraremos o algoritmo como Ibk, que significa "Instance-based K nearest neighbours" ou seja, os vizinhos

mais proximos com base nas instancias, sendo cada cliente uma instancia de classificacéo.

Faremos uma classificacdo com esse algoritmo e veremos que os resultados no caso dele foram similares aos do Naive
Bayes, em torno dos 71%. Poderemos modificar as opcdes dele também, e veremos que a primeira serdo os "KNN',

vizinhos mais préximos.

A opcéo padrio estd como 1, utilizaremos 3 para ver se os resultados se modificardo. Clicaremos em "Ok" na janela das
opcoes e em "Start" no classificador mais uma vez. Veremos que as folds serdo percorridas e a taxa de acerto aumentara

um pouco, para 73% no novo resultado calculado utilizando mais Ks. Conseguimos essa melhoria por tentativa e erro.
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