A empresa que contratou você pra desenhar o aplicativo “Record.me”, no módulo anterior, esperava que você, como UX designer, aplicasse as leias de UX para construir uma experiência mais adequada. Eles pediram para que você sinalizasse pelo menos 3 leis de UX aplicadas no seu protótipo e também explicasse como cada uma delas se apresentam na sua interface.
Se você achar que é necessário alterar seu protótipo, você pode fazer isso sem nenhum problema. Lembre-se que o processo de UX é um processo iterativo e em constante aprimoramento. 

INTRODUÇÃO
Insira o link do protótipo e na lista abaixo indique as três leis de UX que você vai demonstrar/explicar. Na sequência, você tem três espaços definidos para escrever cada uma das leis de UX aplicada no seu protótipo, explicar a aplicação de cada uma delas e mostrar em que telas você está aplicando a lei de UX em questão.


	Link Protótipo 
	(inserir o seu link aqui)



LEIS DE UX (Sinalize as heurísticas que você vai analisar):
	
	O efeito da usabilidade estética

	
	Região Comum

	
	Proximidade

	
	Similariedade

	
	Conexão Uniforme

	
	Efeito Von Restorff

	
	Lei de Fitts

	
	Lei de Hick

	
	Lei de Jakob

	
	Lei de Miller

	
	Princípio de Pareto

	
	Efeito de posição sequencial

	
	Regra do Pico-Fim






	INSERIR O LINK E PRINT DA TELA ANALISADA

























	Escreva a lei de UX que você vai analisar aqui
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Explique a lei de ux aplicada aqui
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