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O o8
Efeito sonoro do ataque

Continuando com o trabalho no ataque da personagem, vamos adicionar algum feedback sonoro para que fique mais claro

que o jogador esta atacando quando pressiona o botdo de ataque:

o Use o editor de efeitos sonoros para criar um novo efeito com idx 3. Faca testes com as se¢des de wave, arpeggio e
volume até encontrar um efeito que vocé considere adequado pro ataque. Se preferir, use o video da aula como

referéncia
e Crie uma constante ID_SFX_ESPADA com valor 3 na varidvel Constantes

o Nafuncfo atualizaEspada , execute o efeito sonoro logo apds atualizar a posi¢éo e sprite da espada usando a funcéo sfx

Teste novamente seu jogo e veja se o efeito sonoro é executado no momento dos ataques!

https://cursos.alura.com.br/course/lua-criando-mapas-e-ataques/task/36592
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