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KV
Layout

Storyboard
Personagem/Character Design

Cenário/Background
Color key

Style Frame
Lettering
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ATUAÇÃO

Dentro das empresas, diferentes profissionais vão contribuir com partes 
diferentes para um mesmo grande projeto. E neste mercado é muito comum 

você fazer parte dos que produzem o conceito, e dos que finalizam.

Arte conceituais de uso interno, que 
guiam a produção do projeto nos 
bastidores. Ex:

● Design de Personagem
● Layout
● Storyboards

Artes finais (o que vai pra rua) que 
compõem o produto apresentado aos 
consumidores. Ex:

● Poster
● KV
● Embalagem

CONCEITO FINALIZAÇÃO



NÍVEL DE CLIENTES



2009 2021



Layout

Artes exemplo nesta página: Doug Lira
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Layout
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KV

Artes exemplo nesta página: Doug Lira



Kv - Briefing do Cliente



Kv - Briefing do Cliente



Kv - Briefing do Cliente



Kv - Briefing do Cliente



Kv - Briefing do Cliente



Kv - Briefing do Cliente



Kv - Briefing do Cliente



Kv - Briefing do Cliente



Kv

Artes exemplo nesta página: Doug Lira
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KV
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KV

Artes exemplo nesta página: Doug Lira





COLOR KEY/ COLOR SCRIPT

Artes exemplo nesta página: Bruno Luna, Daniel Rodrigues

https://www.behance.net/gallery/132225175/The-McNificents


STORYBOARD LIVE ACTION

Artes exemplo nesta página: Adriano Miranda



STORYBOARD ANIMAÇÃO

Artes exemplo nesta página: Che Marcheti (Irmão do Jorel)



Personagens/Character design

Artes exemplo nesta página: Doug Lira
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Personagens/Character design

Artes exemplo nesta página: Doug Lira



Embalagem

Artes exemplo nesta página: Doug Lira



Embalagem

Artes exemplo nesta página: Doug Lira



STYLE FRAME

Artes exemplo nesta página: Henrique Lobato



BACKGROUND (BG)

Artes exemplo nesta página: Tom Goyon, Chisto Silveira



Lettering

Artes exemplo nesta página: Leandro Assis, André Ducci, Cyla Costa, Tipo da Rebeca



Lettering

Artes exemplo nesta página: Doug Lira



TODO MERCADO É UM LIGA PONTOS

Agências de Publicidade, Produtoras, Editoras, Estúdios de Jogos, 
Estúdios de Animação, Estúdios de Outsourcing.

Em anos trabalhando no mercado publicitário, já fiz um pouco de 
tudo. E com isso é comum o ilustrador ser capaz de desenvolver vários 

tipos de projeto, e assim trazer uma vantagem de se adaptar.



Todo mercado é um liga pontos
Artistas também podem se organizar para assumirem outras 

atividades, na captação de clientes, negociando valores e prazos, para 
juntamente e lidarem com grandes projetos em conjunto. 



Todo mercado é um liga pontos
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Todo mercado é um liga pontos

https://docs.google.com/file/d/1nRYzyxWtjzTdB5hamM5lry-xU5_fkmAb/preview


Todo mercado é um liga pontos
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Todo mercado é um liga pontos

http://www.youtube.com/watch?v=_YkVtAnkm6Q


PESQUISE ARTISTAS
com as palavras chaves apresentadas

Concept Art (Character ou Environment), Illustration, Marketing Art, Generalista, Poster, 
Character Design, Color Script/ Color Key, Storyboard, Style Frame, Props, Beer Label, 

Ilustração, KV, Layout…



Vamos começar o exercício prático!
Ao longo do curso, cada um irá desenvolver um projeto 
fictício para a área de publicidade.

Nessa etapa, queremos que vocês pensem em um conceito 
para o projeto e nas peças que precisarão desenvolver. 
Além disso, deverão montar um painel de referências 
visuais para a campanha.
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Algumas perguntas norteadoras:

- Quem seria o meu cliente final? Qual é o tom da comunicação dele?

- Onde essa campanha será veiculada? Redes sociais, materiais 
impressos, produtos?

Não precisam ter todas as respostas agora! A proposta é que 
vocês tragam uma ideia inicial, que será aperfeiçoada ao longo do 
curso.
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