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iZ 02
Elementos do MoGraph

Através do menu MoGraph vimos os dois recursos que o Cinema 4D Lite nos da para trabalhar: - Effector -

Fracture
Qual é a diferenca?

Selecione uma alternativa

Effector é um objeto para agrupar outros e gerenciar os efeitos e animacdes, enquanto os Fractures sdo
animacoes predefinidos .

Ambos, Facture e Effectors, sdo gerenciadores de animacéo.

Ambos, Fracture e Effectors, sdo recursos predefinidos para animagoes.

Fracture é um objeto para agrupar outros e gerenciar os efeitos e animacdes, enquanto os Effectors séo
animacoes predefinidos.
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