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 06
Mão na massa!

Corrija o problema de encapsulamento do código abaixo:

public class ProcessadorDeBoletos { 
 
    public void processa(List<Boleto> boletos, Fatura fatura) { 
 
        double total = 0; 
        for(Boleto boleto : boletos) { 
            Pagamento pagamento = new Pagamento(boleto.getValor(), MeioDePagamento.BOLETO); 
            fatura.getPagamentos().add(pagamento); 
 
            total += boleto.getValor(); 
        } 
 
        if(total >= fatura.getValor()) { 
            fatura.setPago(true); 
        } 
    }
}
public class Boleto { 
 
    private double valor; 
 
 
    public Boleto(double valor) { 
        this.valor = valor; 
    } 
 
    public double getValor() { 
        return valor; 
    } 
 
 
}
public class Fatura { 
 
    private String cliente; 
    private double valor; 
    private List<Pagamento> pagamentos; 
    private boolean pago; 
 
    public Fatura(String cliente, double valor) { 
        this.cliente = cliente; 
        this.valor = valor; 
        this.pagamentos = new ArrayList<Pagamento>(); 
        this.pago = false; 
    } 
 
    public String getCliente() { 
        return cliente; 
    } 
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    public double getValor() { 
        return valor; 
    } 
 
    public List<Pagamento> getPagamentos() { 
        return pagamentos; 
    } 
 
    public boolean isPago() { 
        return pago; 
    } 
 
    public void setPago(boolean pago) { 
        this.pago = pago; 
    } 
 
 
} 
 
public enum MeioDePagamento { 
 
    BOLETO, 
    CARTAO 
} 
 
public class Pagamento { 
 
    private double valor; 
    private MeioDePagamento forma; 
 
    public Pagamento(double valor, MeioDePagamento forma) { 
        this.valor = valor; 
        this.forma = forma; 
    } 
 
    public double getValor() { 
        return valor; 
    } 
 
    public MeioDePagamento getForma() { 
        return forma; 
    } 
 
    @Override 
    public boolean equals(Object obj) { 
        if (!(obj instanceof Pagamento)) { 
            return false; 
        } 
        Pagamento outro = (Pagamento) obj; 
        if (forma != outro.forma 
                || Double.doubleToLongBits(valor) != Double 
                        .doubleToLongBits(outro.valor)) { 
            return false; 
        } 
 
        return true; 
    } 
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}

Responda

 I N S E R I R  C Ó D I G O  F O R M A T A Ç Ã O

``` 

codigo aqui 

```

codigo aqui


