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Filtrando os jogos que foram alugados

Continuando com a analise dos jogos que foram alugados em setembro de 2017, em que precisamos cruzar
a base de operacgdes com a base de cadastro de produtos, apds ordenarmos ambas as bases pela chave de
cruzamento ( Numero na base cadastral, cop_PRODUTO na base operacional, ambas varidveis numéricas de 3

digitos), utilizamos o c6digo abaixo para cruzar as bases:

DATA jogos_alugados;

merge alura.operacoes_201709
alura.cadastro_produto_v3
(rename=(Numero=COD_PRODUTO));

by COD_PRODUTO;

RUN;

Sobre a base jogos_alugados , podemos dizer que:

Selecione uma alternativa

Ela sera criada, contera apenas os jogos alugados neste més e, além das informacdes referentes as
operagdes, também tera as varidveis presentes na base de cadastro.

Ela ndo serd criada, pois para cruzar as bases com o data step precisamos garantir que a chave de
cruzamento tenha o mesmo nome em todas as bases que sero cruzadas, o que nio é atendido pelo
nosso codigo.

Ela serd criada, contera todas as variaveis da base de operacdes e da base de cadastro e terad todos os
jogos presentes em ambas as bases, mesmo os nao alugados.

https://cursos.alura.com.br/course/sas-parte-2/task/33506
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