
Bump

Insira	um	novo	ajuste	de	Matiz/Saturação
no	Layer Tirar	Saturação

Insira	um	novo	ajuste	de	Níveis	no	Layers

Criar	Contraste

Obs.	a	intensidade	do	Contraste	vai
depender	do	objetivo	da	sua	textura

Salve	como	PNG

Fall	Off
Insira	um	novo	ajuste	de	Matiz/Saturação
no	Layer Aumente	a	Luminosidade	da	Textura

Salve	como	JPG

Exercício
1-	Crie	um	Mapa	de	Bump	do	Piso

2-	Crie	um	Mapa	de	Fall	off	para	o	Tecido
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MÓD	08	|	Aula	03	-	Como	fazer	os	Mapas	no
Photoshop
1.	Bump

1.1.	Insira	um	novo	ajuste	de	Matiz/Saturação	no	Layer

1.1.1.	Tirar	Saturação
1.2.	Insira	um	novo	ajuste	de	Níveis	no	Layers

1.2.1.	Criar	Contraste

1.2.2.	Obs.	a	intensidade	do	Contraste	vai	depender	do	objetivo	da
sua	textura

1.3.	Salve	como	PNG
2.	Fall	Off

2.1.	Insira	um	novo	ajuste	de	Matiz/Saturação	no	Layer

2.1.1.	Aumente	a	Luminosidade	da	Textura
2.2.	Salve	como	JPG

3.	Exercício
3.1.	1-	Crie	um	Mapa	de	Bump	do	Piso
3.2.	2-	Crie	um	Mapa	de	Fall	off	para	o	Tecido




