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CONTATO DO CLIENTE
REUNIAO DE PRE-BRIEFING

APRESENTAGCAO DA PROPOSTA DE ORGAMENTO

ASSIINATURA DO CONTRATO

LEVANTAMENTO OU ENVIO DAS MEDIDAS

REUNlAO DE BRIEFING +ata confirmando o que foi solicitado no briefing

PRIMEIRA APRESENTACAO ESTUDO PRELIMINAR

+ ata de alteragdes ou aceite do projeto

SEGUNDA APRESENTACAO - ANTEPROJETO

+ ata de alteragdes ou aceite do projeto

PROJETO EXECUTIVO + termo de aceite e recebimento do executivo completo

CONTATO COM OS FORNECEDORES E
MAO DE OBRA ESPECIALIZADA

CRONOGRAMA DE OBRA E ORCAMENTOS \

ACOMPANHAMENTO OU VISITAS TECNICAS A

PRODUQ.&O + FOTOS PROFISSIONAIS %
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Checklist Arquitetonico

Quais plantas e detalhamentos preciso? ‘

] PLANTA BAIXA DE LAYOUT E PLANTA TECNICA

] PLANTA DE PONTOS ELETRICOS E CIRCUITOS

] PLANTA PONTOS HIDRAULICOS

[ | PLANTA DE FORRO

] PLANTA DE ILUMINACAO

] PAGINACAO DE PISO E PAREDES

[ | DETALHAMENTO E QUADRO DE ESQUADRIAS (PORTAS E JANELAS)
] DETALHAMENTO DE AREAS MOLHADAS

[ | DETALHAMENTO DE MUROS E CALCADAS

[ '] MEMORIAL
E no projeto legal (Prefeitura) ? ‘

[] PLANTA BAIXA - ESCALAS SUGERIDA:1/50-1/75-1/100

[ | PLANTA DE SITUAQAO - ESCALAS SUGERIDA :1/500 - 1/750 - 1/1000

] PLANTA DE IMPLANTAGAO - ESCALAS SUGERIDA :1/100 -1/200 - 1/250
[ ] CORTES - ESCALAS SUGERIDA :1/50-1/75

[J] FACHADAS - ESCALAS SUGERIDA :1/50-1/75

] QUADRO DE AREAS
] QUADRO DE ESQUADRIAS
] QUADRO DE ILUMINAGAO VENTILAGAO

O que preciso além do projeto, para dar entrada no projeto legal? ‘

Nome completo, enderego, CPF, RG e estado civil do contratante;
Matricula do terreno;

Copia do CPF e RG do contratante;

Comprovante de enderego (tem que estar atualizado)

Certidao atualizada do imovel

Copia da escritura publica

Certidado negativa municipal do imovel

*lembrando que cada prefeitura tem suas peculiaridades e pode solicitar
mais ou menos documentos.



Checklist

PLANTA DE SITUACAO .
I auxdt&o

VER CHECK LIST GERAL PRIMEIRO .

Informacoes que preciso colocar no detalhamento: .

[] Indicacéo do norte (orientacdo do lote e da edificacdo)
[ ] Curvas de nivel existentes e projetadas

[] Nome das vias de acesso, arruamento e logradouros proximos ao projeto

Hachurar terreno a ser edificado, com o contorno esquematico da cobertura
do projeto em linha com pena mais grossa

[ ] Denominagéao dos diversos edificios ou blocos, quadras e lotes préoximos

[ ] Construgdes existentes, demoligdes ou remogdes futuras, restrigdes e recuos
[] Colocar area do lote

[ ] Cotas gerais do terreno (comprimento x largura), passeio e rua

[] Puxar linha de chamada para descrever algum elemento da mesma

| Legenda alinhada a esquerda de cada desenho: nome do desenho + escala

[ ] Ajustar informacdes do carimbo
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SUGESTAO DE ESCALA: 1/200,1/250,1/500 OU 1/1000
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Checklist

PLANTA DE IMPLANTAGAO/
COBERTA o

VER CHECK LIST GERAL PRIMEIRO .

Informacgoes que preciso colocar no detalhamento: ‘

O QUE DEVE CONTER O DESENHO:

Linhas da delimitagcdo do terreno

Linhas da delimitagdo do passeio e da rua

Desenho de muros, elementos construtivos como platibanda, chaminé,
reservatorio, calha e rufo, calgadas e rua

O
O
[ | Contorno do perimetro da edificacdo com linha grossa e hachuras
O
] Espacos externos (calgada, rua, passeios interno, jardins, piscina, etc.)
[ ] Curvasde nivel

Linhas grossas no perimetro da cobertura e delimitagédo do perimetro da
edificagao (alvenaria) em linha tracejada

O

INFORMAGCOES NECESSARIAS:

Indicagédo do Norte

Cotas gerais e parciais do terreno
Cotas gerais de passeios e ruas
Nomes das ruas e vias de acesso

Cotas gerais e parciais da edificagcdo e suas distancias basicas em
relagdo ao terreno

Indicagéo de acessos de veiculos e pedestres
Indicagdo da metragem quadrada referente as area de solo natural
Representar as copas das arvores, caminhos, gramados e jardins quando existentes.

Detalhamento do telhado (sentido, percentual de inclinagdo e material constitutivo)

Dimensdes dos elementos do telhado

Hachuras para diferenciar cada tratamento ou material
Texto indicando a altura de muros

Niveis principais

Quadro com célculos de areas

Legenda alinhada a esquerda de cada desenho: nome do desenho + escala
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Ajustar informagdes do carimbo

SUGESTAO DE ESCALA: 1/100,1/200,1/250
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Checklist Arquitetonico
PLANTA BAIXA irro-

D o000 0000 00

VER CHECK LIST GERAL PRIMEIRO ‘
Informacgdes que preciso colocar no detalhamento: .
[] Manter equipamentos fixos (pias e bancadas, cubas chuveiros, sanitario, etc.)
[] Projecdo e sentido de abertura de portas e janelas
[ ] Cotas (gerais e detalhadas, cuidado para ndo repetir informacao proxima)
[ ] Cotar perimetro da edificagdo e comprimento e largura total da mesma

0,1 3,80 0.1

% £
1]
!

0,25 0,70 0,45 0,70 1,85
# +

exemplo de cotas: [

Nome de cada ambiente + Area do ambiente + Pé direito

Indicar nivel dos ambientes e niveis externos(preferencialmente deixar
centralizado com o nome do ambiente

Simbologia PISO-PAREDE-TETO (Pode ser feita uma planta s6 para acabamentos)

Texto nas aberturas com peitoril e altura (janelas), largura e altura (portas) ou usar
simbologia + legenda

Representacgao das Linhas de corte e indicagao das vistas de cada fachada

Hachuras: Nas areas molhadas colocar padréao quadriculado, como por exemplo
(banheiro, cozinha, lavanderia)

Caimento em areas molhadas e box

Simbologia de inicio de escada ou rampa se tiver + degraus + nivel patamar
Linha de projegéao de elementos néo visiveis (ex..mezzanino, beiral, marquise)

Representar guarda-corpo e corrimao se houver

Representar projecdo da cobertura ou beirais se houve com linha tracejada



Checklist Arquitetonico

 PLANTABAIXA execod i

VER CHECK LIST GERAL PRIMEIRO ‘
Informacgdes que preciso colocar no detalhamento: .
[ ] Marcacéo de detalhes e ampliagdes
[ ] Apontar elevagdes (qual vista é a vista A, Qual é a B, etc)
] Linhas de chamada com especificacdes caso necessario
[] Indicar o Norte
[ ] Indicar Areas permeéaveis, vegetagdo e caminhos
[ ] Apontar acessos (pedestre/automovel)
| Divisa do Terreno (esquerda, direita, frontal e posterior)
] Poste de energia / hidrémetro
L] Tabelas importantes: quadro de areas, esquadrias, quadro de materiais)
[ | Legenda alinhada a esquerda de cada desenho: nome do desenho + escala
[ ] Ajustar informacées do carimbo
SUGESTAO DE ESCALA: 1/50 -1/75 - 1/100
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CORTES wo-
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VER CHECK LIST GERAL PRIMEIRO .

Informacgoes que preciso colocar no detalhamento: ‘

Colocar modelagem na de Sketchup Sugestdo de Sapatas para simbolizar
estrutura da arquitetura. Pode pegar pronto no 3D Warehouse, e locar.

Manter mobiliario fixo, como bancadas, cubas, sanitarios.
Linha do piso com layer mais grosso

Perfil do terreno

Cotas verticais (gerais + cotas detalhadas)
Ex.: Altura total em relagdo a rua, Altura total piso ao final da platibanda, laje a laje,
espessura da laje, laje ao gesso, platibanda, alturas de portas e janelas

Cotar peitoril e altura das janelas, cotar alturas das portas, altura dos muros,
telhado e caixa d'agua

Desenhar projecéo ou sentido da abertura das portas e janelas em vista

Nome de cada ambiente

Indicar nivel dos ambientes e nivel externo de referéncia

Texto nas aberturas com peitoril e altura (janelas), largura e altura (portas)
ou usar simbologia+legenda

Colocar inclinagdo da cobertura e qual telha esta usando
Representar hachura quadriculada em areas molhadas

Hachura na alvenaria e laje caso queira (ja vem preenchimento soélido do Sket)

No layout - Colocar hachuras em uma camada especifica. Elas atrapalham a cotar. Esconda-as
no olhinho quando estiver cotando. Coloque esta camada abaixo da camada de cotas e textos.

Procure passar o corte mostrando caixa d'agua

Colocar texto "Area n&do habitavel" préoximo ao piso do ambiente de Cx. d'Agua
Numerar degraus de escada se tiver

Nivel do patamar se aparecer

Texto: Passeio / Rua

Texto: Forro de gesso h:2,70m (nos ambientes onde houver gesso)

Texto: Divisa Lateral Esquerda / Direita / Frontal / Posterior

Linha de chamada com informagdes necessarias, como Pingadeira, Rufo
Metalico, Cobertura em telha fibrocimento i=10%, calha, algapéao, guarda-
corpo+altura, etc.

Humanizar com carro na garagem, humanos e vegetagao caso necessario.

Legenda alinhada a esquerda de cada desenho: nome do desenho + escala

Ajustar informagdes do carimbo

SUGESTAO DE ESCALA:1/50 -1/75 - 1/100
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FACHADAS o

VER CHECK LIST GERAL PRIMEIRO .

Informacgdes que preciso colocar na fachada: .

Criar cena sem o muro

Criar cena do muro separado

Representar as portas e as janelas que sao visiveis na vista trabalhada

Linha do piso em layer mais grosso
Espessura de layer com hierarquia de profundidade dos elementos da fachada

Representar as portas e as janelas que sao visiveis na vista trabalhada

Colocar hachuras com cores ou texturas diferentes para representar os
acabamentos

Pode-se colocar cotas gerais de altura caso queira acrescentar informacgdes.
Exemplo: altura total em relagédo a rua € uma informagédo importante

Niveis acabados
Inserir vegetacao, carro e pessoas para humanizar e dar nogéo de escala
Representagéo hachura diferentes materiais nas paredes e vidros

Puxar linha de chamada para descrever revestimento da fachada ou usar
simbologia com legenda.

Puxar linha de chamada para descrever elementos e materiais usados

Marcar corte longitudinais e transversais

Legenda alinhada a esquerda de cada desenho: nome do desenho + escala
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Ajustar informagdes do carimbo



