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O o5
Mao na massa: Dando dicas

Como apresentado no video, implemente a légica no seu jogo para mostrar se o chute do usuario foi maior ou menor do

que o nimero secreto.

Para tal:

o Crie para cada condi¢do uma variavel: acertou, maior e menor .

o Teste o chute e imprima uma mensagem.

Maios a obra!
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