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O que aprendemos?

e Area de Circulaciio e Colisio

e Delimitando drea de circulacdo

¢ LimitacOes dos colisores simples

e Colisdo complexa como substituta

e Malha de navegacdo (Navmesh)

e Projetando para drea de circulacio

o Multiplas condi¢Ges booleanas

e Exclusdo de regides por volume nulo
e Alternando origem do Line Trace

e Organizagdo de graficos

e Comentdrios localizados

https://cursos.alura.com.br/course/unrealvr2-locomocao-por-teleporte/task/64138



