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Neste curso aprendemos sobre o universo do UI Motion e das microinteracdes. Na primeira aula aprendemos sobre os
objetivos do UI Motion e por que utiliza-lo em projetos digitais. Além disso, conhecemos os principios da interacao,

passando por cada um deles e entendendo interacoes em tempo real e em tempo nao-real.

Ja na segunda aula, aprendemos sobre as velocidades possiveis no Ul Motion e, além disso, entendemos os tipos de
suavizacOes diferentes e suas curvas. Posteriormente vimos coreografia e como movimentar os elementos na tela e, por

final, o Motion System, passando por alguns exemplos bem construidos.

Na terceira aula comecamos a abrir a ferramenta do Framer e a criar nossas primeiras interacdes. Comegamos
entendendo como funciona o elemento de scroll e o parentesco entre os objetos e os artboards no Framer.
Posteriormente entendemos o Magic Motion e transicdes de tela. Entendemos sobre as pages e como criar paginacgoes
de elementos juntamente com videos. Por fim, continuamos criando o protétipo no Framer e criamos uma tela com a

musica minimizada.

Na quarta aula complementamos o entendimento de algumas interacdes no Framer. Primeiro aprendemos mais sobre o
componente de page e aprendemos sobre o efeito de wheel, depois aprendemos como criar uma tela de Splash,
utilizando tanto o timeout do loading indicator quanto o fim de um video. Por fim, aprendemos sobre os componentes

de botfo e de inputs para deixar o protétipo ainda mais realista.

Nesta ultima aula linkamos todas as paginas do protétipo para tornéd-lo um sé e corrigimos erros existentes no projeto.

Ao final, aprendemos a exportar o protétipo para visualiza-lo de uma forma mais adequada.

Espero que aproveite o contetdo deste curso e qualquer divida me procure no férum. Bons estudos e até os préximos

cursos!

https://cursos.alura.com.br/course/framer-ui-motion-microinteracoes/task/80607
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