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A empresa XYZ recriou o jogo Pacman e deseja criar uma area onde o personagem néo poderd passar, pois

perdera vida. Esta célula mortal serd mostrada como um retdngulo vermelho na célula, que estd na linha 5 e
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coluna 3, conforme pode ser visto na imagem abaixo:

e (Célula mortal no labirinto na linha 5 e coluna 3:
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Sabemos que a largura e a altura de cada casa sao de 40 pixels.

Qual das alternativas abaixo contém a posi¢do do canto superior esquerdo do retdngulo, que representara a

célula mortal?

Selecione uma alternativa

X = 120 e y = 200

X = 240 € y = 160

X =200 e y = 120

X=0¢ey-=20

X = 400 e y = 120

https://cursos.alura.com.br/course/python-pygame-pacman-cenario-ator/task/69317
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