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Etapas do loop do jogo

O Ioop do jogo consiste em uma sequéncia de atividades, que se repetem dentro de um laco continuo. Qual

das etapas abaixo deve ficar dentro do lago, repetindo-se a cada ciclo?

Selecione uma alternativa

Calcular Regras, Pintar, Capturar Eventos

Iniciar, Calcular Regras, Pintar, Capturar Eventos, Finalizar

Iniciar, Pintar, Capturar Eventos

Calcular Regras, Capturar Eventos, Finalizar

https://cursos.alura.com.br/course/python-pygame-pacman-cenario-ator/task/69315
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