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Projeto atual
Branch atual

(ver aula de Branches) Ações Fetch, Pull 
Push

Mensagem do 
commit

Comitar
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Fetch
Atualizar as informações do servidor. O sistema vai atualizar o “histórico” 

do servidor, porém nenhuma atualização de conteúdo no projeto 
acontecerá.

Pull

Baixar os arquivos de atualização do servidor. O sistema vai atualizar o 
projeto atual com os arquivos enviados pelos outros colegas.

Push
Envia os arquivos de atualização para o servidor. É necessário fazer ao 

menos um commit para que essa função fique disponível. Push envia os 
commits para o servidor.


