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i< 03
Uso de agregacao

No ultimo video, foi apresentado um diagrama com duas classes, mostrando uma agregacio entre elas,

semelhante a agregacdo entre as classes A e B, conforme mostra a imagem abaixo:

Quando aplicarmos a agregacéo, é possivel afirmar que:

Selecione uma alternativa

A classe A pode conter uma ou mais instancias da classe B

A classe A é um tipo de elemento da classe B

A classe B pode conter uma ou mais instincias da classe A

A classe B é um tipo de elemento da classe A
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