11/04/2020 Pacman com Python e Pygame: Aula 1 - Atividade 4 Representagédo de cores por meio de uma tupla | Alura - Cursos online de tec...

i= 04
Representacao de cores por meio de uma tupla

A empresa ACME desenvolve jogos educacionais, e no processo de criagdo de um novo jogo, a chefia

informou a equipe de desenvolvimento que o estilo visual do novo jogo deve se basear na cor roxa.

No momento de criar o personagem, vocé fica encarregado de criar as constantes de cores, e ao olhar na

paleta RGB de cores, descobre que a cor roxa é uma mistura de azul com vermelho.

Qual das tuplas abaixo indica a cor roxa?

Selecione uma alternativa

(0, 255, 255)

(255, @, 255)

(e, 0, 0)

(0, @, 255)

(255, 255, 255)
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