11/09/2020 Framer: Aula 4 - Atividade 3 Sobre a tela de Splash | Alura - Cursos online de tecnologia

i< 03
Sobre a tela de Splash

No ultimo video criamos a tela de Splash do nosso protétipo dentro do programa do Framer. Para a criagdo
dessa tela de carregamento foram exibidas duas opgoes possiveis para serem construidas: usando o gatilho

end do video; usando o gatilho timeout do componente de loading.
Sabendo disso, quais afirmagoes estdo corretas?

1. Para acontecer uma mudanca de tela a partir do gatilho end do video, é necessario que esse video esteja

com a opgdo loop desligada.

2. No componente de loading é possivel determinar que ele seja infinito ou tenha uma duragéo

determinada.
3. O video do Framer apenas funciona se for feito o upload do arquivo .mp4 para o protétipo.

4. Para que ambos gatilhos, tanto o end quanto o timeout, funcionem é necessdrio que eles estejam

conectados em algum outro frame.

Selecione uma alternativa

As afirmacoes 1, 2 e 4 estdo corretas.

As afirmacoes 2, 3 e 4 estdo corretas.

As afirmacées 1, 2 e 4 estdo corretas.

As afirmac0es 2 e 3 estdo corretas.
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