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Para saber mais: Conhecimentos valiosos

Trabalhar com hardware é uma tarefa um tanto delicada. Entenda hardware
como: camera, GPS, acelerdmetro, giroscopio, sensor biométrico... Os celulares
podem ou nao ter algum desses elementos, assim como comportamentos

completamente diferentes, dependendo do tipo de dispositivo.

No nosso caso, ao utilizarmos a cdmera, poderiamos ter feito isso de duas formas

distintas:

1. A primeira é codificar do zero a parte de comunica¢ao com a camera. A
desvantagem de fazer isso é que precisamos criar testes de erros como: e se
nao tivermos permissao para executar a cimera? Ou se o usudrio abriu e
fechou a camera sem tirar a foto mas o retorno esperado era uma foto e veio

nulo?

2. Para ganhar tempo e ndo reinventar a roda optamos pela segunda opc¢ao, que

consiste no uso da extensdao image_picker

(https://pub.dev/packages/image_picker), que traz a integracao da camera de

uma maneira bastante simples. Basta criarmos uma instancia do objeto
ImagePicker e solicitar um getImage a ela, especificando que a fonte de

obtencao da imagem serd a cidmera, e ndo a galeria.

Caso tenha curiosidade sobre como implementar da maneira “na mao”,
codificando a comunicacao com a camera, sem utilizar extensdes extras, sugiro a
leitura deste artigo sobre como tirar uma foto utilizando a cAmera do dispositivo,
disponibilizado no cookbook do Flutter

(https:/flutter.dev/docs/cookbook/plugins/picture-using-camera).
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