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Implementando o ViewModel no projeto

Adicione o ViewModel no projeto e faga a sua implementacéo para a Activity de lista de noticias.

Para isso, primeiro adicione a dependéncia que adiciona o ViewModel junto com o LiveData:

def lifecycle_version = "2.0.0"

implementation "androidx.lifecycle:lifecycle-extensions:$lifecycle version"

Em seguida, crie o ViewModel e faca o teste para verificar se o ViewModel apresenta o comportamento esperado em relacdo

as mudancas de configuracéo.

Lembre-se que para criar o ViewModel e manter o comportamento esperado, é necessario o uso do provedor de
ViewModel.

https://cursos.alura.com.br/course/android-archtecture-components/task/54676
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