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REVIT PARA CRIAGAO DE MOVEIS
« Criacao de prateleira, parametrizagao de

materiais, sélidos de revolugédo, mescla
varrida, varredura simples, extruséo de
vazios, unido, componentes, pranchas,
documentacéo, nichos, estrutura, folhas,
vistas, renderizagcdo, painel de TV,
aberturas, ambientacdo de cenas para
moveis, renderizagao isométrica, interna
diurna, com emissivo, interna noturna,
mobveis em pecgas, criagdo de parafusos,
montagem de painel, vista explodida,
dados de fabricante, parametrizacédo de
pecas, tabela de quantitativo de pecas,
parametros de medidas, documentacéao
isométrica, manual de montagem e
documentacéo final, recriar moéveis de
fabricantes via Revit via documentagéo
de montagem, modelagem de cozinha
completa em cena ambientada,
renderizagao fotorrealista, renderizagao
em 360° e renderizagao isométrica.

FAMILIAS PARAMETRICAS EM REVIT

Perfis paramétricos, aberturas
paramétricas, criacao de portas, nichos,
armarios e prateleiras paramétricas,
funcdes paramétricas, angulos, cotas,
erros de restricdo, configuracbes de
exibicdo 2D e 3D, niveis de exibicéo,
configuracdes de visibilidade,
associacdo de parametros e objetos,
matrizes (array), componentes no local,
parametros de visibilidade por condic¢éo,
massa modelada no local e
componentes adaptativos.

TOURVIRTUAL E REALIDADE VIRTUAL

Exportacdo 360° via SketchUp, Vray,
Lumion e Revit. Exportagdo via Revit
para Infraestrutura e para Arquitetura,
sistemas de Tour Virtual (Kuula, Meu
Tour 360, Meu Passeio Virtual e
Pano2Vr), Visualizagdo 360° via
aplicativos e via 6culos de realidade
virtual, Tour Virtual e Realidade Virtual
via WEB (em PCs e Smartphones +
Wordpress e Facebook).

UNREAL ENGINE PARAREVIT
« Configuragdo de projeto em primeira

pessoa para Maquete Interativa,
exportacdo de projeto via Revit para
Unreal, configuracdo de gravidade de
pisos e escadas, configuragao de coliséo
em paredes, pilares e vidros, verificacéo
e correcao de gravidade e colisdes,
importacéo de texturas, criagao, edicéo e
correcao de materiais, configuragao da
iluminacéo inicial e padrdo, luzes do
Unreal Engine, Mapa de iluminagéo
(lightmap), aplicacao de efeitos na cena,
importacdo de objetos externos,
configuracdes globais de iluminacéo, pré
configuracéo de exportagédo, compilagcéo
de maquete interativa, navegacao pela
maquete (jogo), materiais interativos,
programacao de interacdes via Blueprint
e textos interativos.
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