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= CONCEITOS BASICOS =
| v
SIMBOLOS DE UM FLUXOGRAMA
CONCE'TOS 'MPORTANTES (Usado para representar)
um algoritmo
INSTRUCAO i
S para que o computador execute uma agao
clomentar PROCESSO BASE DE DADOS
ALGOR”MO (é como um receita)
= Conjunto predeterminado e bem definido de para

a solucdo de um problema (De]\!iﬁggr duemet”a%?fro)
CODIGO-FONTE Em linguagem de programagao SUBPROCESSO C'NiClO/ﬂM > DOCUMENTO
= Palavras organizadas conforme regras especificas,

formando um ou mais algoritmos

UNGUAGEM DE PROGRAMACAQ: Possibilita a
abstragdo da comunicacdo entre seres /
humanos e o computador DADOS | DATA ENTRADA
EXTERNOS \ MANUAL
CONSTANTES
= Dados com valor fixo, invaridvel
VARIAVEIS A
PREPARACHC O OPERACAD

= Espaco reservado na memaria do computador para
receber informacdes/dados que podem variar CONECTOR




ESTRUTURAS DE CONTROLE <
DECISAO

 Permitem interferir na sequéncia de instrucdes a serem
executadas, a depender de uma condicdo de teste

O algoritmo tera caminhos Exemplos:
diferentes para cada decisdo X<5
>
® Exemplos K10
"Se xxx, entdo xxx."
"Se xxx, entdo xxx, sendo xxx.”
“Selecione xxx,
CasO XXX,
Caso xxx..."

* Quando se deseja que determinado conjunto de instrucdes
e comandos sejam executados por mais de uma vez.

e Exemplos:
"Enquanto xxx, faca xxx.”

"Para xxx, de x até x faca xxx.”

“Faca xxx enquanto xxx”

Cmapasaaan

= CONCEITOS BASICOS -

RECURSIVIDADE
= Técnica em que uma fun¢do chama a si mesma
composto por: caso base # condi¢do de parada

¢ Desvantagem

Pode consumir muita memoria

Cada chamada recursiva aloca memoria para
parametros, varidveis locais e de controle

e Tipos:

Direto (Tradicional)

; Funcdo A chama funcdo B
Indireto ( que chama fungdo A )



