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Instanciacao, atributos e referéncias

Transcricao

Temos nossa primeira classe Conta , que possui quatro caracteristicas: saldo, agencia, numero e titular . O nome

que damos para tais caracteristicas é atributos. Diremos que as contas do ByteBank possuem quatro atributos.

class Conta {
double saldo;
int agencia;
int numero;
String titular;

Ainda ndo temos uma conta bancaria, pois ndo podemos fazer operagdes basicas que envolvem uma conta. O que
possuimos é - como o quadro cinza feito no Figma - uma especificagdo de conta. A partir dessa especificacdo, podemos

construir varias contas bancdrias individuais.

construimos objetos ou instancias do tipo Conta .

class Conta { ””””’,,r’”

A tabela cinza, que é produzida através da classe Conta , chamaremos de objeto ou instdncia . A partir da especificacéo,
double saldo;
int agencia;

int numero; Hh‘““*uahﬁhﬁghhh*
String titular;
H \
-J

Da mesma forma que o processo de retirar do papel a planta de uma casa chama-se "construgéo', no caso da linguagem

orientada a objeto, fala-se em "instanciagdo".

Dada uma classe Conta , instanciamos um objeto do tipo Conta . Discutiremos esses conceitos com mais profundidade

no decorrer do curso.

Na atual condicdo do nosso cddigo, ndo podemos depositar dinheiro na nossa conta bancaria, mas podemos inserir um

texto no campo "saldo", incluindo um valor de 200 reais.
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Tratando-se de um objeto do tipo Conta , podemos alterar um de seus atributos. Nao podemos alterar a especificagdo

agencia

numero

do que é uma conta, mas as contas de forma individual.

Voltando ao cédigo, adicionaremos o public , pois frequentemente o Eclipse ira inseri-lo automaticamente. Veremos

com mais atenco o que isso significa no decorrer do curso.

public class Conta {
saldo;
agencia;
numero;
titular;

Na drea Package Explorer selecionaremos a pasta default value e criaremos uma nova classe chamada CriaConta .

Essa nova classe faz exatamente o que seu nome anuncia: cria contas. Ela testara se o nosso cddigo inicial esta de fato

[ EeN ] New Java Class

Java Class

(1, The use of the default package is discouraged.

€

Source folder: bytebankjsre

Package: (default)

| Enclosing type:

Name: | CriaContal |

Modifiers: © public package ecte
] abstract [ | final

Superclass: java.lang.Object

Interfaces:

Which method stubs would you like to create?

["] public static void main(String(] args)
[ Constructors from superclass
Inherited abstract methods

Do you want to add comments? (Configure templates and default value here)

") Generate comments

@

funcionando como o esperado.

Na criaConta incluiremos o main e, pressionando "Ctrl + Space", serd incluido o método public static void main que

Cancel

é condicdo essencial para inicializar uma aplicacédo, ou seja, rodar o programa.
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public class CriaConta {

public static void main(String[] args) {

Nosso objetivo é "tirar do papel" o cddigo fonte e construir contas bancarias funcionais a partir dele. Para isso,
adicionaremos a palavra-chave new e ao lado dela, adicionaremos o nome da classe que servira para a criacdo de
objetos. Neste caso, serd a classe Conta . Vamos inserir também dois parénteses () . Nao se preocupe! Entenderemos

sua funcdo posteriormente.

public class CriaConta {

public static void main(String[] args) {
new Conta();

}

Temos um programa que, dentro da nossa main , instancia - ou constréi - um objeto do tipo Conta . Neste ponto, o
programa ja pode ser executado, embora ainda esteja simples e ndo gere nenhum resultado, é um programa valido e é

isso que queriamos construir.

Nosso préximo passo é escrever no codigo que o valor do saldo de uma conta especifica vale 200 . Podemos incluir essa

informacdo no cédigo da seguinte maneira:

public class CriaConta {

public static void main(String[] args) {
new Conta();
saldo = 200;

}

Veremos que a palavra saldo n#o é identificada, pois no nosso contexto ndo existe nenhuma variavel denominada
saldo . Precisamos também criar um mecanismo de referenciagio, ou seja, queremos assinalar que o saldo de 200
reais é referente a uma conta especifica. Podemos fazer isso guardando o retorno de new Conta() em uma variavel.

Chamaremos essa variavel de primeiraConta .

public class CriaConta {

public static void main(String[] args) {
primeiraConta = new Conta();
saldo = 200;

}

A variavel primeiraConta também nZo serd compilada, pois ela ndo existe no contexto. Mas quando formos declara-la

ela serd do tipo Conta .
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public class CriaConta {

public static void main(String[] args) {
Conta primeiraConta = new Conta();
saldo = 200;

Pode soar estranho ter de escrever o tipo Conta a direita e a esquerda da variavel, mas existe o conceito de

polimorfismo no Java que sera desenvolvido futuramente durante o curso.

Algumas ideias ficam nebulosas nos primeiros passos no Java, mas precisamos seguir essa curva de aprendizado para

comegarmos a escrever cddigos basicos.

Conseguimos referenciar uma conta especifica. E comum ter a impressio de que a palavra-chave new nos devolve o

objeto em si, e de que a varidvel primeiraConta contém o objeto, mas isso nunca ocorre.
No Java, assim como em outras linguagens, um objeto nunca estd dentro de uma variavel. O que tem dentro de uma

variavel é somente uma indicacdo a um objeto especifico, uma referéncia a um objeto especifico.

saldo 200

-~ o

primeiraConta

No nosso cédigo, especificaremos que o valor de saldo a ser exibido é referente a primeiraConta . A navegacio entre

primeiraConta e saldo ocorre através do caractere

public class CriaConta {

public static void main(String[] args) {
Conta primeiraConta = new Conta();
primeiraConta.saldo = 200;

}

Ao rodar o programa, nada acontece. O que falta é mostrar o valor do saldo na tela. Vamos imprimir o valor 200
acessando o atributo saldo de primeiraConta . Através do atalho sysout e depois "Ctrl + Space", sera mostrado o

System.out.println() , e entdo imprimiremos a variavel primeiraConta acessando o seu saldo através do caractere

public class CriaConta {

public static void main(String[] args) {
Conta primeiraConta = new Conta();

200;
System.out.println(primeiraConta.saldo);

}

primeiraConta.saldo

}
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Uma dica sobre o atalho "Ctrl+ Space": toda a vez que possui varidveis com nomes grandes, podemos acionar esse

atalho e sugestOes serdo apresentadas.

[J] Conta.java [J4) *CriaConta.java £

new Conta();

& primeiraConta : Conta '
O Primitivelterator - java.ut

O PrimitiveType - javax.lang.model type

© Principal - java.security

1
2 public class CriaConta {
3
4 public static void main(String[] args) {
5 Conta primeiraConta
6 primeiraConta.saldo = 200;
a7 System. out.println(pri);
8 }
91}
10

Ao executarmos aplicacéo, o resultado sera o valor do saldo da conta especifica referenciada, ou seja, 200 .

@ principal - org.omg.CORBA

@ principaiHoider - org omg CORBA

O Printable - java.awt.print

O PrintConversionEvent - javax.xm! bind

© PrimConversisnEventimpl - javax xm! bind helpe
(C] PrinterAbortException - java.awt.print

Pross ~Space’ to show Template Proposals

1
2 public class CriaConta {
3
4 public static void main(String[] args) {
5 Conta primeiraConta = new Conta(Q);
6 primeiraConta.saldo = 200;
7 System.out.println(primeiraConta.saldo);
8 }
9}
10
* Problems @ Javadoc Declaration [ Console 3

<terminated> CriaConta [Java Application] jLibrary/Java/JavaVirtualMachinesfjdk1.8.0_45.jdk/Contents/Home/binfjava (Apr 7, 2017, 3:4
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