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Estudos de textura

Nem s6 de design de personagens inteiros ou cendrios inteiros vive o desenvolvedor visual: ele também é responsavel,
muitas vezes, pela pesquisa e criacdo de texturas especificas, como texturas de chio, pedras, vegetacio, paredes...
Quando nao faz esses elementos de trabalho, o desenvolvedor visual precisa separar um tempo para estudar novos

truques para ampliar o repertdrio visual e a agilizar os processos.

Trago aqui um 6timo exemplo de estudo de textura:

T Ny a2 DN X A F > 7 - How to use photobash

https://cursos.alura.com.br/course/design-personagem-photobash/task/75681
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https://www.youtube.com/watch?v=b_Oc4HhXcnE

