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COMPUTADORDE VOO -
FACE "A”

O computador de Voo é um dispositivo basico que
resolve varios calculos de navegagdo. Os
computadores mais conhecidos sdo: de régua e
circular. Este tipo de dispositivo nada mais é que
uma régua de engenharia adaptada para solucionar
os principais problemas que iremos estudar no
decorrer de nossa aula. O computador que iremos
estudar devido a facilidade de uso serd o
computador de régua.

O computador de voo possui duas faces a face "A™" e
face B™, a face A possui um circulo mével que tem
em suas extremidades uma escala graduada de 10 a
100, além de janelas com diversas finalidades. O
circulo externo igualmente graduado. Abaixo duas
imagem que demonstram os dois computadores
citados:
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CAlcutope ® 1 “CALCULO DE VA E
ALTITUDE VERDADEIRA

ALT. DENSIDADE
AJUSTE TEMP. DO AR /§ AJUSTE A TEMP. DO AR
COM ALT. PRESSAO COM ALT. PRESSAO
LEIA ALT. VERDADEIRA LEIA VA SOBRE ESCALA
SOBRE A ESCALA DE VI/VC E ALT. DENSIDADE
ALTITUDE CALIBRADA NA SETA DA JANELA
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Os valores expressos no computador de voo ndo
estdo com seu ponto decimal fixo, sendo necessario
portanto, interpretar a posicdo da virgula em
qualquer resultado alcangado. Isto quer dizer que o
valor encontrado de 10 por exemplo, pode ser 100,
1000, 10000 de acordo com o problema e ldgica
encontrada. Existem diversos cdlculos que pode ser
realizado no computador de voo os principais vamos
estudar a seguir:

CALCULO DE VELOCIDADE, TEMPO,
DISTANCIA

Ex1:

VS= 124KM/hora

Distancia= 93km

Tempo=?

Solugdo: Ajustar o 124 sobre o 60(seta Horaria) e o
resultado serd encontrado abaixo do 93.

Ex2:

VS =85 KT

Tempo :01 hora 31 min

Qual a Distancia Percorrida ?

Solucdo : Ajustar o 85 sobre o 60 , acima de
91(1h31) a distancia serd encontrada.

Ex3:

Distancia Percorrida= 170NM

Tempo Voado= 1 hora 25 min

Qual a Velocidade da Aeronave =?

Solugdo :

Passo 1= Ajustar 1 hora 25 min na distancia
percorrida 170NM

Passo 2 = Na seta horaria estard a resposta.

RAZAO DE SUBIDA E DESCIDA

Ex1:
Razdo de subida de 1000ft/min
Em 3 min------------- 2

Resposta: 3000 ft

Solucdo: Ajustar o 1 min (10 em negrito do arco de
dentro) abaixo do 30(do arco de fora ) abaixo do
3(do arco de dentro ) estard a resposta no caso
3000ft.

Perceba que o computador de voo nada mais faz que
uma regra de trés simples.



CONSUMO HORARIO

Consumo de 64litros / hora

Solugdo: Ajustar a seta hordria abaixo do 64, no 30
(arco de dentro) ler a resposta no arco de fora.

Estes sdo alguns calculos realizados na face A. Agora
vamos ver uma parte fundamental de nossa
navegacdo, o abastecimento minimo regulamentar
para voarmos.

Regulamentacdo Minima de Combustivel segundo
RBHA 91.

Voos Visuais : A=2>B + 30 min (Voos Diurnos)

Voos Visuais: A=>B + 45 min (Voos Noturnos)

Voos Sob regras de voo instrumento: A2>B—>C + 45
min

Onde :

A= corresponde ao aerédromo de partida
B=aerédromo de Destino

C= aerdédromo de Alternativa

Voltando aos calculos:
Vamos realizar agora as conversdes de unidades de
medida:

Milhas Nauticas (NM) e Milhas Terrestres (ST)
Solucgdo: Ajustar 15 (face interna ) abaixo da seta
KM(face externa)

Ler abaixo da seta (NAUT) proximo ao 70(face
externa) o valor.

Ler abaixo da seta (STAT) préximo ao 80 (face
externa) o valor.

Conversdo para Litros / GalGes.
1 litro = 0,26 Gal6es Americanos
10 litros = 2,6 GalGes Americanos

Ex1:
Converter 68 litros em Galdes Americanos.
Solucdo : Ajustar a seta LITERS( préxima ao

numero 50 (face externa ) sobre a seta US GAL(
préxima ao numero 13 face interna ). Resposta
estara abaixo do 68 face externa.

ALTITUDE DENSIDADE

A altitude densidade tem haver com a temperatura
do ar, quanto mais frio estiver mais denso estara o
ar, quanto mais quente , menos denso.

Na altitude de 10.000ft a temperatura é 0 °c, qual a
altitude densidade?

0°c--—---- 10.000ft

Solugdo : Utilizar a janela de calculos da direita ,
Ajustar a temperatura de 0 °c coma altitude de
10.000ft, observar a resposta na janela central
(altitude densidade).

ALTITUDE VERDADEIRA

Altitude Verdadeira leva em consideragdo a pressao
temperatura. Porém precisamos de alguns dados :

- QNH

- Temperatura

- Nivel desejado

Ex1:
10.000ft =0 °c
Altitude Indicada = 9000ft

Solucdo: Ajustar a temperatura com a altitude
pressao . Acima de altitude QNH no caso 9000ft leia
a altitude verdadeira.

Velocidade Aerodinamica
10.000ft =-20°c

VI= 100kt(arco de dentro)
VA=114 (arco de fora)

Solucdo: Ajustar temperatura com a altitude
pressao no caso 10000ft, achando a Velocidade
Indicada no arco interno (conforme a video aula) ,
achando o resultado no arco externo.

Numero de Mach

Seria a velocidade aerodindamica comparada com a
velocidade do Som, lembrando que a velocidade do
som diminui de acordo com o aumento da altitude,
devido a densidade do ar.

Para este calculo utilizamos a janela da direita
demos Girar até ajustar a flecha de Mach até a
temperatura desejada. No arco de dentro ver o
numero de Mach, achando assim na face externa a
velocidade Aerodinamica.



