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 04
Declarando métodos

Para manter nosso código organizado, quebrado em pequenas partes e fazer com que outra pessoa consiga

saber exatamente o que está acontecendo nós utilizamos métodos.

Qual seria a alternativa correta para declararmos um método na linguagem C# no Unity?

Selecione uma alternativa

Atacar () { }

void Atacar { }

void Atacar ()

void Atacar () { }
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