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Raio de Atenuação

As luzes Spot podem ter sua intensidade reduzida em relação à distância do ponto de emissão. Qual o

parâmetro que controla a distância de atenuação em centímetros?

Selecione uma alternativa

O parâmetro para distância de atenuação é o Light Radius.

O parâmetro para distância de atenuação é o Attenuation Radius.

O parâmetro para distância de atenuação é o Shadow Radius.

A

B

C


