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O os
Parando o jogo

Ao criarmos o jogo, decidimos que a condicdo de derrota era o avido colidir com o obstaculo ou com o piso do cendario. Ao
tomarmos essa decisdo fizemos com que o avido reconhecesse o evento de colisio OnCollisionEnter2D e assim que esse

evento era chamado finalizamos o jogo.

A tarefa de finalizagdo do jogo foi destinada para um componente que chamamos de Diretor, esse componente possui o
método FinalizarJogo , chamado pelo avido durante o evento de colisdo. Para pararmos o jogo utilizamos a propriedade

Time.timeScale da Unity.
Para buscar referéncias a outros objetos da cena utilizamos o método FindObjectOfType ap0s a inicializacdo da cena.

Além de pararmos o jogo, precisamos criar uma tela de game over para avisar o pessoa que estiver jogando, o que esta

acontecendo.

Crie sua propria tela de game over, utilizando os assets fornecidos e crie a condicdo de derrota do seu jogo.

https://cursos.alura.com.br/course/flappybirdunity1/task/36377

7



