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o 10
Cenario do jogo

Vamos utilizar alguns prefabs para montar nosso cendrio e torna-lo maior.

Alguns objetos interessantes para vocés utilizarem séo:

GaleriaDelojas_Destruido
Destrocos_03
Van_Batida_01
LojaFerramentas_Destruido
Restaurante

Terra_o01

Concreto
Pilha_Caixas_Grande_01
Arvore_04

Barreira_o1

etc

Lembrem-se de fechar o cendrio com objetos em todas as dire¢des, para que o Jogador néo saia da area planejada.

Agora dé uma olhada nos prefabs disponiveis. Lembrem-se que vocés tém a disposicao veiculos, aderecos, construcdes,

entre outros, para criar o cenario.
Lembrem-se de colocar colisdo nos objetos, e se eles forem objetos de Chéo colocar na Layer Chao .

Aqui temos imagens de exemplos que podem ser feitos com os objetos que temos disponiveis:
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