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Conceitogs Basicos

Programacao procedural e programacao orientada a objetos




Programacao Procedural vs
Programacao OO

Diferencas

Estruturada Orienta¢ao a Objetos

Figural .



Conceitogs Basicos

Logica de programacao




@ O que é logica de
programacaoc?

Logica de programacao é a organizacao de uma sequéncia de instrucdes
voltadas a resolucao de um problema, que ajuda na criacdo de um software
ou aplicacao.
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CD. Como construir um

algoritmo’’

—> Compreensao do problema.
—> |dentificar entrada, processamento e saida.
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€>. Algoritmo cafée da manh




Como construir um
algoritmo?

Ao acordar, levanto da cama;

Apos levantar da cama, desco as escadas;

Apds descer as escadas, entro na cozinha;

Apos entrar na cozinha, pego o p6 de café no armario;

Apos pegar o po de café, o coloco dentro da cafeteira;

Apds colocar o pd na cafeteira, jogo agua no compartimento ’

o Gl s B3 =

especifico;

7. Aposinserir todos os ingredientes na maquina, aperto o botao de <:>
ligar;

8. Quando o café esta pronto, pego a garrafa;

9. ApOs pegar a garrafa, despejo o café dentro de uma caneca;

10. Ap0s colocar o café na caneca, bebo o café. .



Algoritmo de abrir porta
em portugol

INICIO

1. Levantar da cadeira;
2. Caminhar até a porta;
3. Se a porta estiver fechada;
1. Colocar a chave na fechadura;
2 .Virar a chaveem 360 graus;
3. Colocar a mao na fechadura;
4. Girar a maganeta 360; ’

5. Puxar a porta;

4.Se a porta nao estiver fechada; <:>
1. Colocar a mao na fechadura;
2. Girar a maganeta 360;

3. Puxar a porta;
FIM



Algoritmo de calculo de
media final

INICIO
1. Numero n1, n2, media;
2.Ler notanl;

3. Ler nota n2;
4. media =(n1+n2)/ 2;

5.Se media >=7;
1. Aprovado; ’

6.Se média >=5;
1. recuperacao;
7. Reprovado;
FIM



Fluxograma de calculo de
media final

M=(ME1=MEI}




- Templatespara apresentacdes:
¢ https://www.slidescarnival.com/?utm_source=template
- Figural:

objeto

redor-do-mundo/



https://docente.ifrn.edu.br/pedrobaesse/disciplinas/programacao-orientada-a-objetos/material-de-aula/aula-02-introducao-a-programacao-orientada-a-objeto
https://gastronominho.com/gordicas-o-que-se-come-no-cafe-da-manha-ao-redor-do-mundo/

