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13
Arquivo

Transcricdo

[00:00] Vimos como é importante definir a entrada de um arquivo. Usamos arquivos de texto para representar nossos
mapas. Poderiamos usar outro arquivo, néo tem problema. Vimos como fazer os ifs e refatorar para usar condicionais
com ou, que era ||, ou poderiamos também ter usado com e, que é &&. Vimos como criar uma array de arrays, que no
caso era uma array de strings. Também vimos a importancia de quando passamos como referéncia uma array para
outro método, outra funcio, que as alteragdes que acontecem la dentro refletem em nds porque estamos referenciando

0 mesmo array, mas se eu copiar, a alteracdo nio reflete para mim, porque é outro array que estou trabalhando.

[00:56] Vimos o conceito do vazio, do nada. Ja na entrada e saida, estamos lidando com input e output. Por fim, vimos
que a nomenclatura que usamos e adotamos para nossas variaveis, métodos, fung¢des, qualquer outra coisa, é
importante para a compreensdo do nosso c6digo. Nao estamos em um campeonato. Estamos escrevendo um cédigo

bom para que outras pessoas entendam e sejam capazes de manter nosso cddigo.

[01:30] Vimos as implicacdes do duck typing, tanto o lado positivo quanto os cuidados que temos que tomar.
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