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& 12
Conclusao do curso

Transcricdo

Parabéns por chegarem até aqui e concluir o jogo de sobrevivéncia aos ataques zumbis!

Ao ativarmos "Play", podemos ver o jogo rodando. Mas, vimos também como utilizar ferramentas para gerar um link e

disponibilizar o jogo na web, de forma que ele possa ser enviado e acessado por qualquer pessoa.

Aprendemos a desenvolver o jogo na Unity por etapas:

e navegacdo dinamica;

e criacdo de cenario;

o utilizacao de materiais e texturas;

o desenvolvimento de movimentos dos personagens por meio de cddigo;

o utilizacdo das animacoes por meio do sistema Mecanim da Unity, que é bem complexo;

o utilizacdo do sistema de animac&o no cédigo do jogo;

o adicdo de colisdo em objetos, mantendo a coeréncia;

o utilizacdo da fisica para mover objetos;

o configuramos inputs para atirar com o clique do mouse e mover a personagem com as setas;
e criacdo de interfaces para imprimir Game Over quando os inimigos atingirem a heroina;
e criacdo dindmica de zumbis, por meio de "GeradorZumbis";

o fizemos o balanco final;

e e por fim, publicamos o jogo na web, para que o link possa ser enviado a qualquer pessoa.

Espero que tenham gostado do curso! Por favor, avaliem e deixem um feedback, que é muito importante. Qualquer

duvida, perguntem no férum.

Obrigado! Aguardo vocés no préximo curso!

https://cursos.alura.com.br/course/criacao-de-jogos-com-unity/task/30409



