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O o6
Imagens para uma melhor interface

Em diversas situagdes o designer de interfaces precisa inserir imagens no layout para simular uma situacio mais real. Além
do layout se tornar mais realista, as imagens ajudam na aprovagido com o cliente. Dessa maneira é primordial que o designer
saiba escolher imagens para inserir no layout quando necessario: elas podem surgir em diversos componentes como listas,
cards ou banners. Faz parte do trabalho do designer nesse momento saber quais imagens escolher. Pode-se conseguir

imagens das mais variadas fontes, como em banco de imagens ou gerando as suas préprias.

Existem algumas opcoes de bancos de imagens, um deles é o Shutterstock (https://www.shutterstock.com/pt/). La é possivel
adquirir diversas imagens, porém, sdo pagas, mas ainda sim é possivel utilizad-las com a marca d’agua. Algumas plataformas
interessantes para conseguir imagens boas e gratuitas sfo: Unsplash (https://unsplash.com/), Pixabay (https:/pixabay.com/),
Pixeden (https://www.pixeden.com/). Para encontrar icones e imagens vetoriais o Freepik (https:/www.freepik.com/) e o Flat

Icon (https://www.flaticon.com/) sdo 6timas plataformas.
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