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Introducao

Seja bem-vindo a galaxia 2, esse modulo abordara a I6gica de pro-
gramacao. Assuntos como tipos de dados, operacoes matematicas e
lacos de repeticao sao alguns dos assuntos que compdem esse mo-
dulo. O objetivo deste PDF é servir como uma caixa de ferramentas,

onde podera tirar duvidas e consultar durante as aulas do curso.

Mundo 1

1. O que é um algoritmo?

Apesar do receio quanto ao nome, algoritmos sao simples de enten-
der. Vocé pode até nao os identificar no dia a dia, mas eles sao mais
comuns do que parecem. O simples fato de toda manha ao acordar,
olhar a janela e pegar um guarda-chuva, caso esteja chovendo, ja é um

algoritmo de decisao no seu dia a dia.
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A traducdo para o Python também é bem simples. Vamos imaginar o

exemplo acima, mas agora dentro da linguagem de programacao:

Exemplo:

olhar_a janela = T
esta chovendo = True

it olhar_a janela == True:
if esta_chovendo ==
print( "Pegar guarda-chuva
else:
print('N3o pegar g

Resposta:

>> Pegar guarda-chuva

Claro que esse algoritmo é simples, porém a ideia € vocé entender que

essas tomadas de decisdes sdo parte fundamental do cédigo. Eimportan-
te ressaltar que tudo dentro da computacao se resume ao sistema bina-
rio, composto por O ou 1. Textos, scripts, filmes e redes sociais sao apenas
algumas das infinitas interpretacdes que o computador faz dos sistemas

binarios.



Py

2. Como criar um algoritmo?

O primeiro passo para se criar um algoritmo é formular uma hipotese,
que nada mais €, que um conjunto de regras que nao foram validadas nem
testadas. A nossa pode ser, por exemplo, toda vez que chove no Rio de
Janeiro a bolsa de valores do Brasil cai. A justificativa pode ser a mais

banal do mundo: dias chuvosos sao tristes.

O segundo passo € criar um codigo que analise a previsao do tempo
no Rio de Janeiro e, toda vez que estiver chovendo, esse codigo vendera

bolsa de valores.

Além disso, seu cddigo deve levar em consideracao todas as possibili-

dades:

- E se estiver nublado?

- E se chover e parar?
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Tudo isso deve ser levado em consideragao na hora da construgcao do

algoritmo.

O terceiro passo é testar se a hipotese estava certa ou nao. Verificar o
retorno dos dias chuvosos, quantos dias confirmaram a sua hipotese e
quantos nao confirmaram. No final, com os dados em maos, a conclusao

podera ser tomada.

Esse exemplo tentou mostrar que o Python sera apenas uma das ferra-
mentas para auxiliar suas decisdes. No final de tudo, quem decide como

o codigo sera construido e estruturado é uma pessoa.



Mundo 2
1. Funcao print()
A funcado print € a mais basica do Python, mas também a mais uti-

lizada. Ela exibe mensagens, ou seja, ela imprime uma mensagem no

terminal.

Exemplo:

print{“Hello world"}

Resposta:

>> Hello world

2. Atribuicao de objetos

No Python € comum atribuir valores as variaveis. Esses valores po-

dem ser numeros ou strings (palavras), booleanos, etc.
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Exemplo:

print{codigo_py)
print{a)
print(b)

Resposta:

>> o melhor curso
de python brasil

>> 2
> 4

3. Quebra de linha

E importante a utilizacao de ferramentas, que deixem a visualizacdo do
seu codigo mais agradavel. Existem algumas formas de fazer isso e uma
delas € a quebra de linha. Caso tenha um texto muito grande, ou queira
imprimir uma matriz, a quebra de linha é fundamental para a visualizagao

do seu cddigo, e até mesmo para organizacao tambem.



Imagine que vocé queira imprimir uma matriz 3 x 3.

Exemplo:

Resposta:

>> [1,2,3] [1,2,3]

[1,2,3]

Ao tentar quebrar a linha da forma comum com a tecla “enter”, vera que
o python nao reconhece esse método, ele retornara um erro. Para essa
funcao teremos dois modos de fazer. O primeiro método é utilizando o “

111 117

\n “ e 0 segundo método é utilizando o :

Exemplo:

Conteldo licenciado para

Mateus -

Resposta:

>> File “c:\DEV\codigos_ curso-master\codigo.py”, line
3

print (Y [1, 2, 3]

A

SyntaxError: unterminated string literal (detected
at line 3)

3.1. Pelo método \n

Exemplo:

Resposta:




3.2. Pelo método do ’

Exemplo:

print{""’
[1., 2, 3]

:J._. E_. E.- (I |

Resposta:
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3.3. Adiferenca entre atribuicao e igualdade no
Python

Diferentemente da equacao matematica que utiliza o simbolo “=" com
significado de “igual a“, O python utiliza o “=" como forma de atribuir valor

a um objeto.

No exemplo acima, o Python esta lendo e atribuindo o “2" a variavel “a".
Caso queira fazer uma igualdade (uma comparacao), o Python exige que

utilize “==" e ele retornara um valor.

No codigo abaixo esta sendo atribuido ao objeto “verificando_uma_
condicao” aigualdade “b == 4". Como ja tinha sido atribuido o0 “4" ao “b" o

Python retornara “True”.

Exemplo:

b=4

verificando uma condicac = b == ¢

print{verificando uma condicao)




Resposta:

Isso se da pois o valor “4” foi atribuido ao objeto “b”, e depois foi feita
uma igualdade(conferéncia) onde o python retornaria um valor, seja ele

True ou False.

Exemplo:

b=4

verificando uma condicao = b ==

print{verificando uma condicao)

Resposta:

>> False
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Mundo 3

1. Comentadrios

Existem dois jeitos de comentar dentro do codigo. Pode ser atraves da

117 1117

# ou (exemplo abaixo). Entretanto, o comentario é apenas para al-

guns casos e, no geral, quanto menos melhor.

Exemplo:

Exemplo:




A boa pratica de programacao ressalta a importancia de saber progra-
mar bem, ao ponto de ser simples e eficaz. Saber escolher o nome das
variaveis € uma caracteristica subestimada e isso pode te ajudar muito no

seu dia a dia.

Um exemplo simples de como a escolha do nome das variaveis influen-
cia no entendimento esta logo abaixo. Ao ter que explicar o nome das va-
riaveis por meio de comentarios, podemos dizer que vocé “falhou como

programador”.

Exemplo ruim:

Exemplo bom:

vitorias_palmeiras = 2

vitorias flamengo = 4
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Mundo 4

1. Tipos de dados

Pode ser que em algum momento apareca uma necessidade de trans-
formar dados, seja uma verificacdao, um arredondamento ou até mesmo
uma concatenacao. Nesse modulo entraremos a fundo nos tipos de dados,

quais sao e como manipula-los.
11. Tipo inteiro(int)
O tipointeiro(int) representa numeros inteiros positivos e negativos, que

Nao apresentam a parte decimal. Exemplo de numeros inteiros ( -23455,

-1234, -1000 -4 ,-7,0, 3, 28,165, 1283 ).



1.2. Tipo ponto flutuante ou decimal(float)

O tipo ponto flutuante(float) representa niumeros reais positivos e ne-
gativos, que apresentam a parte decimal. Exemplo de numeros reais (
-23455.65, -1234.7654 , -1000.358 , -4.325 ,-710 ,0.154 ,3.97, 28.66,
165.9 ,1283.7 ). Se atentar ao fato de que o Python utiliza o ponto como

separador decimal, ao invés da virgula, como € comum no Brasil.
1.3. Tipo string(str)

O tipo string(str) representa a juncao de caracteres, que sao utilizados
com intuito de representar palavras, textos ou até mesmo frases. Uma
string é representada entre aspas duplas ou aspas simples.

1.4. Tipo boolean(bool)

O tipo boolean(bool) representa um tipo de dado logico, que pode re-

presentar apenas True ou False.
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2. Como verificar o tipo de um objeto?

Funcao type()

Essa funcao retornara o tipo da variavel passada como parametro.

Exemplo:

inteiro = &
float = 6.6
string = "6"
boolean =

pr‘int( ‘0 Tipo do inteiro & =»",
print('0 Tipo do 1 >, ty

print(’'0 Tipo da & =»", type(string))
print('0 Tipo do boolean & =>", type(boolean))

Resposta:

>> O Tipo do inteiro é => <class ‘int’>
>> O Tipo do float é => <class ‘float’>

>> O Tipo da string é => <class ‘str’>
>> O Tipo do boolean é => <class ‘bool’>




3. Como converter um tipo para o outro® Resposta:

Tipo inteiro 1 => <class ‘int’>

Existem algumas funcdes que irdo ajudar na hora de converter os tipos Inteiro 1 => 5
Tipo inteiro 2 => <class ‘int’>

~ . Inteiro 2 => 6
de dados, esses sao alguns exemplos: e o s b i

Inteiro 3 => 5

3.1. Funcao int()

3.2. Funcao float()

A funcao int() converte qualquer numero em um numero int.

A funcao float() converte qualquer niumero em um numero float.

Exemplo:

Exemplo:
String = "5"
inteiro = int(5)
inteiro2 = int(6.5) i .
String = "5"

flutuantel = float(6.5)
flutuante2 = float(6)
flutuante3 = Tloat({S5tring)

flutuante3 = float(S5tring)

print{“Tipo inteiroc 1 => ", type(inteiro))
print{"Inteiro i i

print{"Tipo int

print{"Inteiro

print{"Tipo int 3 =» ",type(flutuantel))
print{"Inteiro 3 => ",flutuante3)

print{"flutuante 1 =» ",flutuantel)

print{"Tipo f ante 1 =»> ", type(flutuantel)]
print{"flutuant

print{“Tipo f e 2 =» ", (flutuante2))
print{"flutuante 3

print{"Tipo flutuante 3 => ", type(flutuantel)]
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Resposta: Resposta:

flutuante => 6.3

Tipo flutuante => <class ‘float’>
inteiro => 6

Tipo inteiro => <class ‘int’>
String => codigo.py

Tipo String => <class ‘str’>

flutuante 1 =>
Tipo flutuante <class ‘float’'>
flutuante 2 =>

Tipo flutuante <class ‘float’'>
flutuante 3 =>

Tipo flutuante <class ‘float’> -
String 2 => curso de python

Tipo String 2 => <class ‘str’>
String 3 => 6.3

Tipo String 3 => <class ‘str’'>
String 4 => 6

3.3. Fungéo Str() Tipo String 4 => <class ‘str’>

A funcao str() converte qualquer objeto para string. 3.4. Funcao bool()

Exemplo: Sua funcéo bool() retorna True ou False. E muito utilizado para con-

feréncia de resultados.

flutuante

inteiro = 6

String =

String2 ="'

String3 = str(flutuante)
Stringd = str(inteiro)

Exemplo:

boleano =
boleano? =
3

print{"flutuante => ",flutuante)
print{“Tipo flutuante =» “, type(flutuante))

iy
[a%]

print{"inteiro ";inteiro)

sl

a
a

print{"Tipo i
print{"Strin

» type(inteiro))

[ =]

print{“Bolean
print{"T
print{"B
print{"T
print{"V
print{"Veri
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Resposta:

Boleano => True
Tipo Boleano => <class ‘bool’>
Boleano 2 => False

Tipo Boleano 2 => <class ‘bool’>
Verificagdo se a é igual a b => False
Verificagdo se a é igual a c => True

4. Como criar strings variaveis?

String variaveis podem ser criadas por meio de “f functions”. Sua utili-
dade é concatenar uma variavel e uma string, tornando o texto dentro do
Python variavel. Faremos a concatenacao por meio de “ { } “, o que signifi-

ca que entre os colchetes poderemos colocar a variavel de escolha.

Exemplo:

empresa = "Weg"

string_variavell "A melhor empresa do Brasil é a {empresa}”

empresaz = 444

empresa3 = 333

string_variavel2 = f"A melhor empresa do Brasil é a {empresa3 + empresa2} Partners”

print({string variavell)

print{"0 tipo da string wvaridvel 1 =»", type(string variavell))
print{string_variave

print{"0 tipo da string variavel 2 =»", type(string variavel2))
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Resposta:

>> A melhor empresa do Brasil é a Weg
>> O tipo da string variavel 1 => <class ‘str’>

>> A melhor empresa do Brasil é a 777 Partners
>> O tipo da string variavel 2 => <class ‘str’>




Mundo 5

1. Como colocar dados de fora do programa®?
1.1. funcao input()

Essa funcao possibilita a interacdo com o programa, ou seja, € possi-
vel adicionar informagdes de fora. Ao armazenar o valor de entrada a
uma variavel, podera interagir com esse valor. E importante notar que a
funcao input sempre retornara uma string. Por isso, € importante que os

tipos de objetos sejam especificados, como ensinado no mundo 4.

Exemplo:

numero digitado = input(’'Digite um ndmero inteiro: '

print{f" Nimero digitado & => {numero digitado} e seu tipo é =» {type(numero digitado)}"}

Ao executar programa, aparecera no terminal a seguinte mensagem:
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Resposta1:

>> Digite um numero inteiro:[]

Resposta 2:

>> Numero digitado é => 6 e seu tipo é => <class ‘str’>

Caso necessite de uma variavel de tipo inteiro, precisara colocar em

pratica os conhecimentos do mundo 4.

Exemplo:

numero_digitade = int(input(’'Digite um ndmerc inteiro: "))
numero final = numero digitado + 2

print{f" Ndmero digitado & => {numero digitado} e seu tipo & => {type(numero digitado)}™)
print{f" Ndmero final & => {numero_final} e seu tipo & =» {type(numeroc_final)}™)

Resposta:

>> Digite um numero inteiro:[]




Ao digitar o numero 6, a seguinte mensagem aparecera: MundO 6

Resposta: 1. Operadores aritmeéticos

>> Numero digitado é => 6 e seu tipo é

=> <class ‘int’> A tabela a sequir representa os principais operadores aritméticos do

>> Numero final é => 8 e seu tipo é =>
<class ‘int’>

python. Vale ressaltar que ndo existe uma operacao especifica para tirar
a raiz de um numero, mas sabemos que a exponenciagcao é o inverso da
raiz. Nesse caso precisaremos fazer a operacao inversa, para encontrar

um resultado.

Exemplo:

* Matematicamente

* Python

V& = 4 = (1/2)=2

Conteudo licenciado para
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Exemplo 2: 1. Parénteses
®* Matematicamente 2. Exponenciacao
2 = 4 = 1,587 3. Multiplicacao e Divisao

4. Soma e subtracao
®* Python
Ja= 4+ (1/3)=1587 E importante observar que, no Python, n3o utilizamos colchetes nem

chaves para representar outras prioridades. Dentro da linguagem, usamos

e outros parénteses para definir prioridades dentro de outras prioridades.
Operadores Descrigcao m
Realiza soma "

P, 2 iy
e .

LR - —

Exemplo:
Realiza subtragao

Realiza multiplicacao

valor = ((2+3) + 25) + 25 ** 2

print(

Realiza divisao

Realiza divisdo inteira

Realiza resto da divisao %3 =7 Resposta:

>> O valor da operagdo matematica é 655

O python também tem uma ordem de prioridade de execucao, e segue
a mesma convencgao utilizada na matematica. A ordem de execucao den-

tro do Python é a sequinte:
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Mundo 7 Exemplo:

1. Opel‘adOl’es matemétiCOS pl’étiCa numero = int(input{’'Digite um ndmero inteiro qualquer: "))

numero?2 = int{input('Digite um ndmerc inteiro qualquer: "}}

sOma = numero + numero?

ope . . multiplicar = numeroc * numero2
Utilizando os conhecimentos dos mundos anteriores, colocaremos em SR - e 0 FoIre
elevar = numero ** numero2
pratica os conceitos aprendidos e faremos um programa que fara as prin- s~ momeros % (1)2)
. . . o o dividir inteiro = numero //numero2
cipais opera¢des matematicas. Note que esse programa servira para qu- resto = numero % numero2
p . . . - int{f" """ A dos dois ndmeros é
alquer nimero escolhido e, para isso, o input serd parte fundamental do - B

dir}\n
codigo, dado que ele sera a porta de entrada dos dados externos.

No codigo € importante explicitar as variaveis, “numero” e “numero2”,
como um numero inteiro, por meio da funcao int() . Caso isso nao esteja
explicito no codigo, ele considerara que as variaveis sao strings, como Vis- Resposta:

to no mundo 5.

>> A soma dos dois numeros é 10
A multiplicagdo é 25
A divisdo é€ 1.0

O primeiro numero elevado ao segundo chega ao resultado de 3125

Nesse exemplo, numero = 5 e numero2 = 5. A raiz quadrada do 1° nimero & 2.23606797749979 e do segundo némero
é 2.23606797749979
A divisdo inteira é 1 e o resto é 0

Conteldo licenciado para
Mateus -



2. Multiplicacao de string

Também ha a possibilidade de multiplicar strings, mas nesse caso ele

multiplicara a quantidade de vezes que a string aparece.

Exemplo:

string = "python

string multiplicada = string * 28
print(string multiplicada)

Resposta:

>> python python python python python python python python python python

python python python python python python python python python python
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Mundo 8

1. Mdbdulos e bibliotecas

Pense em uma caixa de ferramentas com utensilios de obra. Cada tarefa
feita na construcao demandara uma ferramenta especifica, mas que faci-
lita o trabalho do construtor. E dessa forma que devemos enxergar as bi-
bliotecas, que, por definicdo, sao um conjunto de modulos e fungdes cria-
dos por outros desenvolvedores, com o intuito de facilitar a programacao.
Existem milhares de bibliotecas, e cada uma delas trabalha de uma forma
diferente. As mais importantes e que abordaremos neste mundo sao pan-

das, numpy, matplotlib, random.

* Numpy é uma biblioteca muito utilizada para operacdes matematicas,
tratamentos de dados, estatisticas descritivas, geracdes de filtragens

e etc...

* Pandas é uma biblioteca que fornece estruturas e ferramentas para

analise de dados, por meio de listas e dataframes.
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* Matplotlib € uma biblioteca utilizada para visualizacao de dados e plo-

tagem grafica.

* Random € uma biblioteca utilizada para gerar numeros aleatorios.

2. Instalacao de bibliotecas

A instalacao de bibliotecas no python é feita por meio do gerenciador
de pacotes “pip”. Com ele que instalamos, removemos e atualizamos os
pacotes dentro do python. Existe um site do pip onde podemos consul-

tar uma palavras especificas ou até uma palavra chave.

Vamos supor que a gente nao tem ideia de qual comando utilizar para
baixar as bibliotecas numpy, pandas, matplotlib, random. Entao acesse o

site do gerenciador de pacotes pip por meio deste link (https:/pypi.org/

project/pip/).

O primeiro passo € acessar o site do pip e note que o pip ja mostra o

codigo de instalacao do proprio pacote na pagina principal do site.



O segundo passo € procurar na barra de pesquisa pelo pacote que de-
seja. No nosso caso, o pacote que estamos procurando € o pandas. Nesse
Caso aparecera algumas opg¢oes €, nesse caso, a melhor opg¢ao é a segun-

da,"pandas 1.4.3", pela descricao do pacote.
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de instalacao, utilizacao e breves descri¢cdes sobre o pacote clicado. De-
pois de verificado, basta fazer a instalagao por meio do terminal com os
seguintes comandos “pip install pandas”. Esse mesmo passo a passo pode

ser feito para as outras bibliotecas.
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1. Médulos random

Como visto anteriormente, o mdédulo random gera numeros aleatorios.

Veremos agora algumas funcgdes deste modulo.

1.1. Funcao random()

A funcao random() gera numeros decimais (float) entre O e 1, totalmen-

te aleatorios. Essa funcdo nao recebe parametro.

Exemplo:

valor entre & ou 1 =

random. random()

pr‘int[: "0 ndmero aleatodrio

print({f"0

valor entre 8 ou 1}™)

typel(valor_entre_@8 ou_ 1




Resposta:

>> O numero aleatério gerado foi => 0.7317250673052144

>> O tipo do numero aleatério gerado foi => <class ‘float’>

1.2. Funcao uniform()

A funcao uniform() gera numeros aleatoérios decimais (float) e é consi-
derada uma distribuicao retangular, onde todos os numeros tém a mesma
probabilidade de ocorrer. Essa funcao recebe como parametro o intervalo

escolhido, no exemplo abaixo o intervalo foi de 10 até 100.

Exemplo:

import random
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Resposta:

>> O numero aleatdério gerado foi => 50.35965327731095

>> O tipo do numero aleatdério gerado foi => <class ‘float’>

1.3. Funcao gauss()

A funcao gauss() gera numeros aleatorios decimais (float) de acordo
com a distribuicao gaussiana, onde numeros perto da media tém maior
probabilidade de ocorréncia. Essa fungao recebe como parametro a me-
dia e o desvio padrao. No exemplo abaixo os valores escolhidos foram 10

para média e 30 para o desvio padrao.

Exemplo:

import random

valor dist normal = random.gauss{18, 38)

print{f"0 ndmero al > {valor dist normal}™}
print{f"0 tipo do ni y gerado foil => {valor_dist normall™)




Resposta: Resposta:

>> O numero aleatério gerado foi => 14.934131739313187 >> Escolheu dentro do intervalo ‘tickers’ a e empresa => PCAR3

>> O tipo do numero aleatdério gerado foi => <class ‘float’>

1.4. Funcao choice()

A funcao choice() escolhe com igual probabilidade, dentro do intervalo
de uma lista, um item dentre as op¢des possiveis. Recebe como parame-

tro uma lista e, no exemplo abaixo, a lista escolhida foi a ‘tickers'.

Exemplo:

from random import choice

tickers = ["WEGE3', 'PCAR3",

empresa_escolhida = choice(tickers)

print{f"Escolheu dentro do intervalo "tickers' a e empresa => {empresa escolhida}”)
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Mundo 10

1. O que sao colecoes

Colec¢des dentro do python permitem armazenar infinitos itens dentro
de uma variavel, ou seja, sera apenas um container onde podera armaze-
nar o tipo de informacao que quiser. Essa informacao pode ser numeros,
letras, palavras, objetos, dataframes, listas, tuplas, dicionarios e etc.. Cal-

ma, veremos todos esses itens ainda neste curso.
2. Tipos de colecoes
Nesse mundo abordaremos 4 tipos de colecoes, listas, tuplas, sets e di-

cionarios. Entraremos a fundo em todas elas, para que servem e como

utiliza-las.
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2.1. Tuplas

As tuplas sao parecidas com as listas (veremos a frente) e, por se tratar
de um tipo de colecao, servem para guardar elementos. Dentro de uma
mesma tupla podem existir elementos de diferentes caracteristicas, nu-

meros, strings e até mesmo outras tuplas.

Elas podem ser ordenadas, acessadas pelo index e utilizadas como for-
ma de iteragcao de loop. Mas diferentemente das listas, elas sao inaltera-
veis, ou seja, uma vez criadas elas viram objetos imutaveis no codigo. Para
acessar o item de uma tupla utiliza-se colchetes. E importante ressaltar
que o index sempre comec¢a em O, entdao caso voce queira acessar o pri-
meiro item de uma tupla: tupla[O]. Os itens da tupla sao separados por

virgulas.



Exemplo:

tuplel
tuple2
tuple3

print{{"
print{f"
print{f"

print{f"E
print{f"E
print{f"E

print{f"E
print{f"

Resposta:
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0", 2, tuplel)

a tuple 1 =»> {tuplel}”
da tuple 1 =» {

osicdo @ da tuple 1
a tuple 2=» {tuple2}”)
da tuple 2 =»

wsicdo 1 da tuple 2

a tuple 3=» {tuple3}")

& o tipo da tuple 3 =» {ty

)
type(tuplel)}")
=> {tuplel[®]}™)

{type(tuple2)}™)

=> {tuple2[1]}™)

pe(tuple3)}™)

tuple 1 => (‘codigo.py’, 1)

tipo da tuple 1 =>
posigdo 0 da tuple

tuple 2=> (‘Melhor
tipo da tuple 2 =>
posigdo 1 da tuple

tuple 3=> ()
tipo da tuple 3 =>

<class ‘tuple’>
1 => codigo.py

curso’, 2, (‘codigo.py’, 1))

<class ‘tuple’>
2 => 2

<class ‘tuple’>

2.2. Listas

As listas sao parecidas com as tuplas, por se tratar de um tipo de colecao,
servem para guardar elementos. Dentro de uma mesma lista podem exis-
tir elementos de diferentes caracteristicas, numeros, strings, tuplas e até

mesmo outras listas.

Elas podem ser ordenadas, acessadas pelo index e utilizadas como for-
ma de interacdo de loop. Mas diferentemente das tuplas, elas podem ser
alteradas. E comum adicionar, remover e atualizar dados dentro de uma
lista e, dessa forma, as listas sao mais utilizadas do que as tuplas. Nos po-
demos utiliza-las para manipulacao de dados e criacao de dataframes
(veremos a frente). Para acessar o item de uma lista utilizam-se colchetes
e, € importante ressaltar mais uma vez, que o index sempre comecaem O,
entao caso vVOCEé queira acessar o primeiro item de uma lista: lista[O]. Os

itens da lista sao separados por virgulas.



Exemplo: 2.3. Sets

tuplel
listal
lista2
lista3

Assim como os dicionarios (veremos a frente), os sets também sao cria-
» tuplel]
o", listal]

dos a partir de chaves e servem para guardar elementos, mas possuem

print(f"Essa é a lista caracteristicas um pouco diferentes. Os itens do set ndo podem ser orde-

print{f"Es o ti ista 1 =»> {type(listal)}")
print{f"Esse & a posicdo @ da lista 1 => {listal[®]}")

nados, nao podem ser editados e nao podem ter duplicatas.

print{f" ! |
print{f"Es o ti ista 2 ‘type(lista2)}™)
print{{f"Esse & a posicado da lista 2 => {lista2[1]}")

print(f"Essa & a lista 3 ; Essa ultima caracteristica se torna muito util, quando existe uma lista

print{{f"Esse & o da lista 3 => {type(lista3d)}")

enorme com muitos itens que nao podem se repetir. O objetivo é jogar

essa lista para o tipo set, e depois esse set para o tipo lista, para que os
Resposta: itens repetidos sumam. Os sets sao a melhor ferramenta, quando se trata

de uniao e intersecao de vetores.

lista 1 => [‘Melhor curso’, 2, (‘codigo.py’, 1)]
tipo da lista 1 => <class ‘list’>
posicdo 0 da lista 1 => Melhor curso Exemplo‘]:

é a lista 2=> [‘Primeiro lancamento’, [‘Melhor curso’, 2, (‘codi-

1)11]

é o tipo da lista 2 => <class ‘list’>
é a posigdo 1 da lista 2 => [‘Melhor curso’, 2, (‘codigo.py’, 1)]

é a lista 3=> []
é o tipo da lista 3 => <class ‘list’>

lista = [1, 1, 1, 2, 2, 2, 3, 3, 4, 4, 5,
print{f"Essa & a lista => {listal}")
print{f"Esse & o tipo da lista {type(lista)}”

set = set(lista)

print{f"Essa é a lista depois do se
print{f"Esse & o tipo depois do set

lista nova
print({f"Es a lista |
print{f"Esse & o tipo da lista nova => 1)
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Respostal: Exemplo2:

Essa é a lista => [1, 1, 1, 2, 2, 2, 3, 3,
8, 8, 9, 9, 9]

liStﬂ = ”Ufﬁ“
Esse é o tipo da lista <class ‘list’> [

dicionario
setl = {"Br

Essa é a lista depois do set => {1, 2, 3, 4, 5, 6, set2 = {"Sabe o melhor curso??", 1hor 2", str(lista), str(dicionario)}

Esse é o tipo depois do set => <class ‘set’>

Essa é a lista nova => [1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9]
Esse é o tipo da lista nova => <class ‘list’>

print(f"Essa & a lista => {lista}")
print{f"Esse & o da lista => {type(lista)}")

print(f"Esse & o dicionario => {dicionario}”)

print(f"Esse & o tipo do dicionario =» {type(dicionario)}")

print{f"E
print{f"E

Abaixo pode-se observar que um set pode receber numeros, strings, print(F"E

print{f"E

listas, dicionarios e outros sets também, sendo que os trés ultimos pre-

cisam ser entregues em formato de string. Sua estrutura € sempre entre
chaves, pode ter um formato mais simples ou mais complexo (com sets
dentro de sets). Uma de suas principais caracteristicas € que ndao da para

acessar pelo index, pois eles hao possuem posicoes fixas.
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Resposta2:

>> Essa é lista => [‘VZA’, ‘VBOX’', ‘codigo.py’]
>> Esse é tipo da lista => <class ‘list’>

>> Esse é dicionario => {‘Curso’: ‘Codigo.py’}
>> Esse é tipo do dicionario => <class ‘dict’>

>> Esse € setl => {‘Sullivan’, ‘Brenno’}
>> Esse é tipo do setl => <class ‘set’>

>> Esse é o set2 => {‘Sabe o melhor curso??’, ‘Sabe a melhor empresa?’,
“{‘Curso’: ‘Codigo.py’}”, “[‘VZA’,6 ‘VBOX’', ‘codigo.py’]”}
>> Esse é o tipo do set2 => <class ‘set’>

2.4. Dicionarios

A estrutura do dicionario e dos sets sao muito parecidas, porém o di-
cionario é mais utilizado por ter algumas funcionalidades a mais. E uma
peca fundamental do python e, devido a sua estrutura, pode ser utilizado
em varios contextos. Alguns deles sao transformar os dados em tabelas e
transformar os dados em JSON (abordaremos ja). Existem também ban-
cos de dados (NoSQL) que utilizam esse formato para armazenamento
de dados, como se fosse uma enorme lista contendo varias outras listas
organizadas. Por se tratar de um formato simples, esse tipo de banco de

dados costuma consumir menos memoria e ter mais escalabilidade.
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Além disso, eles funcionam com um sistema de chaves primarias ou
identificadores, assim como um banco de dados, e cada item é constitui-
do de duas entradas: chave e valor, tudo separado por 2 pontos. Criando

um dicionario de uma empresa ficaria desse jeito:

empresa = {'nome”. Edufinance”, "sede™ "Niteror’}

Repare que estamos atribuindo a variavel “empresa” um “banco de da-
dos” proprio. Em algumas ocasides sera mais interessante utilizar o dicio-

nario, por isso é importante que entenda bem essa parte.

Lembrando que qualquer string dentro do python deve ser acompa-
nhado de aspas, e os nomes dos itens nao sao diferentes. A caracteristica
dos itens, que vem depois dos dois pontos podem ser qualquer coisa: bo-
oleano, inteiro, numero decimal, fora que eles também podem se repetir

ao longo do dicionario.



Entretanto, as chaves, que vem antes dos dois pontos, devem ser unicas Respostatl:

e identificaveis, embora também possam ser de qualquer categoria. E por

>> {‘Avaliagdo 1’: [‘Melhor cidade’, ‘Niteroi’], ‘Avaliagédo 2’: (‘Me-

iIsso que dicionarios podem servir como banco de dados: essas chaves lhor curso’, ‘codigo.py’), ‘Avaliagdo 3’: {'Melhor empresa’, ‘edufinance’},
‘Avaliagado 4’': {‘'‘Melhor professor’: ‘Brenno Sullivan’}, ‘Avaliagdo 5':

Ve . . . o (o . \ I: \ b . duf 4

Unicas garantem a integridade e a especificidade do dado. {“fnstagran’: ‘Cbrenno.edufinance’})

E importante reforcar também, que os dicionarios podem receber qual-

quer tipo de dado, strings, numeros, tuplas, listas e dicionarios.

Exemplol:

lista
tupla
set =

==l []

‘Melhor em
dicionariol = {"M renno Sullivan™}
dicionario2? = {"Instagram”: “@brenno.edufinance™}

formulario
formulario

2": tupla,
": dicionariol, "Avaliacdo 5": dicionmario2}

print{formulario}
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Mundo 11

1. Manipulacao de listas

11. Criando listas

Exemplo:

lista base = [ 'Weg', 'Raia drogasil", 'V
lista tipos diferentes = list(['flamengo’, ¢

print{f"Essa é a lista base =» {lista basel}")
print{{f"Essa & a lista tipos diferentes {lista tipos diferentes}")

Resposta:

>> Essa é a lista base => ['Weg’, ‘Raia drogasil’, ‘Vale’, ‘Lojas Ren-
ner’ ]

>> Essa é a lista tipos diferentes => [ ‘flamengo’, 8, ‘campeonatos brasi-
leiros’]
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1.2. Percorrendo lista

No exemplo abaixo, é feita a criacao de 3 listas dentro de uma unica lista.
Essa lista, que agrega outras, pode ser considerada uma matriz 3x3. Uma
das funcdes que irdo te auxiliar muito, que veremos a frente, é a funcao

len(). Ela nos retorna o tamanho da lista.

Exemplo:

lista dentro_de lista = [[1, 2, 3], [4, 5,
print{lista dentro de lista)

print{f"0 tamanho da lista & =» {len(lista dentro de lista)}"}

Resposta:

>> [[i, 2, 31, [4, 5, 6], [7, 8, 9]]

>> O tamanho da lista é => 3

Podemos usar uma estrutura de repeticao (veremos a frente) para me-
Xer apenas na parte visual, por meio da funcao print(). No nosso exemplo,

utilizaremos a estrutura de repeticao “for”.



1.21. Percorrendo a lista_dentro_de_lista

Pense que o “for” significa “para cada” e o “in” significa “dentro”. Entdao o
codigo abaixo poderia ser lido como “para cada lista dentro da “lista_den-
tro_de_lista". Como a nossa lista tem tamanho 3, ela percorrera as 3 posi-
cOes uma de cada vez. Isso sera retomado mais a frente, mas € importan-
te saber que no lugar de “lista”, vocé poderia nomear qualquer coisa, isso

€ apenas um parametro que recebe um nome qualquer.

Exemplo:

lista dentro de lista = [[1, 2, 3],

for lista in lista dentro_de lista:
print({lista)

Resposta:

>> [1, 2, 3]

[4, 5, 6]
[7, 8, 9]
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1.2.2. Melhorando a visualizacao

Apesar da visualizacao ja ter melhorado, da para ficar melhor. Desta vez,
utilizaremos uma estrutura de repeticao dentro de outra estrutura de re-
peticao. Por se tratar de listas dentro de uma lista, conseguimos acessar
todos os itens de cada lista e o0 objetivo aqui € imprimir na tela cada nume-
ro de cada lista. Vamos fazer isso para as trés listas e, ao final de cada item
imprimido, adicionaremos um espaco “ “, para melhorar a visualizacdo. En-

tao ficaria assim:

Exemplo:

lista dentro de lista = [[1,

for lista in lista dentro_de lista:

for item in lista:
print{item, end=" ")
print()

Resposta:




1.3. Adicionando itens 1.3.2. Funcao insert()

1.3.1. Funcao append() Essa funcdo recebe como parametro a posicao que deseja inserir e 0
elemento escolhido. Com isso, adiciona o item na posicao desejada e vale

~ - : .- relembrar que toda contagem dentro do python come¢a em O.
Essa funcao recebe como parametro o elemento escolhido e o adiciona 9 J PY S

ao final da lista.
Exemplo:

Exemplo:

lista sinais "compra tudo’, ‘vende um pouco’, 'vende sua casa para comprar’
print(f"A lista antes da fun¢8o append =» {lista sinais}™)

lista sinais
print(f"A lista antes da funcdo append

lista sinais.insert(2, "compra até acabar o caixa")
print{f"A lista depois da fun¢do append => {lista sinais}™)

lista sinais.append("comp
print{f"A lista depois da func

Resposta: Resposta:

>> A lista antes da funcdo append => [ ‘compra tudo’, ‘vende um pouco’,
>> A lista antes da fungdo append => [ ‘compra tudo’, ‘vende um pouco’, ‘vende sua casa para comprar’]

‘vende sua casa para comprar’]

>> A lista depois da funcdo append => [ ‘compra tudo’, ‘vende um pouco’,
>> A lista depois da fungdo append => [ ‘compra tudo’, ‘vende um pouco’, ‘compra até acabar o caixa’, ‘vende sua casa para comprar’]

‘vende sua casa para comprar’ ,6 ‘compra devagar’]
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1.4. Selecionando itens Ha também a possibilidade de acessar itens de uma lista que esta den-
tro de outra lista. Nesse caso, vamos associar a posicao da lista desejada
1.4.1. Selecionando um unico elemento na lista dentro da lista, e depois associar a posicdo do elemento dentro da lista
acessada.
A selecdao de elementos de uma lista é feita através dos colchetes, que
recebem como parametro a posicao desejada. Ao digitar a posicao [O] Exemplo:
em uma lista, estamos nos referindo a primeira posicao. Enquanto a posi-

cao [-1] esta sendo referida como a ultima posic¢ao. lista dentro_de lista = [[1, 2, 3],

print{f"A lista desejada & =»> {lista dentro de lista[@]}")
print{f"0 primeirc item da lista desejada & => {lista_dentro_de lista[@][e]}")

Exemplo:

lista sinais = ["compra tudo', 'vende

Resposta:

vende rapido ou vai g

print(lista_sinais[@])

priﬂt(ligta_ginais[if}
print({lista sinais[-1])
>> A lista desejada é => [1, 2, 3]

>> O primeiro item da lista desejada é => 1

Resposta:

>> compra tudo

>> vende um pouco
>> compra mais
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1.4.2. Selecionando multiplos elementos de uma lis-

ta

Para selecionar varios itens de uma vez, utilizaremos o seguinte forma-
to: lista[x : y]. Onde x é a posicao inicial que vocé deseja e y posicao fi-
nal, sendo que a posi¢cao y nao esta incluida. Fazendo um parametro com
a matematica, € como se a selecao fosse aberta no final: [1, 2, 3[. Caso
deseje selecionar até a posicao 3, vocé deve referenciar a posicao como

uma a mais, ou seja, nesse caso posi¢cao 4.

Exemplo:

lista sinais TieT, Taen, vier, v4en, vsen, tett, "7eT]

print{f"

print(f" Da primeira E {lista sinais[1:]1}")
print(f” Do limite inici rceira posicdo => {lista_simais[:3]}"
print(f" Das duas (ltimas posicies até o final =» {lista sinmais[:-2]1}"
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Resposta:

>> Das duas ultimas posig¢des até o final => [‘'1°’/, ‘2°’ 13°7/ ‘4°7 '5°7]

1.5. Alterando itens
Alterar um item de uma lista € muito parecido com selecionar um ele-
mento, a diferenca é que vocé vaiigualar essa posicao ao objeto que de-

seja.

Exemplo:

lista sinais = ["1°", "2°",
lista sinais[@] =

print{lista_sinais)

Resposta:

>> [‘vende’, \201’ \301’ \401’ \501’ \601’ \'7°I]




1.6. Removendo itens da lista 1.6.2. Funcao del

1.6.1. Funcao remove() Essa formula recebe como parametro a posicao do item e a lista, que
deseja que seja excluido.
Essa formula recebe como parametro o elemento escolhido para excluir
e, Caso esse elemento nao esteja no intervalo da lista, aparecera um erro Exemplo:

dizendo que esse item ndo esta na lista.

lista sinais = ["1°", "2°",
del lista sinais[@]

Exemp|02 print{lista sinais)

lista sinais = ["1°", "2°",
lista sinais.remove("1°")

print{lista sinais) ReSpOStat

>> [\201, \301, \401, \501, ‘60', \7°/]

Resposta:

>> [\201’ \301’ \401’ \501’ \601’ \7°/]

Conteldo licenciado para
Mateus -



1.7. Verificando itens na lista 1.8. Juntando listas

In e not in s3o verificagdes que indicam se um item esta, ou ndo, em Para juntar duas listas € s6 somar uma com a outra. Diferentemente de
uma lista. Se estiver na lista, essa verificacdo retornara True, se nao es- vetores, os valores da lista ndo serdao modificados.
tiver, retornara False. Essa condicao recebe como parametro o item que

esta sendo procurado procurado e a lista verificada. Exemplo:

Exemplo:

listal ["1°", "
lista2 ["4°", "

juntando listas = listal + lista2?

lista sinais print{juntando_listas)

verificando = "1°" lista sinais

verificando2 1o lista sinais

print{verificando, verificando2)

Resposta:

. >> \101, \201, \301, \401, \501, ‘60', \'70/
Resposta: [ :

>> True False
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1.9. Ordenando listas 1.9.2. Funcao sorted() - Ordenando lista por ordem
decrescente

1.9.1. Funcao sorted() - Ordenando lista por ordem

crescente A funcao sorted(lista, reverse=True) recebe como parametro alista que
deseja ordenar e o parametro fixo reverse=True.

A funcao sorted() recebe como parametro a lista que deseja ordenar.

Exemplo:

Exemplo:

lista desordenada = [56, 45, 1, 75, 23]
lista ordenada_decrescente = sorted{lista desordemada, reverse=

lista desordenada = [56, 45, 1, 75, 23]
lista ordenada crescente = sorted(lista desordenada)

print{lista ordenada decrescente)

print({lista ordenada crescente)

Resposta:

Resposta:

>> [75, 56, 45, 23, 1]

>> [1, 23, 45, 56, 75]
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2. Informacoes da lista 2.2. Funcao max()

21. Fungao len() Essa funcao recebe como parametro a lista, e retorna o maior valor dela.

Essa funcdo recebe como parametro a lista, e retorna o tamanho dela. Exemplo:

Exemplo:

lista desordenada = [56, 45, 1, 75, 23]

print{f"0 maior valor da lista & => {max(lista desordenada)}"}

lista desordenada = [56, 45, 1, 75, 23]

print{f"0 tamanho da lista & => {len(lista desordenada)}")

Resposta:

ReSPOSta: >> O maior valor da lista é => 75

>> O tamanho da lista é& => 5

2.3. Funcao min(Q)

Essa funcaorecebe como parametro alista, e retorna o menor valor dela.
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Exemplo: Resposta:

>> A soma dos itens da lista é => 200
lista desordenada = [56, A4

print{f"0 menor valor da » )

Resposta: 3. Manipulacao de tuplas

>> O maior valor da lista é => 1

3.1. Funcao count()

Essa funcao recebe como parametro o valor que deseja e retorna a

2.4. Funcao sumQ quantidade de vezes que o valor aparece dentro da tupla.

Essa funcao recebe como parametro a lista, e retorna a soma de todos Exemplo:

oS itens.

tupla = (2, 3, 5, 2, 2}
valor_desejado =

2

Exemplo: print{f"A guantidade de {valor desejado} dentro da tupla & =»{tupla.count(valor desejado)}")

lista desordenada = [56, 45, 1, 75, 23]

print{f"A soma dos itens da lista é => {sum(lista desordenada)}")
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Resposta: 3.3. Funcao len()

>> A quantidade de 2 dentro da tupla é => 3

Essa funcao recebe como parametro a tupla e retorna o tamanho dela.

Exemplo:

3.2. Funcao index()

Essa funcdo recebe como parametro o valor e retorna qual posicao que FEEE o el 3 =5 D E Al

o valor aparece na tupla.

Exemplo: Resposta:

>> O tamanho da tupla é => 5

tupla = (2, 3, 5, 2,
valor desejado =

2

print(f'''A primeira posicdo que o valor 2 aparece &
=» {tupla.index(valor desejado)}’'"’

Resposta:

>> A primeira posigdo que o valor 2 aparece é => 0
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Mundo 12

1. Manipulacao de sets

11. Criando sets

Exemplo:

set_teste =
set _numero

print(f"Esse é o set_teste => {set_teste}")
print(f"Esse é o s » {set_numero}")

Resposta:

>> Esse é o set_teste => {‘SLC agricola’,
>> Esse é o set numero => {8, 1, 4, 5}
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‘renner’,

‘c&a’,

\Wegl }

1.2. Removendo duplicatas do set

Vale relembrar que os sets, por padrao, nao aceitam valores duplicados,
entdao quando uma lista com duplicatas é transformada em set, o python
elimina todos os valores duplicados. Depois € s6 retornar ao tipo que de-

seja, No caso abaixo € a lista.

Exemplo:

lista duplicada = ['renner’, 'renner', ‘weg', '

lista unica = list{set(lista duplicada))

print{f"Lista sem duplicatas =»> {lista unica}")

Resposta:

>> Lista sem duplicatas => [ ‘petrobras’, ‘renner’, ‘weg’]}




1.3. Adicionando itens ao set 1.3.2. Funcao update()

1.3.1. Funcao add( Essa funcao recebe como parametro os valores que deseja adicionar e
retorna o set com os itens adicionados ao fim.
Essa funcao recebe como parametro o valor que deseja adicionar e re-

m m o item adicion fim.
torna o set com o item adicionado ao Exemplo:

ExemPIO: set _numero = {1, 4, 5, i

set_numero.update([28, 25, 68]

os => {set_numero}”

set numero = {1, 4, 5, i
set_numero.add(18)

o valor adicionado => {set numero}"]

Resposta:

>> Set com os valores adicionados => {1, 4, 5, 8, 20, 25, 60}

Resposta:

>> Set com o valor adicionado => {1, 4, 5, 8, 10}
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1.4. Removendo itens do set

1.4.1. Funcao discard()

Essa funcao recebe como parametro o valor que deseja excluir e retor-

na o set sem o valor. Essa funcao vai deletar todas as ocorréncias do valor

escolhido dentro do set.

Exemplo:

set numero = {1, 4, 5, 8}
set _numero.discard(1)

print{f" Set com os valores removidos => {set_numerol}")

Resposta:
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>> Set com os valores adicionados => {8,

4,

5}

2. Operacoes matematicas com sets

2.1. Uniao

Por definicdo matematica, a uniao de dois conjuntos é o conjunto de
elementos que aparecem pelo menos uma vez. Traduzindo de uma forma
mais simples, sao todos 0s numeros que aparecem NOs conjuntos, sem

valores duplos.

2.1.1 Funcao union()

Essa funcao recebe como parametro os dois sets no qual deseja fazer a

uniao e retorna o set com o valor da unido dos dois.

Exemplo:

meu_set {1, 2, 3,

{1, 4,

meu_set 2

print{meu_set.union(meu_set 2)’




Resposta: 2.2. Intersecao

>> A unido dos dois conjuntos é => {1, 2, 3, 4, 5,

Por definicdo matematica, a intersecao de dois conjuntos € o conjunto
de elementos que simultaneamente aparece entre os dois, ou seja, € 0

2.1.2. set | set2 conjunto de dados que aparece nos dois conjuntos, sem valores duplos.

Esse sinal recebe como parametro os dois sets, cada um de um lado e 211. Funcao intersection()
retorna o set com valores da uniao entre eles.

Essa funcao recebe como parametro os dois sets no qual deseja fazer a

Exemplo: intersecao e retorna o set com os valores da intersecao dos dois.

meu set = {1, 2, 3

W, a5, 6 8, 1, 12) Exemplo:

meu set 2

print{f" A unido dos dois conjuntos & => {meu_set meu_set 21")

meu set

[11 2.1 E!'.T 3
= {1, 4,

meu_set 2

print{f" A intersecdo dos dois conjuntos & => {meu set.intersection(meu set 2}}")

Resposta:

>> A unido dos dois conjuntos é => {1, 2, 3, 4, 5,

Resposta:

>> A intersegdo dos dois conjuntos é => {8, 1, 5}
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2.1.2. set & set2 2.3. Diferenca

Esse sinal recebe como parametro os dois sets, cada um de um lado e Por definicao matematica, a diferenca de dois conjuntos € o conjunto de
retorna o set com os valores da intersecao entre eles. elementos que pertence ao primeiro conjunto e Nndo pertence ao segun-

do conjunto.

Exemplo:

2.3.1. Funcao difference()

> {meu_set & meu_set 2}7)

Essa funcao recebe como parametro os dois sets, no qual deseja fazer a

diferenca e retorna o set com os valores que pertencem ao primeiro con-

junto, mas nao pertencem ao segundo.
Resposta:

Exemplo:

>> A intersegdo dos dois conjuntos é => {8, 1, 5}

> {meu_set.difference(meu_set_2)1}")

© Resposta:

>> A intersegdo dos dois conjuntos é => {8, 1, 5}
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2.3.2. set - set2 Mundo 13

Esse sinal recebe como pardametro os dois sets, cada um de um lado e 1. Manipulacao de dicionarios

retorna o set com os valores da diferenca entre eles.
Dicionarios sao conjuntos de dados que possuem uma chave e um valor.
Exemplo: Sao facilmente manipulaveis, sua sintaxe basica € {“chave” : valor}. Esse

valor pode ser um numero, uma string, uma tupla, uma lista e um dicionario.

meu_set = {1, 2, 3, 5,

{1, 4,

meu set 2

print({f" A intersecdo dos dois conjuntos & => {meu_set - meu_set 21") 1.1. Cl’iandO dicionérios

Exemplo:

Resposta:

dicionario_wvazio = {}
dicionario povoado = dict({’
dicionario numerico =
dicionario com listas

>> A intersegdo dos dois conjuntos é => {9, 2, 3}

dicionario empresas na carteira

print(f"Esse é o dicionario que > {dicionario vaziol")
print{f" nar > {dicionario povoado}")
print{{"” nar dicionario com listas}")

print{f"Esse & o dicionario empresas na carteira que contém => {dicionarioc empresas na carteiral")
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Resposta:

>> Esse é o dicionario_vazio que contém => {}

>> Esse é o dicionario_povoado que contém => {‘nome’: ‘bren-

no’, ‘sobrenome’: ‘sullivan’, ‘sobrenome’: ‘sullivan’}’}

egmentos’: [‘Petrobras’, ‘Alpargatas’]} que contém => {‘empresas_novo_mer-
cado’: [‘'Weg’, ‘Renner’, ‘'Vale’], ‘empresas_em outros_segmento

>> Esse é o dicionario_com listas que contém => {‘empresas novo_mercado’:

[‘Weg’, ‘Renner’, ‘'Vale’], ‘empresas_em outros_segmentos’: [‘Petrobras’,
‘Alpargatas’]} e contém => {True: [‘Pdo de Agucar’,6K ‘Weg’], False:
[ ‘Lojas Renner’, ‘Guararapes’]}

>> Esse é o dicionario_empresas_na carteira que contém => {True: [‘Pdo de
Agcucar’, ‘Weg’], False: [‘Lojas Renner’, ‘Guararapes’]

1.2. Pegando itens dentro do dicionario

Existem algumas formas de pegar informacdes dentro de um dicionario,

tudo depende da forma que este esta armazenado.

1.2.1. Funcao get()

Essa funcao recebe como parametro a chave especificada pelo nome e

retorna ao valor correspondente.

Conteldo licenciado para
Mateus -

Exemplo:

dicionario numerico = {"Professor”: 'Brenno’', 'Empresa’: 'Edufinance’}

print{f"0 valor correspondente a chave Empresa & => {dicionario numerico.get('Empresa’)}")

Resposta:

>> O valor correspondente a chave Empresa é => edufinance

1.2.2. Pegando itens a partir da selecao

Esse método recebe como parametro o nome da chave e o valor dese-
jado entre colchetes. E importante lembrar que toda string é representa-

da pelo python entre aspas.



Exemplo: Exemplo:

dicionaric numerico = {"Professor": 'Brenno’,

Codigo.Py ", "VBOX", "VZA" ]}

dicionario_numerico = {"Professor”: 'Brenno’, 'Empresa’: 'Edufinance’}

print(

print(f"0 valor correspondente a chave Empresa é => {dicionario_numerico[ 'empresas_novo_mercado’ fdicionario_numerico[

Resposta: Resposta:

>> O valor correspondente ao primeiro elemento da lista => Codigo.Py

>> O valor correspondente a chave Empresa é => edufinance

1.3. Adicionando itens dentro do dicionario
1.2.3. Utilizado indices juntos com selecao

1.3.1. Funcao update()

Esse método recebe como parametro o nome da chave entre colche-

es, ea icao na lista. Esse método acessa uma lista que esta dentro de - A :
tes, € aposicao Sta. Ess todo =>sall sta que est tro Essa funcao recebe como parametro a chave e o valor do objeto que
m dicionari : . : :
um dicionario deseja adicionar, podendo ser um ou mais objetos.
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Exemplo:

dicionario vazio.update(valor)

print{f"0 valor do diciondrio apds ¢ =» {dicionario_vazio}")

Resposta:

>> O valor do dicionario apés a atualizagdo é => {‘Galaxia’: 2,

‘Mundo’ : 13}

1.3.2. Atribuindo uma variavel a uma chave

Esse método recebe atribui a uma chave um valor escolhido. Este meé-

todo retornara um novo objeto ao dicionario existente
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Exemplo:

dicionario vazio = {}

dicionarioc_wazio[ "instagram’] = ‘@brenno.edufinance’

print{f"0 valor do dicionario apds a atualizacdo € => {dicionarioc vazio}")

Resposta:

>> O valor do dicionario apés a atualizagdo é => {‘instagram’: ‘@brenno.

edufinance’ }

1.4. Removendo itens dentro do dicionario

1.4.1. Funcao pop(

Essa funcao recebe como parametro a chave que deseja excluir.



Exemplo: Esse exemplo abaixo é um dos exemplos de como utilizar essa bibliote-

ca ao seu favor, mas ainda abordaremos esse modulo exclusivamente, o

dicionario_vazio = {'instagram’: ‘@brenno.edufinance"} exemplo serve para vocé entender um pouco do poder do pandas.

dicionarioc vazio.pop('instagram')}

print{f"0 valor do diciondrio apds H » {dicionario_vaziol}")

Exemplo:

Resposta:

dicionario_cotacoes = {'WEGE3': [50.10, 49.89, 30.86],
': [20.85, 19.86, 21.39]}

tabela cotacoes = pd.Data data=dicionario cotacoes,

index=pd.date range(start="2822-87-85", end="2822-B7-87")

print(tabela_ cotacoes)

2. Aplicabilidade dicionarios

Resposta:

2.1. Utilizacao da biblioteca pandas

2022-07-05

2022-07-06
2022-07-07

A biblioteca pandas € muito utilizada para tratamentos de dados. Ela tem

diversas funcdes que se integram com dicionarios. Uma delas é a trans-
formacao de um dicionario para um dataframe, facilitando muito na hora

do tratamento e manipulagao dos dados.
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Mundo 14

1. Manipulacao de strings

Nesse mundo aprofundaremos os conhecimentos de manipulagcdao de
strings. A utilizacdao da biblioteca “re” sera de grande importancia, princi-

palmente se tratando de validagao de dados.

1.1. Tamanho do Texto

1.1. Funcao len()

Essa funcao recebe como parametro o texto, e retorna o tamanho des-

se texto, ou seja, 0 numero de caracteres e os espacos em branco.

Exemplo:

texto = 'esse é 0 curso codigo.py

print(len(texto))
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Resposta:

>> O tamanho desse texto é => 24

1.2. Concatenando textos

1.2.1. Operador de soma (+)

Esse método utiliza o +, que na matematica tem funcao de soma. No

texto ndao é muito diferente, ele adiciona uma string a outra.

Exemplo:

texto = "esse & o curso codigo.py

print{texto + " e eu sou

Resposta:

>> esse é o curso cédigo.py e eu sou um 6timo aluno!




1.3. Substituindo textos 1.4. Contando texto

1.3.1. Funcao replace() 1.4.1. Funcao count()

Essa fungao recebe como parametro o texto a ser substituido e o texto Essa funcao recebe como parametro o texto a ser contado e retorna o
que substituira. numero de vezes que ele aparece.

Exemplo: Exemplo:

texto = "esse & o curso codi

texto_novo = texto.replace(’ texto = 'Esse & 0 Curso «

print{f"A quantidade de wvezes que a palavra curso aparece é => {texto.count('curso'

print(f"0 texto novo agora &€ => {texto_novo}")

Resposta: Resposta:

>> O texto novo agora é => esse é o curso Cébdigo.py 2.0 >> A quantidade de vezes que a palavra curso aparece é => 2
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1.5. Contando textos que comecam ou terminam 1.5.2. Funcao endswith()
com textos especificos
Essa funcao recebe como parametro um texto e verifica se a string a ser
1.5.1. Funcao startswith() verificada termina ou ndo com o texto. Ele retorna um booleano (True ou
False).

Essa funcao recebe como parametro um texto e verifica se a string a ser

verificada comeca ou ndo com o texto. Ele retorna um booleano (True ou Exemplo:
False).
texto = '
texto2
ExemPIO: print{f'0 t com “curso” =» {texto.endswith("curso”)}"
print{f’'0 t 2 na com "curso” => {texto2.endswith("curso

" =» {texto.startswith("curso” '_-':. ReSpOSta:

> {texto2.startswith("curso”

>> O texto termina com “curso” => True

>> O texto 2 termina com “curso” => False

Resposta: S|

>> O texto comeca com “curso” => False

>> O texto 2 comega com “curso” => True
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1.6. Selecionando caracteres 1.6.2. String[x : y] - Selecionando intervalo de carac-

teres

1.6.1. String[x] - Selecionando caracteres unicos

Esse método recebe como parametro as posi¢des iniciais e finais do in-

Esse método recebe como pardmetro a posicdo do caractere que de- tervalo que deseja selecionar. Vale relembrar que a ultima posicao nao
seja selecionar. Vale relembrar alguma das posicoes: esta inclusa, deve sempre somar + 1.
[-1] - Pega a ultima posicao Exemplo:

[O] - Pega o primeiro valor

ing => {texto[©:4]}")

Exemplo: y 3 :: : - :' ;' > {texto[3:8]}")

texto = 'cddipgo.py esse & o curso

print(f'P o o primeiro caracter da string => {texto[@]}') Respcsta.

print{f’'Pegando o ultimo caracter da string => {texto[-1]}"}

>> Pegando o intervalo da string => cédi

>> Pegando o intervalo da string => igo.p

Resposta:

>> Pegando o primeiro caractere da string => c

>> Pegando o Ultimo caractere da string => o
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1.7. Modificando caracteres

1.7.1. Funcao upper()

Transforma todos os caracteres da string em letras maiusculas. Nao re-

cebe nenhum parametro.

1.7.2. Funcao lower()

Transforma todos os caracteres da string em letras minusculas. Nao re-

cebe nenhum parametro.

1.7.3. Funcao title()

Transforma os primeiros caracteres de cada palavra em letras mailscu-

las. Nao recebe nenhum parametro.

Conteldo licenciado para
Mateus -

Exemplo:

texto = 'codigo.py esse & 0 curso

print{{"Texto com tudo maiusculo =»> {texto.upper
print{f"Te: do usculo =» {texto.lower()}"
print({f"Texto sd com as primeiras as => {texto.title()}")

Resposta:

>> Texto com tudo maiusculo => CODIGO.PY ESSE E O CURSO

>> Texto com tudo minusculo => cdédigo.py esse é o curso
>> Texto sb6 com as primeiras letras maiusculas => Cédigo.py Esse E O Curso

1.8. Regex

1.8.1. Entendendo a estrutura do regex

O regex tende a ser uma ferramenta de validacdo. E muito poderosa,
principalmente se tratando de validagcao e manipulacao de textos. Vere-
mos algumas das funcionalidades dela. Além das validacdes, ela também
faz buscas e substituicdes de texto. Vamos considerar os seguintes tex-

tos:



1° - brennosullivan22081999@gmail.com 3° Passo =[18]

2° - lucasvgm@hotmail.com 1° - brennosullivan22081999@gmail.com
3° - 123leandro456@yahoo.com 2° - lucasvgm@hotmail.com
3° - 123leandro456@yahoo.com
Primeira regra do regex: Tudo digitado entre colchetes no regex equiva-
le a um caractere. Por exemplo, se digitarmos a letra “b", o regex retornara: No regex também conseguimos trabalhar com intervalos, e eles sao se-

u n

parados por “-". Se a gente quisesse um intervalo de “A" até” Z”, ele res-

1° Passo = [b] ponderia com todas as letras do alfabeto.

1° - brennosullivan22081999@gmail.com

2° - lucasvgm@hotmail.com 4° Passo = [a-Z]

3° - 123leandro456@yahoo.com 1° - brennosullivan22081999@gmail.com
2° - lucasvgm@hotmail.com
Caso a gente queira digitar um ou mais caracteres, ele retorna todos os 3° - 123leandro456@yahoo.com
caracteres presentes dentro do colchete.
Mais uma vez, com numeros nao sera diferente. Se a gente precisar de

2° Passo = [bog] um intervalo de “1" até “5”, basta especificar pro regex dentro dos colche-

1° - brennosullivan22081999@gmail.com tes.
2° - lucasvgm@hotmail.com
3° - 123leandro456@yahoo.com

N3o seria diferente se a gente trabalhasse com numeros.
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5° Passo = [1-5]

1° - brennosullivan22081999@gmail.com
2° - lucasvgm@hotmail.com

3° - 123leandro456@yahoo.com

Podemos misturar strings com numeros. Se a gente quisesse que o re-

gex retornasse um intervalo de “a" até “c” e de “3" até” 6°, ficaria dessa

maneira;:

6° Passo = [a-c3-6]

1° - brennosullivan22081999@gmail.com
2° - lucasvgm@hotmail.com

3° - 123leandro456@yahoo.com

Pense que agora, a gente precisa de caracteres especiais. E s6 sequir a

mesma logica, colocar tudo entre colchetes.
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/° Passo = [a-c3-6@+.\]

1° - brennosullivan22081999@gmail.com
2° - lucasvgm@hotmail.com

3° - 123leandro456@yahoo.com

Agora que ja entendeu a légica por tras do regex, vamos direto para o
exercicio, para entrarmos a fundo nesse assunto tao temido entre os pro-

gramadores.
1.8.2. Entendendo a estrutura do exercicio

O primeiro passo de todos € importar o mddulo que utiliza o regex:

A ideia do codigo € ser uma validacao de dados para emails. Entao pre-

cisaremos de uma amostra para poder verificar se nosso codigo esta fun-

cionando.




A parte a seguir € a que da mais inseguranga para as pessoas, mas va-

mos detalhar passo a passo para poder descomplicar esse assunto tao

temido. Essa parte a sequir é onde é feita a validagao de um email.

A gente sabe que um email é dividido, geralmente, em 4 partes. E que

segue basicamente esse padrao:

1° parte - identificacdo do email, cada pessoa escolhe a sua

2° parte-@

3° parte - gerenciador do seu email (gmail, hotmail, yahoo e etc...)
4° parte - Dominio de topo (.com)

5° parte - Dominio do seu pais (.br, .us, fr e etc..) - Nao é obrigatorio
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Agora traduzindo do regex:

1° parte - [A-20-9. $+-]+ - Essa primeira parte valida todos os
numeros de “O" até “9”, valida todas as letras de “a" ate “z”, alem de validar
caracteres especiais (._%+*-). No final ha esse “+" que acompanha a pri-
meira parte, esta informando ao regex que a sequéncia acabou e que nao
ha limitacdo de caracteres. Essa primeira parte é referente a identificacao

dos emails.

2° parte - (@ - Essa segunda parte nos mostra que, apos essa sequ-
éncia de caracteres da 1° parte., teraum “@" com certeza, se ndo tiver um

"@" ndo pode ser validado.

3°parte- [A-Z0-9. -] +-Essa 3° parte é ado gerenciador do email.
Como gerenciador varia muito, temos que validar todos os numeros de
"O" até "9" todas as letras de “a" ate “z" e validar caracteres especiais (.-).
No final esse “+" que acompanha, esta informando ao regex que a sequ-

éncia acabou e que ndo ha limitagao de caracteres.



Py

4° parte - [A-Z] - Essa 4° parte € a do dominio de topo,
primeiramente teremos que validar o ponto. A barra “ \. “ antes do ponto,
passa ao regex que esse ponto € um caractere que esta incluso, pode ser
substituido por [ . ]. Depois temos que validar o intervalo de [A-Z], como
visto anteriormente. Por fim, passaremos ao regex que o intervalo de [A-

Z] escolhido, tera um tamanho de 2 até 4 (.com, .gov., .id ).

5° parte - E importante notar que nem todos os emails possuem essa
5° parte, por isso nao é obrigatoério passar. O regex é apenas um filtro, para

validar um email s6 o regex nao sera suficiente.

A ideia aqui ndo é fazer vocé virar um mestre no regex, mas sim te apre-

sentar a ferramenta, te fazer entender a estrutura e te mostrar o que ela

pode fazer.
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1.8.3. Finalizando o exercicio

Apos ter finalizado toda l6gica da estrutura dos dados que deseja, deve
compilar por meio da formula “ re.compilar “ e passar também o parame-
tro “ flags=re.IGNORECASE " que informa ao regex que nao faz diferenca
se a letra for maiuscula ou minuscula (pois o email ndo diferencia). Depois,
é so utilizar o “ findall() “ para poder encontrar os textos que passou como

padrao.

O python possui muitas bibliotecas, e cada biblioteca possui sua lingua-
gem especifica. Fique tranquilo que vocé nao gravara todas, até porque
a cada dia uma biblioteca surge no python e outra deixa de ser utilizada.
Ent3o, € importante que entenda o que cada uma faz e seu potencial, ao

invés de tentar decorar cada funcao.



Exemplo:

padrao =

J+[-1[A-2]{2,4}

expressao_regular = re.compile(padrao, flags=re.IGNORECASE)

print{expressao regular.findall(bloco texto))

Resposta:
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>> [ ‘brennolima@gmail.com’,
‘leandropaulo@yahoo.com.br’ ]

‘lucasvgm@hotmail . com’

Mundo 15

1. Introducao a condicionais

Assim como na programacgao, diariamente aparecem situacdes onde
vocé precisa decidir suas acoes a partir de condicdes. Vamos ver um
exemplo pratico. Vamos supor que vocé tenha acordado atrasado e pre-
cisa decidir se vai para o trabalho sem tomar café da manha, ou se toma
café da manha e chega atrasado no trabalho. Vocé mal acordou e ja esta
repleto de decisdes que precisa tomar, e nao para por ai, porque voceé
precisa escolher qual fruta comer, se vai beber agua ou nao, qual énibus
pegar, se vai pagar no dinheiro ou no cartdo. Entdo diariamente somos
sobrecarregados de situagcoes onde precisamos tomar decisdes a partir
de certos acontecimentos. Na programacao nao é diferente, porque um
bom programador avalia todas as situagoes e prepara seu codigo para

quaisquer eventuais erros.



2. Estruturas condicionais
21.If

A traducdo dessa estrutura é “ se “ e é assim que podemos ler essa es-
trutura. Utilizando o exemplo pratico, se eu acordar atrasado, eu toma-
rei café da manha e chegarei atrasado ao trabalho. Lembrando que essa
estrutura é condicional, entao ela recebe como parametro sempre uma
comparacao. Vamos relembrar algumas dessas comparagdes no python

agora:
== = Significado de igual

|= = Significado de diferente

y < X =» Significado de x maior que y ’*
y > X = Significado de x menor que y

Agora que relembramos algumas das principais comparacoes do py-

thon, vamos formular um pequeno coédigo tentando traduzir para a lin-

guagem python nosso exemplo acima.
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Lembra que eu disse que um bom programador deve prever possiveis
erros? O python difere maiusculo e minusculo, por isso no input € impor-
tante colocar a funcao .upper(). Para transformar a variavel “atraso” em

caps lock prevendo um possivel erro de alguém colocar letra minuscula.

Exemplo:

print(’'\nBom dia, hoje & um belo dia
print{"Acabei de acordar, preciso saber se estou atrasado para o trabalho. \n')

atraso = input{"Estou atrasado para o trabalho? Digite S5/N: ").upper()
if atraso == "5':
print{"Estou atrasado... Hoje ndo tem café da manha”

Resposta:

>> Bom dia, hoje é um belo dia...
>> MAcabei de acordar, preciso saber se estou atrasado para o trabalho.

>> Estou atrasado para o trabalho? Digite S/N:




Resposta:

>> Estou atrasado... Hoje ndo tem café da manha

E importante mencionar que a partir de agora, as indentacdes se tor-

narao mais comuns. Indentacao é esse espaco, que parece um paragrafo,
que significa que esse texto faz parte da estrutura. No caso acima, o print
esta fazendo parte da estrutura if. No caso do if, caso a condicao esteja

corretq, ira executar tudo que estiver na indentagao correta.

2.2. Elif

A segunda estrutura condicional € utilizada quando a primeira condi¢cao
nao for realizada. Entao, utilizando o exemplo acima, caso a resposta nao
satisfaca a primeira condicao, o cédigo verificara se a segunda condicao é

valida. Podemos repetir a estrutura elif quantas vezes quisermos.
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Exemplo:

print{ ' \nBom dia, hoje & um belo dia... ')
print{’Acabei de acordar, preciso saber se estou atrasade para o trabalho. \n')

) -upper()

atraso = Input(“Estou atrasado para o trabalho? Digite 5/N:

if atraso == '5":

print("Estou atrasado... Hoje ndo tem café da manh3")
elif atraso == 'N':

print{"Nio estou atrasado..

Resposta:

>> Bom dia, hoje é um belo dia...
>> Acabei de acordar, preciso saber se estou atrasado para o
trabalho.

>> Estou atrasado para o trabalho? Digite S/N:

Resposta:

>> N&o estou atrasado... Hoje tem café da manha




2.3. Else

Por ultimo, € importante mencionar a estrutura “else”. Ela pode ser con-
siderada como “o que sobrou”. Caso nenhuma das condi¢des seja satisfei-
ta, o codigo percorrera até chegar no “else”. Depois do else, ndo ha mais

nenhuma condicao a sequir.

Eu disse anteriormente que € importante tentar prever possiveis erros.
Ja tratamos um erro, que é o da letra maiuscula. Agora o proximo erro a

"__n

ser prevenido é a pessoa escrever qualquer outra coisa que nao seja ‘s

e “n". Ja que o programa so6 reconhece o “s” e 0 “n” ndo faz sentido reco-

nhecer nenhuma outra letra, palavra ou numero.

Entao podemos traduzir para o python a seqguinte conclusao: se a res-

posta nao for “s” e nao for “n” repita até uma das letras ser escolhida.
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Exemplo:

print{ ' \nBom dia, he
print({’Acabei de : ar, pre saber se estou atrasado para o trabalho. “n'}

atraso = input(“Estou atrasado para o Digite S/N: ").upper()
if atraso == '5":
print{"Esto

Resposta:

>> Bom dia, hoje é um belo dia...
>> Acabei de acordar, preciso saber se estou atrasado para o trabalho.

>> Estou atrasado para o trabalho? Digite S/N:

Resposta:

>> Resposta invalida, digite S ou N para seguir:




3. Mais de 3 condicoes Resposta:

>> Estou atrasado para o trabalho? Digite S/N:

AsS Condigées nao tém limite de quantidade. Podem ter 3’ 4 oy atée 90 >> Estou atrasado para o trabalho, tomar café mesmo assim? Digite S/N:

condicdes, tudo depende da sua necessidade. O comando elif pode ser

utilizado mais de uma vez. Alem disso, uma condicao pode estar dentro Resposta:

de outra condigao.

Exemplo:

print{ " \nBom dia, hoje & um belo dia... ")

print({'Acabei de acordar, preciso saber se estou atrasado para o trabalho. “n') 4. Dupla Condigéo

atraso = input({“"Estou atrasado para o trabalho? Digite S/N: ").upper()

if atraso == 'S

cafe = input("Estou atrasado para o trabalho, tomar café mesmo assim? Digite S/N: ").upper()

if cafe == '5°:

i Além de poder colocar infinitas condi¢cdes dentro de outras condic¢des,
elif cafe == "N':

print(’Tenho que correr....") no Python conseguimos colocar duas condicdes ao mesmo tempo.

elif atraso == "N":

print("Ndo estou atrasado..
elif atraso

print("Volte a dormir")

:I-;;trag-:u = input{“Resposta invalida, digite S ou N para ) \ 4.1. And

’ Traduzido do inglés a palavra “and” tem significado de “e”. Pode ser uti-

lizado quando precisamos satisfazer duas condicdes ao mesmo tempo.
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Exemplo: 41. Or

melhor professor = "

nelhor_curso = “Codigo.py” Traduzido doinglés a palavra “or” tem significado de “ou”. Utilizada quan-

TSI == e do precisamos satisfazer uma condicao ou outra.

Exemplo:

Resposta:

melhor professor = "Vinicius viana"

melhor curso = "Curso qualquer.py”

>> Assistindo as melhores aulas

it melhor_professor == "Brenno Sullivan” melhor_curso == "
print{"Assistindo as me

print("Até € bom... mas

Exemplo2:

Resposta:

it melhor profes

L

print{"Assistindo as me

>> Até é bom... podia ser melhor..

Se2.

print{"0 professor

Resposta2:

>> O professor até é bom, mas ndo é lendario
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Exemplo2: Mundo 16

melhor professor

melhor_curso = "Curso_qualquer.py” 1. Parte pratica condicionais

it melhor professor

print("Assistindo as melhores a

print("Até & bom... mas podia ser melhor...") Nesse mundo entraremos a fundo sobre condicional. No exemplo abai-

xo faremos um programa que armazena a empresa desejada e imprime
as informacdes de cada uma. Utilizaremos o dicionario como um micro

Resposta2: banco de dados.

>> Assistindo as melhores aulas

Criaremos um banco de dados com as seguintes informacdes: ticker,

lucro, segmento de listagem e ROE.

weg = {"Ticker": "WEGE3",

vale = {"Ticker™: ™\ s Luc
petrobras = {"Ticker”: ["PETR3",
tranqueira fc = {"Ticker™: "TRNQ3'
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Vamos selecionar uma empresa dentre as que estdao no banco de dados. Caso a gente digite que quer prossequir, ele ira redirecionar para a con-
E importante mencionar que utilizamos a funcdo .lower() como tratamen- dicional que esta pegando informacdes do dicionario.
to de dados. Sabemos que existe diferenciacao de maiusculas e minuscu-
las no python, e cada pessoa que digitar as informagdes pode colocar de Nessa condicional, ele formata o ROE em porcentagem com nenhuma

um jeito diferente. casa decimal.

empresa_escolhida = str(input("Escolha uma empresa entre Weg, Petrobras, Vale ou Trangueira: ")).lower()

elif empresa escolhida == "tranqueira” escolha !=
escolha = -

porcentagem rge = " " .format(trangueira fc[ 'ROE"])

print({f "0 lucro da Trangqueira & R${tranqueira fc[ 'Lucro’]}, seu cddigo de negociacdo &
{tranqueira_fc['Ticker']}, e o ROE da empresa & de {porcentagem roe}’’'

No comec¢o do codigo ja definimos escolha = True. Ao escolher “tran-

queira” como a empresa, 0 programa pergunta se temos certeza da es-
colha e, caso a gente desista da escolha, ele mudara para escolha = False.

Com isso, seremos direcionados para “Melhor ndao saber mesmo”.

it empresa escolhida == "trangueira”:
usuario escolha = str{input('''Tem certeza que deseja saber sobre a Trangueira?
Digite '5" para sim e 'N' para ndo "'
if wsuario _escolha == "n":
escolha =
pass

elif empresa escolhida == "trangqueira” escolha ==

print{"Melhor ndoc saber mesmo!™})
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Exemplo completo: Mundo 17

1. Introducao a estruturas de repeticao

vale = {"Ticker": "VALE3", “Lucro”: 21700, 'S L “, ‘ROE': .19}
petrobras = {"T [* a4y, 7L "Nivel 2", "ROE': @.15}
trangueira fc = {"Ticker": "TRNQ3", "Lucro™: -2€808, 'Segmen listagem': “Tradicional”, 'ROE’': ©.82}

uma empresa entre Weg, Petrobras, Vale ou Trangueira: ")).lower() EStI’UtUI’a de repetIQéO SéO recursos C|O python que exeCUtam um CédIgO
escolha = T
R S repetidamente até que uma certa condicdo seja satisfeita. Essa condicao
t empresa_escolhida == ngueira
usuario escolha = st {"Tem certeza que deseja saber sobre a Tranqueira? Digite 'S’ para sim e 'N' para ndo “)).lower() . . . .
if usuario_escolha == "n": pode ser tamanho de uma lista a ser percorrida ou um valor a ser atingido.

escolha = False

Seja como for, € uma estrutura muito utilizada que possibilita a compac-

if empresa escolhida == "weg”: . tEﬂ(;éé() (j() (:éj(jig;().

porcentagem roe = " " .format{weg[ "'ROE" ]

st anCaey isd Lucro’]}, seu codigo de negociacdo & { cker']}, & o ROE da empresa é de {porcentagem roe}")
elif empresa escolhida il

porcentagem roe = "

o _F‘r‘int{r-'-‘."- lucro da ! _ E_--;:. ucro'] cddigo de negociacdo & 'Ticker']}, & o ROE da empresa & de {porcentagem roel”) 2. Estrutu ras de repetigéo

it empresa escolhida

porcentagem roe = " t{petrobras[ "ROE"])

print(f"0 lucro da P 5 & R${petrobras['Lucro’']}, seu cddigo de negociacdo é {petrobras['Ticker']}, & o ROE da empresa & de {porcentagem roe}™)
1if empresa _escolhida gueira” and escolha !-= I

porcentagem roe = "{ format{trangueira fc[ 'R

2.1. Estrutura for

print ("0 lucro da Ti R¥{tranqueira fc[ Lucro']l}, seu codigo de negociacao & {tranqueira fc|'Ticker']}, e o ROE da empresa & de {porcentagem roe}")
elif empresa escolhida a” and escalha == False:

pr‘iﬂt{ ‘Por favor, digite uma empresa valida!')

A estrutura for é utilizada com uma variavel € um item a ser percorrido.

Sua estrutura obedece a seguinte ordem: for variavel initem, onde a varia-
vel pode assumir qualgquer nome que vocé quiser colocar. Isso ocorre pois
ela apenas representa o item que esta sendo iterado naquele momento,
logo, vocé pode nomear essa variavel de abacaxi, péricles ou bolsonaro,

literalmente tanto faz.
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Mas pela boa pratica de programacgao € importante que o nome seja
compativel com seu programa. O item € o que vai ser percorrido, pode ser

uma lista, um dicionario ou podera ser definido antes.

No exemplo a sequir, estamos percorrendo uma lista com 10 itens e dan-
do print nela. O objetivo é para que vocé possa entender o funcionamen-
to da estrutura. Note também, que a variavel escolhida ndo interferiu em

nada, ela é apenas para ser referenciada depois.

Exemplo:

lista = [1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, |
for numero in lista:
print(numero, end=" "}

print()
for bolsonaro in lista:
print{bolsonaro, end="

Resposta:
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Agora para dificultar um pouquinho vamos misturar estruturas de re-
peticdo com estruturas condicionais. Vamos colocar um if dentro de um
for. Ele fara com que o cddigo sé retorne nimeros maiores que 5. E muito
comum dentro do python que tenha estruturas condicionais dentro de

loop’s, por isso € importante que vocé entenda bem.

Exemplo:

lista = [1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, ¢
for numerco in lista:

it numero > 5:
print({numero, end=" ")

Resposta:

> 67 8 9 10




2.2. Estrutura while Resposta:

Traduzindo para o portugués, o while significa enquanto e essa estrutu-

ra recebe como parametro a condicao a ser satisfeita. Ou seja, ele fara o

loop enquanto a condicao nao for satisfeita. Nesse tipo de estrutura vocé
deve tomar bastante cuidado, pois caso esqueca de referenciar a condi-

¢ao da forma certa, ele fara o loop infinitamente. 3. Quebrando o looping

No caso abaixo, a condicao € ser menor que 5 e, toda vez que o progra- 31. Break

ma faz um looping, ele soma a variavel cont e printa o cont daquele loo-

ping. Ele faz isso até que a condicao seja satisfeita. Essa ferramenta é responsavel por encerrar um loop.

Exemplo: Exemplo:

cont = @ objeto = True

\
while cont < 5: cont = @
print{cont) while objeto == True:
cont = cont + 1 ‘\-\“ cont = cont + 1
print(cont)
if cont == 3:
break
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Resposta:

3.2. Continue

Essa ferramenta é responsavel por interromper um loop e dar continui-

dade para proxima iteragao do loop.

Exemplo:

lista = [1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8]
for numerc in lista:
if 3 < numero < 8:

continue

print({numero)

Resposta:
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Mundo 18

1. Estrutura de repeticao - pratica
11. Loop simples em uma lista

Nesse exemplo utilizaremos o modulo time. Neste modulo, a funcao
sleep é utilizada para dar pausa de alguns segundos no programa. Ela re-
cebe como parametro o numero de segundos que VOCe quer que O pause

aconteca.

Exemplo:

import time

lista empresas = ['Weg', 'Vale',

for empresa in lista empresas:
print({empresa)
time.sleep(1)

Resposta:

>> Weg
Vale

Petrobras




1.2. Loop em um range

A estrutura de range() recebe como parametros o inicio, o final e a fre-
quéncia do intervalo (comeco, final, frequéncia). A frequéncia padrao por
definicdo € 1e no caso abaixo sera percorrido um loop nointervalo0O-1. O
motivo disso € que o ultimo numero do intervalo nao esta incluso em uma

selecao no Python.

Exemplo:

lista empresas = [ 'keg", "

for i in range(®, 2):
print({lista_empresas[i])

Resposta:
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1.2.1. Por que utilizar um range?®

E importante saber que, ao utilizar a estrutura “for”, muitas das vezes
sera necessario utilizar o numero da repeti¢cao para associacao de objetos
pelo index. Faremos isso logo abaixo e daremos um ponta pé inicial no
modulo pandas.

1.2.1.1. Funcao append()

Como ja citado neste pdf, essa funcao recebe como parametro o ele-

mento escolhido e o adiciona ao final da lista.

1.2.1.2. Funcao concat()

A funcao concat() € utilizada para concatenar (juntar) séries ou datafra-

mes.



1.2.1.3. Funcao pd.DataFrame()

A funcao DataFrame() é a mais utilizada de todo moédulo pandas, pois
o objetivo dela é criar dataframes. Ela pode receber alguns parametros,
mas nesse exercicio a funcao ira receber os dados que serao inseridos
dentro do dataframe e o index desses dados. Isso ira retornar uma tabela

com os dados apresentados e relacionados com o index.

1.2.2. Exemplo utilizacao de um range()

No exemplo abaixo é disponibilizado uma lista de empresas e suas res-
pectivas cotagdes. O objetivo desse exercicio € utilizar essas listas para

criar um dataframe (uma tabela).

1° Passo - O primeiro passo é importar os modulos que iremos utilizar
que, neste caso, sera apenas o modulo do pandas. Podemos também de-
finir por qual nome chamaremos os pacotes importados, nesse caso de-

cidimos importar esse mddulo como “pd” ao invés de pandas, que seria o

tradicional.
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2° Passo - Criaremos 3 listas, uma com o0s nomes das empresas, outra
com as cotacdes e a ultima vazia. A lista vazia ira armazenar os dataframes

que criaremos.

lista empresas = [ 'Weg", '

lista cotacoes = [28, 38, 45]

lista dicionarios

[]

3° Passo - Utilizando a estrutura de repeticao “for”, criaremos um dicio-
nario para cada uma das trés posicoes da lista, contendo o nome e a cota-

¢cdo delas. No exercicio abaixo, a posicao delas esta representada pelo “i

que € cada intervalo do range que sera percorrido.

Logo apos, utilizaremos a funcao pd.DataFrame para criar um datafra-
me para cada empresa, contendo o nome e a cotagao dela. O parametro
index, que pode ser interpretado neste caso como o numero dalinha, sera

passado associando com a posicao percorrida no intervalo (range(0,3)).

Por fim, adicionamos na lista vazia cada dataframe criado. Ao fim do
loop, teremos uma lista com 3 dataframes. (cada dataframe representara

uma linha).



for 1 in range(8, 3):

dicionario = {'Nome empresa’: lista empresas[i],

Cotacdo': lista cotacoes[i]}
dataframe = pd.DataFrame(dicionario, index=[i])
lista dicionarios.append({dataframe)

4° Passo - Depois de armazenado os dataframes em cada uma das po-

sicdes da lista, utiliza-se a funcao pd.concat() para juntar os dataframes e

passar como resposta um unico dataframe completo.

Exemplo:
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lista empresas = ['Weg', 'Vale', 'Petrobras
lista cotacoes = [28, 38, 45]
lista dicionarios = []

for i in range(®, 3):
dicionario = {'Nome empresa’: lista empresas[i], 'Cotacdo': lista cotacoes[i]}

dataframe = pd.DataFrame{dicionario, index=[i])
lista dicionarios.append{dataframe)

tabela = pd.concat(lista_dicionarios)
print{tabela)

Resposta:

Nome empresa Cotacgédo
0 Weg 20
1 Vale 30

2 Petrobras 45

1.3. Funcao enumerate()

Essa funcao é utilizada com tudo que é iteravel dentro do python, como
listas, tuplas, etc. Quando essa funcao é utilizada com o for, ela retornara

o objeto que deseja e a posi¢ao do item dentro do objeto percorrido.

Repetindo o exercicio acima, ao invés de pré-definir um intervalo igual
no exercicio acima (range(0,3)), desta vez utilizaremos a funcao enume-
rate() pois ela fara com que a estrutura de repeticao reconheca a posicao
do item que esta percorrendo e essa posicao podera ser utilizada para

referenciar uma outra lista.



Exemplo: 1.4. While

O significado de “while” no portugues é “enquanto”. Entao, sempre que

import pandas as pd tentar entender o que aquela condicao esta significando, substitua “while”

" "
lista_empresas = ['Weg’, 'Vale', 'Petrobras por "‘enquanto’.
lista cotacoes = [28, 38, 45]
lista dicionarios = []

r [ ] L]
for i,empresas in enumerate(lista empresas): 1.4.1. ExerC|C|O reSOIVldo 1
dicionario = {'Nom sa': empresas, 'Cotac3o’: lista cotacoes[i]}
dataframe = pd.DataFrame{dicionario, index=[i])
print({type(datatrame)}
lista dicionarios.append{dataframe)

Nesse exercicio, o objetivo é fazer um loop infinito que retorna quanto

tabela = pd.concat{lista dicionarios)

print(tabela) tempo o programa esta rodando. Esse programa rodara enquanto while

== True e nele ndo ha nada que faca mudar essa condicao, entdo dizemos

que isso € um loop infinito.

Resposta:
Exemplo:

Nome empresa
0 Weg

1 Vale
2 Petrobras

import time
import datetime

import pytz

tz = pytz.timezone{ America/Sao Paulo'}

tempo = datetime.datetime_now(tz)

while
tempo_rodando = datetime.datetime.now(tz) - tempo
print(f'0 programa esta rodandoc ha {tempo_rodando}
time.sleep(5)
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Resposta:

1.4.2. Exercicio resolvido 2

(@)
(@)
(@)
(0
(0
(0
(@)
(@)

programa
programa
programa
programa
programa
programa
programa
programa

rodando
rodando
rodando
rodando
rodando
rodando
rodando
rodando

O OO O OO OoOOo

segundos

.004215 segundos
.016573 segundos
.031725 segundos
.043052 segundos
.045919 segundos
.059093 segundos
.063057 segundos

Ao menos que queira fazer um loop infinito, sempre que for trabalhar

com “while” deve colocar uma condicao que, depois de atendida, inter-

rompa o loop.

No caso abaixo, o while esta percorrendo a lista_cotacoes e, se o valor

da lista for maior do que 35, o loop sera interrompido.
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Exemplo:

contador =

lista cotacoes

while lista cotacoes|[contador] < 35:
print({lista cotacoes[contador])

a

[28, 38, 45]

contador = contador + 1

Resposta:




Mundo 19

1. Funcao

Apesar de ja termos visto algumas funcdes ao longo do curso (print, len,
max e etc...), essas sao funcgdes nativas do Python. Veremos agora como
fazer a criacao das nossas proprias funcdes. No modulo de orientacao a
objeto, iremos criar muitas funcdes e utiliza-las para mudar o estado dos
objetos dentro do cdédigo, mas falaremos a frente sobre isso. No momen-
to vocé so precisa entender que as fungdes sao uma forma de vocé evitar

repeticoes e otimizar seu codigo.

1.1. Estrutura das funcoes

Como as estruturas de repeticao, as fungdes também utilizam a inden-
tagcao de forma obrigatdria. Caso nao lembre, a indentagao é aquele es-
paco a esquerda do codigo que parece com um paragrafo. Para criar uma

funcao vocé deve respeitar a seqguinte estrutura:
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def nome_da_funcao()

codigo

N3o é obrigatdrio preencher o parénteses com argumentos, porém
VOCE cria-los como parametros na funcdo. Caso queira retornar um valor
quando executar uma funcao, basta colocar o comando return e a variavel
de retorno desejada. Para executar a funcao, basta escrever o nome da
funcdo com parénteses no final e passar os argumentos, caso seja neces-

sario.

Exemplo:

soma_teste = @
print{"A variivel soma teste & ipgua »", soma_teste)

det soma_dois numeros(a, b):
soma = a + b
return soma

soma_teste = soma dois numeros(2, 3
print{"A variavel soma_teste & igual =>", soma_teste)




Resposta:
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>> A variavel soma_teste é igual
A variavel soma_teste é igual

Mundo 20

1. Funcao - pratica

1.1. FUNcao que soma 0 numero 2 ao numero escol-
hido

O objetivo deste exercicio é fazer uma funcao que sempre some o nU-
mero 2 ao numero adicionado pelo usuario. Dentro dos parentes nos de-
finimos 2 argumentos: o primeiro € o numero a ser somado e 0 segundo
que é a soma executada. Por padrao, definimos que a soma € igual a 2.
Caso 0 usuario queira somar outro numero, basta passar como argumen-

to.

Quando formos chamar a funcao, precisamos colocar como parametro
o0 argumento que ainda nao foi definido. Se nao informarmos ao python
o valor do argumento que ficou pendente, o Python retornara um erro de

argumentos.



Exemplo errado: Resposta:

numero digitado = int{input({ 'Digite um ndmerc . . . . .
lero_digitads 't (1nput( Digite >> Digite um numero inteiro: 5

. : >> A soma é => 7
soma_numeros{numero, soma = 2):

ﬂL”TIEI"CI_SEFMEdCI = numeroe + S0oma

return numero_som ado

Novo_NUmMEro = soma_numeros()
print{novo_numero)

1.2. Funcao que calcula a rentabilidade

Resposta: O objetivo deste exercicio é fazer uma funcao que calcule a rentabilida-

de de até 2 casas decimais, de uma agao. A funcao recebe como parame-

>> soma numeros() missing 1 required positional argument: ‘numero’

tro duas variaveis que serao escolhidas pelo usuario.

Exemplo correto: Exemplo correto:

numero digitado = int(input('Digite um ndmero
calcula rentabilidade(valor inicial, valor final):
rentabilidade = valor final/valor_inicial - 1
rentabilidade em porcentagem = " " .format (rentabilidade)
return rentabilidade em porcentagem

soma_numeros (numero, soma = 2):
numero_somado = numero + soma
return numero_somado

Novo_numero = soma_numeros({numero = numero digitado)
print(nove numero)

valor_inicial = float(input(’
valor final = float(input('D 3 0
rentabilidade = calcula rentabilidade(valor inicial=valor inicial, valor final=valor final)

print{"A rentabilidade foi de =»>",rentabilidade)
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Resposta:

>> Digite a cotagdo inicial: 5

>> Digite a cotagédo final: 5.9
>> A rentabilidade foi de => 18.00%

2. Funcao lambda

2.1. Funcao lambda - Introducao

A funcao lambda é uma funcao que nao é definida, popularmente cha-
mada de fun¢do andnima. Resumindo, € uma fungao simplificada. Vamos
supor que vocé precise de uma fungcao que retorne quanto de imposto

vocé precisa pagar. Do modo tradicional, vocé faria desse jeito:

Exemplo:

imposto(salario):
salario = salario * 8.3
return print(salario)

salario = int(input("Digite o wvalor do imposto? ™))
imposto(salario)
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Resposta:

>> Digite o valor do salario:

>> O valor a ser pago é => 1500

Com a funcado lambda, 4 linhas de cédigos podem virar algumas pala-
vras. Isso € um exemplo simples, o poder da funcao lambda pode ir muito
além. A principal aplicagao das lambdas é utilizar essa funcao como para-

metro de outra funcdo. Veremos nos exemplos a seqguir.

Exemplo:

salario = int(input("Digite o valor do saldrio: ")

imposto({x): return salario * 8.3

print("0 valor a ser pago € =»>", imposto(salario))

Resposta:

>> Digite o valor do salario:

>> O valor a ser pago é => 1500




2.2 Funcao lambda - Pratica

2.2.1. Funcao map()

A funcdao map() aplica uma funcao a todos os elementos de uma co-
lecao (lista,tupla, etc). Podemos utilizar uma funcao lambda para otimizar
a forma que escrevemos nosso codigo e passar a fungao de imposto para
ser aplicada pelo map através de uma lambda. Dessa forma, nés nao pre-
cisamos definir nossa funcao previamente e economizamos muitas linhas

de codigo para escrever uma funcao simples.

2.2.2. Exercicio

Exemplo sem lambda:

imposto(salario):
salario = salario * a.3
return salario

precos = [1@, 28, 38, 48]
descontosl = 1 (imposto, precos))

print{f"Pela funcdo normal: {descontosl}")
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Resposta:

>> Pela funcdo normal:

Exemplo:

[18, 28, 38, 48]
descontos2 13 P
print(f"Pela fung

Resposta:

>> Pela funcdo lambda:

XX ¥ 8.3,

da: {descontos2}"

precos

L
)

)
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1. Tratamento de erros e excecoes

Uma das formas de prever bugs é tentar prever todas as possibilidades
de erros que podem ocorrer. Por isso, falaremos de tratamento de erros.
E importante entender o porqué de o programa ndo ter rodado correta-
mente e tentar contornar da melhor forma possivel. O Python possui al-
gumas ferramentas que ajudam nisso, como os blocos de tratamento de

erros Try, Except, Else e Finally.

Essas ferramentas sao parecidas com as estruturas condicionais if, elif e

else.

11. Try

O seu uso na estrutura é obrigatorio e deve ser utilizado junto com o
Except. Na traducao literal para o portugués, o significado seria “tente”. A

grosso modo, estamos mandando nosso codigo tentar fazer tal coisa.
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1.2. Except

Também é obrigatorio e deve ser utilizado junto com o try. Na tra-
ducao literal para o portugues, o significado seria “exceto”. O exceptiden-
tifica o erro, possibilita imprimir o erro na tela e realizar alguma ac¢ao caso
O erro aconteca. Isso € muito util, pois caso o programa entre em alguma
excegao, ou erro, N3o é necessario fazer o programa parar. Uma das pos-
sibilidades e simplesmente ignorar o erro (péssima pratica de programg¢ao
£3). Podemos usar o except genérico (para qualquer erro) ou para erros
especificos. Alguns desses erros especificos sao 0 ZeroDivisionEr-
rore 0 ValueError, que sao, respectivamente, erro de divisao por zero

e erro de tipo.

1.3. Else

N3o é obrigatério. Podemos utilizar o else para executar um codi-

go quando o programa nao apresenta nenhum erro.
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1.4. Finally

N3do é obrigatorio. Ele € utilizado para executar um codigo que
roda independente se o programa deu errado ou ndo. Uma mensagem de

“volte sempre” em um sistema que interage com o usuario, por exemplo.

Rode este codigo.

Execute este codigo
quando houver uma excegao.

Sem excecoes?
Rode este codigo.

Sempre rode
este codigo.
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2. Tratamento de erros e excecoes - Pratica

No caso abaixo foi feita uma calculadora que efetua a operacao divisao
e uma boa pratica de programacao ¢ tratar todos os possiveis erros. O
primeiro erro que tratamos no cédigo € o de divisdao por zero, pois sabe-
Mos que na matematica nao existe divisao zero. Dessa forma, caso isso
aconteca ele retornara a mensagem "“"Nio é possivel dividir um
numero por 0!”. No segundo caso, trataremos de um erro de valor,
quando o usuario coloca um valor que ndo € um numero, Como uma string
por exemplo. Caso isso aconteca, o programa retornara “Ocorreu um
erro com o tipo de dados digitado.”. Caso o coédigo ndao
apresente nenhum desses erros, o programa apresentara o resultado e a
seguinte mensagem: 'A divisdo entre o 1° e o 29 numero é
{divisao}’. Independente do resultado, o codigo sempre retornara a

mensagem “Obrigado por participar!”.



Exemplo: Mundo 22

1. Ferramentas avancadas: List Comprehension,

numerol = float(input("Digite um nimero: ™)
numero2 = fleat{input({"Digite outro ndmero: "

divisao = numerol/numero2 h Map e Filter - Como melhorar a utilizacao de listas?

DivisionError:
ossivel dividir um ndmero por 81"

BRI LS s R ShEE O objetivo desse mundo € a otimizacdao do codigo e o aprendizado de

print(f'A divisdo entre o 12 e o 22 nimero € {divisao}l') . . AT .
Finally: ferramentas avangadas. Quanto mais efetivo for o cédigo, melhor. Dize-

print({"0Obrigado

mos que um codigo é efetivo quando ele tem poucas linhas e muitas fun-

cionalidades. A seguir vera um exemplo de otimizacao utilizando uma List

Resposta: Comprehension.

Digite um numero:
Digite outro numero:

11. Exemplo 1 - List Comprehension

A divisdo entre o 1° e o 2° numero é 0.42857142857142855
Obrigado por participar!

O objetivo do cddigo abaixo € criar uma nova lista apenas com as agoes

ordinarias. A¢des ordinarias sao aquelas que possuem o 3 no ticker.
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Exemplo nao otimizado:

lista codigos_negociacaoc = [ 'WEGE3', 'PETR4°, 'PETR3", 'P

nova lista codigos = []
for ticker in lista codigos negociacao:

if "3" ticker:
nova lista codigos.append{ticker.lower())

print(” A lista apenas com as ordindrias &: ",nova_lista codigos)

Resposta:

>> A lista apenas com as ordinarias é: [ \‘wege3’ , ‘petr3’, ‘pcar3’]
P g P P

Utilizando o List Comprehension poderemos fazer essa mesma coisa,
Mas agora com apenas duas linhas de codigo. List Comprehension € uma
forma eficiente de criar uma nova lista a partir de uma antiga. Dizemos
que essa estrutura € uma fabrica de lista. Ela possui uma estrutura que
acompanha a seguinte logica agao -> for loop -> condi¢ao (caso ne-

cessario).
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Repare que os codigos fazem a mesma funcao, sé que o de baixo esta
apenas mais “enxugado”. Dentro da lista, ele esta pegando todos os codi-
gosda lista codigos negociacao e conferindose ele possui3no
codigo. Caso a resposta seja positiva, ele ira adicionar a nova lista trans-

formando todos em letra mindscula.

Exemplo otimizado:

lista codigos negociacaoc = [ "WEGE3 ", "PETR4", "PETR3', 'PCAR3', '"ALPA4']
nova lista codigos = [ticker for ticker in lista codigos negociacao if "3"

print{" A lista apenas com as ordinarias &: “,nova lista codigos)

Resposta:

>> A lista apenas com as ordinarias é: [ \WEGE3’, ‘PETR3’, ‘PCAR3’]

1.2. Exemplo 2 - Filter + funcoes lambda

O caso abaixo filtradalista 1ista codigos negociacao 0Os valores
que estdo na lista_restrita, por meio da funcao filter. Isso ira retornar uma
nova lista sem os valores filtrados. Juntando essa ferramenta com a fun-

¢cao lambda, é possivel.



1.2.1. Funcao filter(

A funcao filter recebe como parametro uma funcao pré-definida pelo
usuario e um iteravel (lista, set, tupla etc). No caso, ela filtrara no itera-
vel os parametros que vocé colocar na funcdo. No caso abaixo, a funcao
esta recebendo os valores que ndoestaona lista restrita, que sao
"WEG3" e "PCAR3". Entao a funcao filter retornara qualquer outro valor
dalista lista codigos negociacao,afuncao filter retorna um ob-

jeto, porisso é importante transforma-la em uma lista depois.

A funcao lambda percorre todos os elementos de uma lista executando
a funcao pré-definida, no exemplo abaixo ela pode ser traduzida como: se
otickerda lista codigos negociacaonaoestiverna lista res-

trita. Ele sera retornado.

Exemplo de utilizacao filter + lambda:

lista codigos negociacaoc = ['WEGE3", 'PETR4', 'PETR3',
lista restrita = [ 'WEGE3 ", "PCAR3"]

nova lista codigos = list(
filter( ticker: ticker not in lista_restrita, lista_cedigos_negociacao))
print{" A nova : ",nova_lista codigos)
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Resposta:

>> A nova lista é: [‘PETR4’, ‘PETR3’, ‘ALPA4’]

1.3. Funcao lambda + map()

O objetivo deste exercicio é transformar todos os itens da lista em strin-

gs.

1.3.1. Funcao map()

A funcao map() aplica uma funcao a todos os elementos de uma cole-

cao (listatupla, etc).

Podemos utilizar uma funcdao lambda em conjunto com uma funcao
map(). No caso abaixo ele esta percorrendo a lista, e a cada item da lista

ele transforma o tipo desse item em string pela funcao str().



Exemplo otimizado:

lista numeros = [9, 8, 3,
lista string numeros

print{lista string numeros)

Resposta:
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x), lista numeros

)}

Mundo 23

1. Mdédulo datetime

1.1. Importando maodulos

Além de importar os moédulos completos, vocé também pode importar
os submodulos deste modulo. Desta forma, vocé nao € obrigado a im-
portar o mdédulo completo. Lembre-se: menos é mais. Observe o exem-
plo abaixo, neste mundo importaremos algumas fun¢cdes do modulo da-

tetime e aprofundaremos nas principais.

Exemplo:




1.2. Funcao date() 1.3. Funcao datetime()

Essa funcao recebe como parametro o ano, o més e o dia, respectiva- Essa funcdo recebe como parametro o ano, o més, o dia, as horas, os
mente, nesta ordem. Retorna uma data no ano como um tipo datetime. minutos e 0s segundos, respectivamente, nesta ordem. Retorna a data e
date. a hora do ano como um tipo datetime.datetime.

Exemplo: Exemplo:

from datetime import date

from datetime import datetime

data_sem horas = date(2822, 8, 31)

data_completa = datetime(2022, 8, 31, 28, 38, 56) #anc
print{"A data & => ",data completa)
print{"E seu tipo & =» ",type(data completa))

print("A data & =» ",data_sem horas)
ipo & => ",type(data sem horas))

Resposta: Resposta:

A data é => 2022-08-31 A data é => 2022-08-31 20:30:56

E seu tipo é => <class ‘datetime.date’> E seu tipo é => <class ‘datetime.datetime’>
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1.4. Funcao strptime() Resposta:

~ ~ . & 2022-08-22 00:00:00
Essa funcao recebe como parametro uma data no formato de string e , 1987-04-18 00:00+00
& <class ‘datetime.datetime’>
a formatacao da data. Retorna essa data no formato datetime.datetime e ’ <class ‘datetime.datetime’>

na formatacao pré definida, a formatacao € apenas para o Python enten-

der como esta escrita a String e a validar como data.

1.5. Funcao date()
Exemplo:

Essa funcao recebe como parametro uma data no formato datetime.

from datetime import datetime datetime. Retorna essa data como tipo datetime.date.

data_textol = "1
data_ texto2 "2

data_pythonl = datetime.strptime(data_textol, / Y ") ExemPIO:
data_python2 datetime.strptime(data_texto2, '&Y 7]

print{“Essa a a data 2
print("E
print("”
print{“Essa a

» ",data python2)

", data pythonl)

' e(data_python2))
» ", type(data_pythonl))

from datetime import datetime
from datetime import

=
o
- =
=
=

data_textol = "

data pythonl =

18/¢
:I

print{"Data antes da fung¢do date() =» ",data_pythoni)
data a

print{"Tipo da date() =»", type(data_pythonl))
data python = data pythonl.date()

print(“Data depois da fun¢do d ()} =» ",data_python)

print("Tipo da data antes da funcao date() =>", type(data_python))
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Resposta: 1.6.3. Atributo day

antes da fungédo date() => 1987-04-18 00:00:00
da data antes da funcédo date() => <class ‘datetime.datetime’>

Esse atributo € um parametro da data no formato datetime.date ou da-

depois da fungdo date() => 1987-04-18 . . . . .
da data antes da fungdo date() => <class ‘datetime.date’> tetime.datetime. Retorna o dia desta data como um inteiro.

1.6.4. Atributo hour
1.6. Extraindo informacoes das datas.
Esse atributo € um parametro da data no formato datetime.date ou da-

1.6.1. Atributo year tetime.datetime. Retorna a hora desta data como um inteiro.

Esse atributo é um pardmetro da data no formato datetime.date ou da- 1.6.5. Atributo minute

tetime.datetime. Retorna o ano desta data como um inteiro.

Esse atributo € um parametro da data no formato datetime.date ou da-

1.6.2. Atributo month tetime.datetime. Retorna o minuto desta data como um inteiro.

Esse atributo € um parametro da data no formato datetime.date ou da- Exemplo:

tetime.datetime. Retorna o més desta data como um inteiro.

from datetime import date

data = date(2821, 3, 28)
print{"A data & =+ ", data)

print{f"0 ano da data é {data.year} e seu tipo & {type(data.year)}")
print{f"0 ano da data & {data.month} e s ype(data.month)}™)
print({f"0 ano da data & {data.day} e seu tipo & {type(data.day)}")

Conteldo licenciado para
Mateus -



Resposta:

A data é => 2021-03-28
O ano da data é 2021 e seu tipo é <class ‘int’>

O ano da data é 3 e seu tipo é <class ‘int’>
O ano da data é 28 e seu tipo é <class ‘int’>

1.7. Funcao datetime.now()

Essa funcdo recebe como parametro apenas o fuso horario e retorna o
exato momento que a funcao roda no codigo. Por padrao, ela ira passar
o fuso horario local como argumento. Caso vocé rode o codigo no seu
computador, ira funcionar normalmente, mas quando for rodar um codigo
na nuvem da AWS, isso serda um problema caso vocé precise do horario do

Brasil “agora”.

No cdodigo abaixo, estamos importando do modulo “datetime” a classe

"datetime” que contém a funcao “now”.
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Exemplo:

import datetime

import pytz

tz = pytz.timezone(' America/Sao_Paulo’
date ( ime.now({tz)
print{date)

Resposta:

>> 2022-08-15 12:54:35.321670-03:00

2. Criando timedeltas

2.1. Funcao timedelta()

E uma funcdo do moédulo datetime. Essa funcdo representa as diferen-
¢as no tempo, que podem variar em minutos, horas ou dias ( Dia € a uni-
dade maxima). Essa funcao recebe como parametro o intervalo de tem-

po desejado e a sua unidade em minutos, horas ou dias.



Exemplo:

import timedelta

il.relativedelta import

rt datetime

timedelta(days = 1)
amanha = d: ne.now() + timedelta teste
print{" In de tempo => ",timedelta teste)
print{” Dia de hoje + Intervalo de tempo => “,amanha)

Resposta:

>> 1 day, 0:00:00

>> 2022-08-19 15:55:38.472909

2.2. Funcao relativedelta()

Apesar de ser muito parecido com a funcgao timedelta(), a funcao rela-
tivedelta() ndo é uma funcao do modulo datetime. Mas assim como a sua
iIrma, ela também adiciona ou retira um certo intervalo de tempo de uma
data, podendo ser em minutos, horas, dias, meses e anos, sendo esse Uul-

timo a escala maxima.
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Exemplo:

from dateutil.relativedelta import relativedelta

from datetime import date

final_desse_ano = date(2822, 12, 31)

final ano que vem = final desse ano + relativedelta(years = 1)

print{"A data inicial & =»> ", final desse ano}

print("0 alo de te 8 => ", relativedel

print(" A data final com o intervalo de tempo adicionado é => ",final_ano_que_ wvem)

Resposta:

>> A data inicial é => 2022-12-31
>> O intervalo de tempo é => relativedelta (years=+1)

>> A data final com o intervalo de tempo adicionado é => 2023-12-31

3. Médulo pytz

E um modulo que € muito utilizado em conjunto com o modulo date-
time. Ele lida com os fusos horarios dos paises. Como qualquer modulo,

para instala-lo no Python basta digitar no terminal “pip install pytz”.



3.1. Funcao all_timezones()

Essa funcao retorna uma lista com todos os lugares que contém os fusos
horarios. Ao percorrer essa lista com a estrutura for e printar na tela todos
os fuso horarios, conseguira ter uma visualizacao melhor de todos os fuso
horarios possiveis. O que melhor se enquadra ao escritorio da Edufinance

é “America/Sao_Paulo”.

Exemplo:

from time import time
import pytz

tor tz in pytz.all timezones:
print(tz)

Resposta:

Asia/Phnom_ Penh
Asia/Pontianak
Asia/Pyongyang
Asia/Qatar

America/New_York
America/Sao_Paulo
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Exemplo2:

import pytz

from datetime import datetime

tz sp = pytz.
tz_ny = pytz.
data_agora_sp

data agora ny = datetime.now(tz ny)

print{“Horario em 53
print{“Horario e

Resposta2:

>> Horario em Sdo Paulo

>> Horario em Nova York

", data_agora_sp)
", data_agora ny)

2022-08-18
2022-08-18

16:11:48.902076-03:00
15:11:48.902093-04:00
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4. Formatacao de datas (graficos, leituras, etc)

O método strptime() cria uma data completa a partir de uma string mas
esse método, por siso, ndo identifica o padrao da data. Dessa forma, vocé
deve passar como parametro a string e o formato da data da string. Abai-
X0 sa0 apenas alguns exemplos, vocé deve se adequar ao seu caso em

especifico por isso segue a tabela abaixo com todos os exemplos :

Exemplo:

.strptime(data texto,

.strptime(dat
.strptime(data_texto3,

print( .data python)
print( sdata_| nz)
print( sdata_python3}

Resposta:

>> 1987-04-18 00:00:00
>> 1987-04-18 00:00:00

>> 2001-01-01 00:00:00
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Tabela com todas as formatacoes de datas.

I E

%a

Dias da semana como nomes
abreviados da localidade.

Dia da semana como nome
completo da localidade.

Dia da semana como um
numero decimal, onde O é
domingo e 6 e sabado.

Dia do més como um numero
decimal com zeros a esquerda.

Mes com o nome da localidade
abreviado.

Més como nome completo
da localidade.

Més como um numero decimal
com zeros a esquerda.

Ano sem seculo como um
numero decimal com zeros
a esquerda.

Ano com século como um
numero decimal.

Sun, Mon, ..., Sat
(Dias da semana em inglés).

Sunday, Monday, ..., Saturday
(Dias da semana completos
em inglés).

Jan, Feb, ..., Dec (Meses do
ano abreviados em inglés)

January, February, ...,
December (Meses do ano
completos em inglés)

00, 01, ..., 99

0001, 0002, ..., 2013, 2014,
., 9998, 9999
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Hora (relogio de 24 horas)
como um numero decimal
COM Zeros a esquerda.

Hora (relogio de 12 horas)
como um numero decimal
COMm Zeros a esquerda.

Equivalente da localidade a
AM ou PM.

Minutos como um numero
decimal, com zeros a esquerda.

Segundos como um numero
decimal, com zeros a esquerda.

Microssegundos como

um numero decimal, com
arredondamento de 6 casas
decimais.

Diferenca UTC no formato +HH

MM[SS[.ff ff]] (string vaziase o
objeto € ingénuo).

Nome do fuso horario (string
vazia se o objeto e ingénuo).

Dia do ano como um numero
decimal, com zeros a esquerda.

AM, PM (Referéncia aos
dois periodos do diaem
inglés)

000000, 000001, ..., 999999

(vazio), +0000, -0400, +1030,
+063415, -030712.345216

(vazio), UTC, GMT

001, 002, ..., 366

Numero da semana do ano
(domingo como o primeiro dia

da semana) como um numero
decimal preenchido com zeros.
Todos os dias de um novo ano
que antecede o primeiro domingo
sao considerados na semana 0.

Numero da semana do ano
(segunda-feira como o primeiro
dia da semana) como um numero
decimal preenchido com zeros.
Todos os dias de um novo ano
que antecede a primeira
segunda-feira sao considerado
na semana 0.

Representacao de data e hora
apropriada da localidade.

Representacdo de data
apropriada de localidade.

Representacao de hora
apropriada da localidade.

IUm caractere literal %",

Tue Aug 16 21:30:00 1988
(Dia da semana e o més em ingles)

08/16/88




