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While na Programacao

Utilizando a estrutura de controle while podemos testar algo o tempo todo, a partir uma condicdo o que faz

com o que a gente possa testar algo até que seja necessario parar.

Mas algumas vezes nossos while véo travar nosso c6digo, dependendo de como estamos tratando a

estrutura. Como podemos fazer para isto ndo acontecer?

Selecione uma alternativa

Evitando de criar estruturas de while muito complexas.

NZo criar while com condicGes infinitas.

Colocando o while num método com retorno do tipo IEnumerator .

Evitar ao maximo utilizar while no cédigo, e migrar para outras estruturas de controle.
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