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Protoh os de
alta fidelidade




Agenda

* Vamos entender a importancia de criar
protétipos detalhados e altamente interativos

* Quando, por que e como usar

e Relembrar algumas ferramentas

* Entender contextos de uso delas



ALIA FIDELIDADE
HIGH FIDELITY
Hi-Fl




Niveis de fidelidade

Quanto maior o nivel de fidelidade de
um protétipo, maior a sua definicdo,
maior o numero de detalhes e mais
préximo da entrega ele esta.



Niveis de fidelidade

Certezas

Duividas

Abstrato Concreto



Niveis de fidelidade

Certezas

Baixa
fidelidade

Dovidas

Abstrato Concreto



Prototipos de
alta fidelidade
definem o que
ha de mais

concreto emum
projeto

Jesse James Garret

Os elementos da experiéncia do usuario
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Read more »

- Summary

The Do’s and Don’ts of
Design Systems
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Credit_rating
Email
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Marital status

Quality and data rule violations
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MM Why Marvel v Enterprise Pricing Sign in -

Prototyping meets
User Testing.

Get video, voice and analytical feedback on designs i
and prototypes in just a few clicks. Now in private beta. f
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We accelerate
your business

sid. is a creative studio specializing

in creating unique marketing solutions.

SEE OUR PORTFOLIO >




Vans / Slip On

Cut and
Paste

IDR 1.299K

O@ (s )

Old Skool




QUANDO 5A0
REALMIENTE
POSSIVEIS?




Quando é possivel?

* Quando ha recursos

* Quando hd tempo

* Quando ha pessoas com as habilidades
adequadas

 Quando ha processos que comportem essa
etapa de detalhamento, sem que isso se torne
um gargalo pro time



Quando é necessario?

|

Quando o projeto estd em
uma etapa avancada em
termos visuais (identidade,
estilo e conteudo aplicados)



Quando é necessario?

2

Quando hd a necessidade de
representar o comporramento
de elementos interativos e
transicoes



Quando é necessario?

3.

Quando se quer testar o
comportamento do usudrio
em relacdo aos elementos
iInterativos



BENEFICIOS



Beneficios

Permitem detalhar todos os
aspectos de uma interface
como cores, hierarquia de
informacdo, layouts




Beneficios

Ajudam a orientar melhor o
time quanto ao desenvolvimento
e estimativas de tempo e
recursos necessarios



Beneficios

Ajuda como uma referéncia
mais fiel do comportamento da
interface e resultado final que
deve ser atingido no
desenvolvimento



Beneficios

Ajuda a ter teedbacks mais
efetivos do usudrio por se
assemelhar com o produto
final, em producdo



TRADE-OFF$S




Trade-offs

SAdo mais onerosos e
requerem mais tempo e
recursos para reproduzir o
resultado esperado




Trade-offs

Torna mais complexo o
processo de iteracdo. Fazer
ajustes na interface podem
levar mais tempo




Trade-offs

Pode inibir os usudrios a
darem feedbacks mais
sinceros e fazerem criticas




Trade-offs

Podem causar distracées ao
usudrio por focar menos na
tarefa e mais na aparéncia



PRINCIPAIS
FERRAMENTAS
(RECAP)




INTERACOES
SIMPLES




Figma

Create prototypes that
feel like the real
experience

Turn your static design files into an interactive
experience—no coding required.

® [Intuitive build: Simply connect Ul elements and
choose your interactions and animations.

* |nteractions: Define subtle interactions, like on
click, while hovering, while pressing a button, and
more.

* Mobile-optimized: Details like device frames and
momentum scrolling make your prototypes feel

like the real experience.

Prototype
interaction
Q — <
N Tr"ﬂ‘l
Navigate To Menu
New Arri
Animation
Al Smart Animate
g
Y Ease Out 3007
-

Lil Bud Plant
added to cart

¥ View Cart (1)

)

Prototype

Interaction

On Tap

l:)pr:v‘ ngll.g-,' Modal
Overlay
Bottom Center i l] Q
£ Ciose when clicking outside
£ Add background behind overlay
. 00 ) 35
Animation

Move In - = T

Easein A 300ms

Show, don’t tell your
interaction vision

Take the guesswork out of development by spelling out

the interaction details you envision.

* Advanced transitions with Smart Animate:

Automagically animate similar objects and create
detailed transitions.

* Dynamic overlays: Create multiple layers of

interactive content overlays.




Adobe XD

. ADOBE XD Recursos Empresas Aprendizado Suporte

- ~ L - ” -
Animacao automatica Protétipo de voz
Crie microinterag¢des, adicione animagdes e impressione todo mundo com efeitos de Crie comandos de voz, use reprodugao de fala e acrescente som com recursos habilitados
movimento atraentes. por voz.
Saiba mais
Grupos rolaveis Links de ancoragem
Crie carrosséis interativos, faga listas e menus em loop e atribua areas de designs para Adicione menus de navegacao, crie interagdes de rolagem para o inicio e va para areas
rolagem. diferentes dos designs com links clicaveis.



Sketch App

DESIGN

Work fast, create
beautifully

Your best work happens when tools
stay out of the way. With an intuitive
interface, thoughtful features and all
the power of a native macOS app, you
can stay focused on designing
incredible products.

Learn more

Bring your ideas to life

From pixel-perfect icons and scalable vector
graphics, to full user flows and interactive
prototypes, Sketch is the perfect place to design,
create, test and iterate.

° e P : Skerch Roasters
Desgn {0
Produc
$15.99 ADD TO CARY
MOST POPULAR
. L‘;‘l‘\';'\ Overrides
Jescripto Tangerine, Bermes, Maple Sweetnes el
Jescrg ASd % Tt

Dark Mode
Molasses, Baking Speoes, Chocolate Shadows

Symbols
Caramel, Peoch, Toffey

Build designs that scale Customise your workflow

Lay the foundations for your product’s design
system with reusable, responsive components
that automatically scale to fit their content. Then
update them everywhere in a click.

Choose from hundreds of plugins and integrations
that let you do everything from animating
interactions to designing with live data.

Browse extensions =



INTERACOES
COMPLEXAS




? Framer Learn » Teams » Pricing Blog Updates Support

ree prototy
ool for teams.

Bring every design to life in Framer.

= Prototypes - 2 R, an @ * -
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proto.io

pfOtO.IO Features Demos Pricing Customers Enterprise Blog Login

Give motion to your design

Take your prototype's interactivity one step further by introducing micro-animations
with Proto.io's powerful animation features.

750mm

- -

Latest Release



http://proto.io

Protopie

v ProtoPie Discover Learn Plans Solutions Support

What are
you looking for?

San

123 space




Principle

Principle Gallery Tutorials Resources Documentation Support Download Q

Animate Your lIdeas, Design Better Apps

Principle makes it easy to design animated and interactive user interfaces, Whether you're
designing the flow of a multi-screen app, or new interactions and animations, Principle helps you
create designs that look and feel amazing.

DOWNLOAD BUY $129

Or Repew, or Add Seats

4s
Default +
Default «
Default «
Default
Default
Default ~

Principle 5 Now Available

Use Principle in beautiful dark mode and import designs from Figma

Coo \What'c Nlavas



PRODUCTION
READY



webﬂow Product v Case studies v Resources v Enterprise Get started — it's free

zendesk Rakuten DCAL Upwork W% Lattice getaround V HELLOSIGN Petal

Build

Build production-ready experiences
without coding.

Brandland
IS your
destination
for all

& things
zendesk B 7cndesk

“Webflow helped our brand team
create a platform that enables all
Zendesk employees to accurately
and consistently represent the
company in an easy, efficient and

Tell me about the

scalable way.”

The Designer CMS and Ecommerce Interactions
Erin Pinkley Bring your design vision to life in Build completely custom Easily create immersive
Executive Creative Director clean, semantic HTMLS, CSS, and databases for dynamic content interactions and animations.
JavaScript — with the Webflow types, including online stores,
Designer.

Get started now — it’s free —



ANIMACOES COM
AFTER EFFECTS +
LOTTIE




After Effects

'\‘ Adobe

Criatividade e design Marketing e comercializagao v PDF e assinaturas eletronicas v Solugoes empresariais v Suporte v

Adobe After Effects Recursos Video e dudio Destaques Aprendizado e suporte Avaliagdo gratuita Compre agora

Tudo é possivel com o After Effects.

Crie titulos de filmes, introdug¢des e transi¢es cinematograficas. Remova um objeto de um clipe. Crie fogo ou
faga chover. Anime um logotipo ou personagem. Navegue e crie em um espago 3D. Com o After Effects, o
software de animacao e efeitos visuais padrao do setor, vocé transforma qualquer ideia em realidade.



Lottie

» . .
"j LOttleFlleS yearch ttie Ani Animations Marketplace Preview Tools Resources

Popular animations from our community Weekly, ‘Monthly -All Time

n_n




Webflow + After Effects + Lottie

webﬂow University  Courses

All courses

Summary

>

Overview

Lessons

Contact

More ~

2021 portfolio course New

Q Try Webflow — it's free

Add web animations with After
Effects & Lottie

ol INTERMEDIATE | (O 1HR 19MIN

Create animations in Adobe After Effects — the industry standard for motion

graphics. Embed and animate them in your Webflow site.

Enroll for free —> [> Watch trailer

Course outline

GET STARTED

(®) After Effects and Lottie course introduction

(*) How to install Bodymovin



Ferramentas

A melhor ferramenta
é aquela que vocé
sabe usar.
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Microinteracoes



PROTOTIPOS
DE ALIA
FIDELIDADE
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200 $#% P Layout - WIoTDS Website X +
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Al Applications Design

Team

Brands Build AI Applications

Personas

il at scale and speed.
Sponsor user program Drive outcomes that
Conceptual model " matte r..

Pattern and asset library
Guidelines

Color

App icons

Standard icons

Typography

Voice and tone
Patterns
GaComponentsuilds

How to contribute

Fen e S The Pattern and Asset Library helps IoT
productivity product and offering teams to prototype and
deliver user experiences that have consistent

Interactions, workflows and aesthetics.
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Microinteracoes

Uma microinteracdo € o momento
contido no produto que gira em torno
de um Unico caso de uso — uma
pequena parte da funcionalidade
que faz apenas uma coisa.

Fonte: Microinteracdes, Dan Saffer
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VYESer

Click this
Button
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GATILHO
REGRAS
FEEDBACK

LOOPS & MODOS

eeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee







Gatilho

Inicia a
microinteracdo

Ex.: Botdo, a foto no instagram






Regras

Determina como @
microinteracdo funciona

Ex.: Ao clicar, quando passar o mouse em cimaq,
quando tocar duas vezes seguidas



RESPOSTA
(FEEDBACK)




Feedback

Comportamento visual ou
auditivo como resposta. Tem
que ser rapido pra associar
com o gatilho

Ex.: Reproduz animacdo, troca de cor



LOOPS E MODOS



Loops & modos

Modos sdo os estados, e o
loop é o que inicia e o que
reverte

Ex.: D4 like, tira like.






DEVE SER
APLICADO COM
MODERACAO







ngggy Application About Case Studies Blog Contact En

"Get your colleagues
together,” thevy'll
become a family!™ -

Boogie, April 2015 (you know, the dog on the homepage).
‘Don’t do so, and they'll just be colleagues.” The intern, March 2020.
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Prototipacao no
Figma - Parte 1



MICRO- _
INTERACOES
NO FIGMA




Figma

* Links

* Transicoes

* Overlay

 Click, drag, hover...

* Duracado

* Atenuacdes de movimento (curvas de bézier)
* Smart animate



Criar uma pagina de
um produto com
elementos interativos




Criar uma pagina de
um produto com
elementos interativos

1.Pequenos elementos (Atomos)

2.Elementos médios (Moléculas)

3.Transicées animadas de pdginas (Template)
4 .Elementos de background (Loops)



NIVEL
ATOMOS

® Botdo

* Toggle
* Menu Hamburger



NIVEL
MOLECULAS

e Accordion
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Prototipacao no
Figma - Parte 2



MICRO- _
INTERACOES
NO FIGMA




NIVEL
TEMPLAIE

* Transicdo entre paginas




LOOPS

* Background animado
* Video

¢ Grafismos



RESULTADO
FINAL




ATE A
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