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O 14
Onboarding

Os patterns de Splash Screen, Walkthrough, Guided Tour e Empty State sdo todos relacionados com a estratégia de

Onboarding, a experiéncia que o usudario tem quando entra em seu aplicativo pela primeira vez.
Trabalhar bem com o onboarding pode ser determinante para que a experiéncia do usuério seja boa ou ruim.

Um lugar interessante para entender como analisar as experiéncias de onboarding é o site UserOnBoard

(https://www.useronboard.com/).
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