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Encerrando a interacao e o loop

Transcricdo

No nosso jogo, sabemos que o numero secreto é fixo e definido com o valor 42, por enquanto. Vamos jogar e digitar esse

valor de primeira:

3k >k 5k ok 3k 3k ok ok 3k >k 5k 3k ok 5k >k sk 5k >k ok 3k ok ok ok >k ok ok ok ok kok ok kok

Bem vindo ao jogo de Adivinhacao!
sk >k sk sk >k sk sk ok sk >k sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk >k sk sk ok sk ko sk kok
Tentativa 1 de 3

Digite o seu numero: 42

Vocé digitou: 42

Vocé acertou!

Tentativa 2 de 3

Digite o seu numero:

Acertamos o nimero, mas ainda temos uma segunda e terceira tentativas! Ndo faz muito sentido isso né? Se nés

ganhamos, temos que parar as rodadas, ndo devemos continuar.

Parando o laco

Dentro do if , se acertarmos, devemos parar e sair do laco. Para isso existe um comando do Python, assim como outras

linguagens, o break , que faz com que saiamos do laco:

if (acertou):
print("Vocé acertou!")
break
else:
if (maior):
print("Vocé errou! O seu chute foi maior que o nimero secreto.")
elif (menor):
print("Vocé errou! O seu chute foi menor que o numero secreto.")

Podemos agora jogar novamente e...:

3k 3k 3k 3k 3k 3k 3k 3k >k 3k sk >k 3k ok >k 3k 5k >k 5k ok 3k 3k 3k >k sk ok 3k kok kok ok k

Bem vindo ao jogo de Adivinhacao!
>k 3k >k 3k 3k >k >k 5k >k 3k 5k >k sk ok >k 3k >k >k 3k >k >k 3k >k >k 5k >k >k 3k >k >k %k %k

Tentativa 1 de 3

Digite o seu numero: 42
Vocé digitou: 42

Vocé acertou!

Fim do jogo

Otimo! Acertamos o ntimero e o jogo foi encerrado, sem mais rodadas.

Limitando o namero a ser digitado
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Vamos limitar o nimero que o usuario deve digitar, de 1 a 100. Vamos deixar isso claro para ele alterando a mensagem

do input :

for rodada in range(1l, total_de_tentativas + 1):
print("Tentativa {} de {}".format(rodada, total_de_tentativas))
chute_str = input("Digite um numero entre 1 e 100: ")

, chute_str)

print("Vocé digitou:
chute = int(chute_str)

## resto do cédigo comentado

S6 que agora ndo devemos aceitar valores fora desse limite, logo vamos verificar o numero digitado, e se ele for menor

que 1 OU (em Python, a palavra chave or ) maior que 100, vamos exibir uma mensagem para o usuario:

for rodada in range(1, total_de_tentativas + 1):
print("Tentativa {} de {}".format(rodada, total_de_tentativas))
chute_str = input("Digite um numero entre 1 e 100: ")
print("Vocé digitou: ", chute_str)
chute = int(chute_str)

if (chute < 1 or chute > 100):
print("Vocé deve digitar um nudmero entre 1 e 100!")

## resto do cdédigo comentado

Mas néo faz sentido continuarmos executando o cédigo do loop se o valor nédo estiver no intervalo exigido. O que

queremos ndo é sair do lago, e sim continuar para a préxima rodada, acabando com a iteragdo. Para isso existe a

palavra chave continue :

for rodada in range(1, total_de_tentativas + 1):
print("Tentativa {} de {}".format(rodada, total_de_tentativas))
chute_str = input("Digite um numero entre 1 e 100: ")

, chute_str)

print("Vocé digitou:
chute = int(chute_str)

if (chute < 1 or chute > 100):
print("Vocé deve digitar um nimero entre 1 e 100!")

continue

## resto do cédigo comentado

Esse comando faz com que a iteracéo do laco acabe, e comece a préxima. Vamos testar:

>k 3k >k 3k 3k >k 3k 3k >k 3k 3k >k 3k 3k >k 3k 3k >k 3k >k 3k 3k >k >k 3k >k 3k 3k ok >k kK k

Bem vindo ao jogo de Adivinhacao!

sk 5k 3k 5k % 5k 5k % 5k % 3k 5k 5 5k 5k 5 5k %k 3k 5k % 5k >k 5k 5k % 5k >k %k k k kK
Tentativa 1 de 3

Digite um nldmero entre 1 e 100: ©

Vocé digitou: ©

Vocé deve digitar um numero entre 1 e 100!

https://cursos.alura.com.br/course/python-3-introducao-a-nova-versao-da-linguagem/task/24569 2/3



22/04/2020 Python 3 parte 1: Aula 5 - Atividade 4 Encerrando a interagdo e o loop | Alura - Cursos online de tecnologia

Tentativa 2 de 3
Digite um nldmero entre 1 e 100:

Perfeito! O nimero digitado era incorreto, entdo fomos para a préxima tentativa.

Entdo vimos aqui o break , que acaba, encerra o laco; e o continue , que acaba, encerra a iteracdo, continuando para a

préoxima.
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