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Playback Controls

Para controlar a animação sem ter de clicar sobre os botões, podemos utilizar atalhos como a seta para

cima (start frame), para baixo (play) e barra de espaço (stop). Mas antes disto, precisamos clicar sobre o

editor especí�co. Que editor é este?

Selecione uma alternativa

Para controlarmos o playback com atalhos de teclado, precisamos clicar antes em qualquer lugar da
janela do Sequencer Editor.

Para controlarmos o playback com atalhos de teclado, precisamos clicar antes em qualquer lugar da
janela do Teleological Editor.

Para controlarmos o playback com atalhos de teclado, precisamos clicar antes em qualquer lugar da
janela do Deontological Editor.
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