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Criando a base vidro

Transcricdo

[00:00] Sejam bem-vindos a mais um capitulo. Iremos finalizar o corpo da tv. Vai restar para o préximo capitulo fazer
somente os fios. Nesta aula, veremos como criar a estrutura basica do suporte da tv. J4 posso deletar o curso que
estdvamos usando para posicionamento. Algo que me incomoda ainda nos botdes é que eles parecem feitos de
borracha. Vou arrumar isso no final. Primeiro, quero finalizar o modelo. Vou comecar ajustando a posicédo dos pés.
Também vou deletar metade da esfera de suporte da antena, porque ela esta atrapalhando. Vou aproveitar e ja fechar a
parte de baixo da esfera, usando o make edge face. Posso pressionar I para criar uma espessura e o ctrl+R para criar um

suporte embaixo, porque quando utilizarmos o subdivision surface a divisdo néo vai subir.

[04:30] Temos que criar a base do vidro. Eu vou utilizar todo o corte e com o scale trago a regido até o limite, para depois
criar a borda dos botdes. Isolo a parte principal, duplico o objeto e copio todas as faces de dentro, e agora vou selecionar
os poligonos que eu quero. Utilizo o ctrl+] para inverter a selecdo e deleto as faces de fora. Quando dou o shift+H, tenho

a copia e o original s6 com a parte que eu quero.

[06:30] Lembram que preciso centralizar o pivd no centro do objeto? Vou em set origin e origin to geometry. Dou shift+H
para esconder o resto de novo. Vou selecionar todas as faces de novo na parte de trds para utilizar o scale. Posso deletar
o0s loops do lado. Depois vou ajustando. Sempre olhando o concept. E tudo questio de testes. Crio as curvaturas de

acordo com o modelo, deleto as edges que ndo vao ser necessarias, posiciono manualmente.

[14:10] Tenho que solucionar a questdo dos loops. Para concluir, vamos criar uma espessura. Para isso, vou usar o
extrude. Uso o extrude region, depois pressiono S e crio a espessura, tentando deixar de acordo com as bordas do

objeto. Ajusto também a parte de tras.

[17:34] Vou selecionar o gabinete da tv e jogar a parte de dentro superior para o fundo, senfo ela vai sobrepor a base que

criamos.

[19:03] Criamos a base da nossa tv. Na préxima aula vamos dar continuidade ao nosso projeto, lembrando sempre de

salvar. Ndo tem mistério, é questdo de fazer aos poucos, utilizando criatividade.

https://cursos.alura.com.br/course/blender-3d-modelagem-inorganica/task/44753



