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Capitulo 01 - Introducao

Introducio

As redes revolucionaram a forma de se usar computadores. Gragas a elas, realizar diversas
tarefas ficaram mais féceis, rdpidas, dindmicas e até econdmicas. Um grande exemplo ¢ o
uso da Internet. Um computador que tenha acesso a Internet pode compartilha-la com
todos os computadores que estiverem interligados a ele através da rede. Uma impressora
ligada em rede pode ser usada por todos os computadores, arquivos e programas podem ser
compartilhados, entre outros exemplos.

Perceba que em todos esses exemplos dados, ¢ facil notar que hd economia de dinheiro
tempo, além da grande praticidade envolvida nas tarefas. No caso da Internet, ndo
necessario adquirir uma assinatura para cada computador, basta fazer somente uma
compartilhd-la em toda a rede. Com a impressora e programas ocorre 0 mesmo. Basta
comprar uma impressora ou uma licenga do programa e deixa-lo disponivel a rede. No caso
dos programas o que ocorre, geralmente, ¢ existir uma licenga para uso em redes e outra
para ser instalado em um unico computador.
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Os beneficios e motivos para o uso de redes sdo varios. Veja, a seguir, uma lista dos
principais:

Compartilhamento de Internet;

Compartilhamento de arquivos;

Compartilhamento de programas;

Compartilhamento de impressoras;

Compartilhamento de demais dispositivos, tais como scanners, leitores opticos, etc;
Servico de mensagens internas;

Acesso a banco de dados.

Definicao de rede de computadores

Uma rede de computadores existira quando houver uma certa quantidade de nds
interligados entre si, e, onde seja possivel haver uma troca de informagdes e/ou
compartilhamento de recursos.

Um né € qualquer dispositivo que estiver interligado a rede, que pode ser um computador,
um hub ou switch, um notebook, uma impressora, etc.
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Figura 01.1: Exemplo de uma rede

Nota: O hub ou switch sdao dispositivos usados em redes de computadores e que
concentram todos os cabos da rede (cada computador terda um cabo de rede que é ligado
ao hub ou switch). Por isso, esses dispositivos podem ser chamados de concentradores.

Entdo, vamos a uma pergunta? Existe um niimero pré-definido de nés que devem existir
para ser formada uma rede? Nao. Dois computadores interligados (e que nesse cenario seja
possivel a troca de informagdes e compartilhamento de informagdes) ja sdo suficientes para
ser considerada uma rede (obviamente uma rede ndo pode ser formada por um dispositivo
solitario). Existem desde redes pessoais destinadas a uma unica pessoa (PAN) até aquelas
capazes de interligar paises e continentes (WAN), onde o maior exemplo de todos ¢ a
propria internet. Perceba entdo que as redes podem, e sdo, ser classificadas quanto a
abrangéncia, ou seja, quanto ao seu tamanho. Isso € explanado mais adiante.

Existem algumas formas de classificacdo relacionadas as redes (todas mencionadas nas
paginas que seguem). Veja:

e Abrangéncia: como j4 mencionado;



Funcio do computador: cliente ou servidor

Quanto ao sistema: ponto-a-ponto e cliente/servidor;

Tipo de rede: doméstica, corporativa ou industrial;

Topologia: barra, anel, estrela e arvore.

Classificaciao do servidor: dedicado ou nao-dedicado;

Funcio do servidor: servidor de arquivos, servidor de impressoras, de Internet;
Quanto ao meio de transmissdo: fio de cobre (Cabos UTP, por exemplo), fibras
opticas, ondas de radio, satélites de comunicagao, etc. No decorrer do livro esses meios
de transmissdo sdo abordados. Redes atuais podem ser montadas usando cabos UTP,
fibras Opticas, utilizarem comunica¢ao sem fio (Wireless) ou serem mistas (que utilizam
dois ou mais meios de comunicacdo. Por exemplo: um trecho com cabos UTP e outro
que utiliza comunicagao sem fio);

¢ Quanto a forma de transmissido de dados: unidirecional, bidirecional, simplex, half-
duplex e full-duplex.

Abrangéncia

A abrangéncia trata do tamanho fisico da rede. Uma rede pode ser formada por
computadores que ficam em uma Unica sala, destinada a uma uUnica pessoa, até redes
contendo computadores distribuidos entre paises e continentes, sendo usada por milhares de
pessoas. Desse modo, partindo das redes menores para as maiores, ha as seguintes formas
de classificacdo: PAN, LAN, MAN ¢ WAN.

PAN

As siglas PAN significam Personal Area Network. Sdo redes de tamanhos muito reduzidos.
Um cendrio tipico ¢ quando o usuario possui um computador e um notebook, e, para copiar
dados do notebook para o computador (e vice-versa) ele interliga ambos os equipamentos
através de um pequeno cabo de rede, Bluetooth ou outra forma.

Perceba, entdo, que os nos ficam proximos uns dos outros, no geral na mesma mesa ou
escrivaninha. Em termos mais precisos, redes desse tipo possuem algo em torno de um
metros de distancia entre seus nos. Além disso, sdo usadas, no geral, por uma unica pessoa.



Figura 01.2: exemplo de uma rede PAN tipica. Perceba que nesse exemplo ndo estamos
considerando como os nos sdo interligados.

LAN

E a abreviatura de Local Area Network. Como o proprio nome sugere, essas sdo as redes
locais. Podem ocupar varias salas ou pisos de um prédio. Estdo presentes em escolas, lan
houses, universidades, empresas, etc. Nao existe um numero maximo de computadores que
podem estar presentes em uma LAN.

Perceba que no caso da PAN, os nds sdo muito proximos um dos outros, ficando, na
maioria das vezes, na mesma mesa. E ¢ de uso pessoal.

Ja a LAN possui uma distdncia maior entre seus nos, podendo serem distribuidos por uma
sala ou varias delas, além de poderem serem distribuidos em um prédio.



Figura 01.3: exemplo de uma rede LAN tipica.

Nota: elas também podem ser chamadas por redes departamentais.

MAN

Enquanto uma LAN ocupa algumas salas ou pisos de um prédio, a MAN, que significa
Metropolitan Area Network, sdo redes que abrangem uma cidade inteira (algo em torno de
30Km de raio).

Exemplos tipicos sdo a interligacdo de varias redes LAN de uma empresa, a TV acabo e a
internet via radio.

No caso da Internet via a radio (radiofreqiiéncia), que € muito utilizada em cidades que nao
possuem acesso via ADSL, ¢ instalada na casa do cliente uma placa Wireless PCI (ou outro
dispositivo) e uma antena. Na cidade havera uma antena (torre) da empresa (provedor). A
antena do cliente deve “enxergar” a antena do provedor, permitindo, assim, que haja
comunicagao entre o computador cliente com o computador servidor do provedor.



Figura 01.4: exemplo de uma rede MAN. Perceba que nesse exemplo é demonstrado o uso
da comunicagdo via a rddio. As casas, que juntas representam uma cidade, podem conter
um ou mais computadores (ou até uma rede LAN)que se comunicam com a torre.

Nota: elas também podem ser chamadas por redes metropolitanas.

WAN

Enquanto uma rede MAN cobre uma cidade inteira, as redes WAN (Wide Area Network)
ultrapassam essa barreira, indo além, interligando cidades, paises e continentes. O maior
exemplo de todos ¢ a propria Internet, que trata-se da interligacdo de varias redes (LAN e
MAN) espalhadas pelo globo terrestre.



A interligagdo de redes a longas distancias pode ser feita por meios tais como fibras Opticas
ou por satélites.

Satélite

Figura 01.5: exemplo de uma rede WAN. Perceba que nesse exemplo ha duas redes MAN,
e, ambas sado interligadas via satélite formando, assim, a rede WAN.

Nota: elas também podem ser chamadas por redes de area alargada.

Cliente e servidor

Em uma rede, um computado pode assumir a funcao de cliente ou servidor. Pode ocorrer
também de computadores assumirem ambos 0s papéis.



O computador servidor ¢ aquele que fornece algum recurso a rede. Esses recursos sao
variados, mas 0s mais comuns sao: acesso a Internet, dispositivos de hardware, programas,
arquivos e banco de dados (entre outros).

O servidor pode ainda ser dedicado ou ndo. Serd dedicado quando sua func¢do for apenas
fornecer recurso a rede e, portanto, ndo ¢ usado em outras tarefas. Ele ndo ¢ usado em
tarefas corriqueiras, tais como digitagdo de textos, criacdo de planilhas, acessar a Internet,
etc. Todas as tarefas executadas nele estdo relacionadas apenas a propria manutencao do
sistema. Desse modo, ¢ 6bvio que ¢ permitido usé-lo para acessar a Internet para atualizar
os programas instalados nele, digitar textos para geracao de relatorios, entre outras tarefas
que forem necessarias.

O servidor sera “ndo dedicado™ quando, além de fornecer recursos a rede, ele ¢ usado em
outras tarefas cotidianas, tarefas que sdo realizadas normalmente em um micro cliente, tal
como navegar na web, criagdo de documentos, uso de chat, manipulagdo de imagens, etc.

O micro cliente ¢, obviamente, aquele que usa os recursos de algum servidor. Um servidor
pode ser cliente de outro servidor. Por exemplo: um servidor de banco de dados que usa a
Internet compartilhada de outro servidor, e portanto € cliente desse servidor em questao.

Por fim, vamos falar um pouco do hardware desses computadores. Servidores, no geral,
possuem uma configuragdo de hardware mais “robusta™ que os clientes. Isso porque, em
alguns casos, o servidor pode receber algum tipo de solicitacdo (acesso a um banco de
dados, por exemplo) de varios computadores cliente ao mesmo tempo. E o se o servidor
ndo tiver um hardware “potente™ o suficiente para atender a todos com rapidez, esses
acessos/solicitacdes podem ficar demasiadamente lentos.



01 - Cliente 02 - Servidor "nao dedicado"
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Figura 01.6: nesse exemplo nomeamos dois servidores e dois clientes. O computador 01 e
04 sao clientes e podem usar os recursos do computador 02 (impressora) e 03 (Internet). O
computador 02 é um servidor “ndo dedicado” e, portanto, oferece recursos para os outros
computadores da rede (impressora) e pode ser usado em outras tarefas. Ele também pode
usar os recursos do computador 03 (Internet). O computador 03 é um servidor dedicado e
sua fung¢do, nesse exemplo, é fornecer Internet para os outros micros. Ele também pode
usar os recursos do computador 02 (impressora). Os computadores 01 e 04 ndo se
comunicam entre Si, ja que nesse contexto ambos sdo apenas clientes.

Sistema de redes

Independentemente da forma com que os nos de uma rede sdo interligados, o sistema (nesse
caso estamos falando de configuracdo de software) pode ser configurado de tal forma que a
rede opere de uma das seguintes formas: ponto-a-ponto ou cliente/servidor.

A conexao dos cabos, hubs, switchs e demais dispositivos que possam estar envolvidos sao
as mesmas. O que muda ¢ a forma de se configurar o sistema operacional e a forma que os
computadores irdo se relacionar uns com 0s outros.



Ponto-a-ponto

Esse tipo ¢ o mais empregado em pequenas redes. Trata-se de uma rede onde os
computadores podem ser tanto clientes quanto servidores de recursos. Nao existe nesse tipo
um servidor dedicado (e se isso ocorrer ela ndo ¢ uma rede ponto-a-ponto).

Para pequenas e médias empresas, redes ponto-a-ponto tem se mostrado ideais. Todos os
computadores da rede podem ser usados normalmente pelas pessoas. Desse modo, o
sistema operacional instalados nessas maquinas sdo sistemas para usuarios, tais como
Windows 95, 98, ME, XP ou Vista, Linux (que vem se tornando cada vez mais popular),
etc.

A implementag¢do ¢ mais barata e ndo exige um técnico qualificado fazendo o papel de
administrador da rede. A Microsoft costuma chamar essas redes de “redes domesticas’™ ou

“rede de pequena empresa’”.

Nota: em inglés é usado o termo peer-to-peer (ponto-a-ponto)ou somente P2P.

Cliente/Servidor

Ao contrario do que ocorre com as redes ponto-a-ponto, em redes cliente/servidor cada
computador tera um papel muito bem definido: ou sera cliente ou serd servidor.

Os clientes podem usar sistemas operacionais comuns para usudrios (Windows 95, 98, ME,
XP ou Vista, Linux, etc), mas, os servidores necessitam de sistemas operacionais mais
robustos, tais como o como o Linux ou Windows NT Server (e as versoes sucessoras: 2000,
2003, etc).

Redes desse tipo sdo empregadas quando € necessario haver maior seguranca, performance
e controle em nivel de usuario. Sao indicadas para médias e grandes empresas.

E facil concluir que nesse cenario haverd computadores com papeis de servidores
dedicados, e que nao podem, portanto, serem usados para execugdo de tarefas comuns (que
sao executadas em micros clientes).

Além disso, como o sistema operacional dos servidores sdo mais avangados, ¢ necessario
um técnico qualificado para gerencia-lo.

Nesse tipo e configuragdo, o controle ¢ total. E possivel criar contas para cada usuério, e,
criar permissoes de acesso (restri¢oes de acesso). Por exemplo: o administrador pode criar
uma conta para um usuario onde ¢ restringido o seu acesso a determinadas pastas, ou, esse
usudrio so pode realizar a leitura de arquivos (ndo podendo apagar nada), por exemplo.

E se a rede conter trechos onde ha servidores dedicados e trechos onde ha servidores “nio
dedicados™? Nesse caso ela € chamada de rede mista.



Tipo de rede

Conforme se ¢ de perceber pelos textos anteriores, as redes podem ser doméstica ou
corporativa. H4 ainda um terceiro tipo: redes industriais. A seguir ha suas principais
diferencas.

Domeésticas

Como ja citamos, a Microsoft intitula as redes ponto-a-ponto de “redes domesticas™ ou
“rede de pequena empresa”. Sdo redes indicadas para pequenas e médias empresas e onde
seus computadores podem assumir ambos os papéis: cliente e servidor.

Corporativa

Como também ja foi mencionado anteriormente, uma rede corporativa sdo maiores € mais
dificeis de se configurar do que as redes domésticas. Enquanto as redes domésticas se
baseiam em um sistema ponto-a-ponto, as corporativas se baseiam em um sistema
cliente/servidor.

Rede Industrial

Obviamente, sdo redes montadas em industrias. Podem ser do tipo ponto-a-ponto ou
cliente/servidor.

A diferenga ¢ que em industria hd fatores que ndo existem em um escritorio, tais como
calor, ruidos, poeira, interferéncia eletromagnética, acimulo de eletrostatica, etc. Tudo i1sso
¢ levado em conta ao montar a rede.

Se falamos que essas redes podem ser do tipo ponto-a-ponto ou cliente/servidor, isso quer
dizer que a nivel de software ndo ha diferencas. Entdo, o que muda? O hardware. pode ser
necessario usar, por exemplo, cabos blindados, tubulagdes apropriadas, uso de racks com
fechaduras, sistema com conectores RJ-45 fémea, etc.

Topologia

A topologia trata do layout fisico e/ou logico da rede. O layout fisico consiste na forma com
que os cabos estdo conectados entre os hubs, switchs e computadores, por exemplo. Ja o
layout logico trata de como os dados sdo transmitidos.

Existem alguns padrdes comuns de topologias: barra, anel, estrela e arvore.

Barra

Nesse padrao, todos os nos envolvidos estdo ligados fisicamente ao longo de um unico

barramento, ou seja, usam o mesmo canal de comunicacdo com a rede. Isso resulta no
seguinte: s6 pode haver a comunicagdo entre dois nds por vez.



Quando uma maquina tenta se comunicar com outra, o sinal se propaga ao longo do
barramento, em todas as dire¢cdes. Todas as maquinas que estiverem ligadas na rede
receberdo a mensagem, mas, somente aquela a quem se destina a mensagem poderd aceita-
la. Um grande exemplo de topologia em barra (logica e fisica) sdo as redes Ethernet com
cabos coaxiais.

Figura 01.7: Topologia em barra

Anel

Tal como ocorre na topologia em barra, a topologia em anel utiliza somente um canal de
comunicagdo. A diferenca entre a anterior ¢ que ela forma um circuito fechado (basta
imaginar que os cabos sdo interligados de tal maneira que forma um circulo.

J4 os a transmissdo de dados ocorre de forma diferente da topologia em barra, pois, os
dados sdo transmitidos de forma unidirecional, até chegar ao seu destino.



Figura 01.8: Topologia em barra

Estrela

Nesse tipo de topologia ¢ importante frisar as diferengas se for considerada a topologia
fisica ou logica.

Para ser considerada topologia em estrela, no sentido fisico, basta que todos os nds estejam
interligados a um no6 central, um concentrador, que pode ser um hub ou switch, por
exemplo.



Hub ou switch

Figura 01.9: Topologia em estrela (Fisica)

Se for considerar como ocorre a transmissao dos dados, todos os nds devem,
obrigatoriamente, serem ligados a uma central inteligente, tal com o switch, capaz de
distribuir o trafego de tal forma que um no6 nao receba informacdes que nao seja para ele (o
que ocorre com a topologia em barra).

Pergunta: do ponto de vista logico (ou seja, considerando como ocorre a transmissao dos
dados), uma rede usando hub se enquadra em uma topologia estrela? A resposta ¢ ndo. No
sentido 16gico, ela ¢ considerada uma topologia do tipo barra, porque, internamente, um
hub tem um barramento. Mais adiante isso ¢ detalhado.

Arvore

Agora que ja conhecemos os outros tipos de topologia, fica facil entender essa. Imagine
duas ou mais redes estrelas interligadas entre si através de uma central inteligente. As



redes estrela podem, nesse caso, usar hub, mas, a interligacdo dessas redes estrelas devem
ser através de uma central inteligente, como o switch. Quando isso ocorre, tera sido
formado uma rede com topologia em arvore.

Switch

=

GEEEER-
IR -
Figura 01.10: Topologia em drvore

Grafos

Existe uma forma simples e eficaz de representar uma dada topologia. Isso € feito através
de grafos, que trata-se de desenhos simples, composto por pontos e retas. Cada ponto
representa um no da rede, e as retas representam os cabos ou representam como se da a
transmissao dos dados (se estiver sendo analisado a topologia 16gica).
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Figura 01.11: grafos
Func¢ao do servidor

Como ja foi dito, o servidor pode ser dedicado ou ndo. Além disso, ele tera uma funcao
bem definida. Um servidor pode ter uma ou mais fungdes. A seguir, hd uma descricao das
principais fungdes que um servidor pode assumir: servidor de aplicagdes, servidor de
impressdo, gateway, servidor de backup, servidor DHCP, servidor WINS e DNS.

Servidor de arquivos

Armazena arquivos que serdao usados pelos micros clientes, tais como planilhas eletronicas,
imagens, arquivos de textos, entre outros.

Quando um micro cliente solicita um arquivo, do servidor, ele ¢ processado no cliente,
pois, 0S programas necessarios para executar os arquivos em questdo estardo instalados nos
micros clientes, e ndo no servidor.



22: Servidor recebe o
H pedido
Cllente 12: Micro cliente solicita um arquivo

==

32: servidor entrega o arquivo

42: Micro cliente recebe Servidor

o arquivo Servidor

Figura 01.12: exemplo bdsico de uma rede com servidor de arquivos

Servidor de aplicacoes

Um grande exemplo ¢ banco de dados. Esse tipo de servidor concentra todos os aplicativos
que serdo usados pelos clientes. Esses aplicativos “rodam™ localmente no servidor e retorna
apenas os resultados para os clientes.

O funcionamento ¢ assim: o micro cliente solicita um dado. O servidor recebe, processa e
retorna o resultado do pedido para o cliente. O cliente recebe os dados ja processados.

22: Servidor recebe a
solicitagdo e
processa o pedido

Cliente

12: Micro cliente solicita um dado
i

32: Servidor entrega o resultado .
42: Micro cliente recebe  do processo Servidor

o dado solicitado
ja processado

Figura 01.13: exemplo badsico de uma rede com servidor de aplicagoes



Servidor de impressao

O servidor de impressdo pode ser um computador ou apenas um dispositivo (conhecido
como Print Server, que em portugués ¢ servidor de impressao) que ¢ conectado no hub ou
switch da rede e nele, por sua vez, ¢ instalado as impressoras.

Essas impressoras podem ser instaladas em portas paralelas (existe placas PCI contendo
portas paralelas, o que permite instalar varias portas paralelas no computador), USB, etc.

O Print Server, que acabamos de citar, ¢ conectado ao hub ou switch através de conectores
RJ-45 normais. Alguns modelos podem ser usados até em redes sem fio. Ele podera ter,
geralmente, portas paralelas ou USB.

Servidor de
impressao

Cliente

Cliente

i B

Figura 01.14: exemplo basico de uma rede com servidor de impressdo
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Figura 01.15: exemplo basico de uma rede com Print Server



Gateway

Gateway ¢ um nome dado ao computador que compartilha a Internet com os outros
computadores. Isso quer dizer que ele possui conexdo com a Internet (discada, ADSL, via
radio, via cabo, etc.) e fornece essa conexao aos outros computadores da rede.

Servidor de backup

Backup nada mais ¢ do que copias de seguranca de dados. Se ocorrer algum problema com
os dados originais (eles serem apagados, por exemplo), basta restaurar o seu backup para
que todos os dado sejam recuperados.

E para isso que serve esse servidor. Ele realiza copias de seguranca dos sistemas mais
importantes de uma rede (um banco de dados, por exemplo) e caso de ocorra alguma perda,
seja por hardware danificado seja por algum virus, ataque hacker, entre outros, o backup
serd a solucdo para repor todos os dados perdidos.

Servidor DHCP

Todo micro ligado na rede deve ter um ntimero /P (Exemplo: 192.168.1.0). Esse nimero
pode ser configurado manualmente ou pode ser definido por um computador, que é o
servidor DHCP (Dynamic Host Configuration Protocol).

Ele se encarrega de definir os enderecos IP que os micros irdo usar. Geralmente o servidor
de Internet também acumula a fung¢ao de servidor DHCP.

Servidor WINS e DNS

Ambos tratam da conversdo de enderecos (IP) e nomes. Digamos que um computador na
rede tenha o enderego IP 192.168.0.0. O que ¢ mais facil (e rapido), ter que memorizar esse
nimero ou apenas um nome (tipo \\ServerSheila, por exemplo)? Sem divida memorizar o
nome ¢ bem mais simples.

O WINS (Windows Internet Naming Service) foi usado nas redes Microsoft até¢ por volta
dos anos 90, e, o DNS (Domain Naming System) ¢ mais atual, usado até na internet (para
localizagdo de paginas na Internet).

No caso do DNS, a localizacao de paginas na web consiste no seguinte: quando se pede ao
seu navegador para “chamar” um determinado dominio (vocé digitou o endereco www...),
automaticamente ele contata o servidor DNS que estiver configurado (o do seu provedor de
acesso a internet), e este encontra o respectivo endere¢o IP da maquina onde se encontra a
pagina armazenada. Se um servidor DNS ndo souber a localizacdo, ele contata outro
servidor DNS até que seja encontrado.

Redes sem fio



Redes locais sem fio sdo chamadas por Wi-Fi (que ¢ a abreviatura de Wireless Fidelity) e
seguem o padrao IEEE 802.11. Existem algumas classificagcdes para o padrio IEEE
802.11, onde temos:

e IEEE 802.11a: Padrao Wi-Fi para taxa maxima de 54Mbits/s e freqiiéncia de 5Ghz;
e [EEE 802.11b: Padrao Wi-Fi para taxa maxima de 11Mbits/s e freqiiéncia de 2,4 Ghz;
e IEEE 802.11g: Padrao Wi-Fi para taxa maxima de 54Mbits/s e freqiiéncia de 2,4 Ghz.

Uma rede sem fio funciona através de ondas de radios. Os nds envolvidos devem ter
dispositivos capazes de enviar os sinais através do ar e se comunicar com os demais. Esse
dispositivo pode ser uma placa PCI, PCI Express um dispositivo que ¢ ligado a uma
interface USB ou até cartdes de rede.

Esses dispositivos que sdo instalados nos micros contém, geralmente, uma pequena antena.
Essa antena pode ser bem pequena, dobravel, instalada bem acoplada ao dispositivo, ou,
pode ser do tipo que ¢ soldada a um fio, podendo ser colocada, por exemplo, em um local
mais alto, mais estratégico.

Da mesma forma que ocorre com as redes cabeadas, as redes sem fios também pode ser
classificadas quanto a sua area de ocupagdo, ou seja, de acordo com a distancia entre os
nos.

Vejamos a seguir os tipos.
WPAN

Sigla que significa Personal Area Network (WPAN) ou Rede de Area Pessoal. E aquela
rede onde os nds ficam muito préximos uns dos outros, com distancias ndo passando de
poucos metros.

WLAN

Uma Wireless LAN ou WLAN (Wireless Local Area Network) ¢ o equivalente as redes
locais cabeadas. Podem ocupar algumas salas de uma empresa ou um edificio, por exemplo.

WMAN

Redes sem fios que ocupem areas maiores sdo classificadas como WMAN (Wireless
Metropolitan Area Network - Rede de Area Metropolitana). Podem ligar, por exemplo,
varios edificios em uma cidade.

WWAN

Em uma escala ainda maior vem as WWANS, sigla de Wireless Wide Area Network - Rede
de area alargada, chamadas também por Rede geograficamente distribuida ou Rede de
longa distancia. Podem interligar nds separados por cidades e até paises.



Capitulo 02 — Formas de transmissao e comunicacao
Introducio

Neste capitulo ¢ abordado as formas de transmissdo de dados em uma rede de
computadores, além haver uma introdug¢ao a um assunto muito importante: protocolos.

Formas de transmissao

A transmissdo de dados podem ocorrer de umas das seguintes formas: unidirecional,
bidirecional, simplex, half-duplex ou full-duplex.

Unidirecional

Tem somente uma dire¢do. Por exemplo: a transmissao de dados entre um dispositivo “17 e
um “2”. O dado podera ser transmitido somente do ponto “1” para o “2” ou vice-versa.

Bidirecional

Tem duas diregdes. No exemplo anterior, o dado podera ser transmitido do ponto “1” para o
“2” e do “2” para o “1”. Isso poderd ocorrer ao mesmo tempo ou nao, depende se essa
transmissdo ¢ Half-duplex ou Full-duplex.

Simplex

O nome até sugere (simples), pois, esse € o tipo de transmissdo mais simples que existe.
Nesse tipo, um dispositivo € o transmissor (que envia) € o outro ¢ o receptor (que recebe).
Porém, essas fungdes ndo se invertem, ou seja, aquele que € transmissor sera sempre
transmissor € o que € receptor sera sempre receptor. Isso significa que ela ¢ unidirecional.

Half-duplex

Esse tipo de transmissao € bidirecional, ou seja, um dispositivo que antes era transmissor
pode se tornar também receptor e vice-versa. Mas ha um porém: ndo ha como enviar e
receber ao mesmo tempo. Ou somente recebe ou somente envia. Isso ¢ devido ao fator de
existir apenas um canal de comunicagdo, que ¢ usado para enviar e receber.

Full-duplex

Também ¢ bidirecional, porém, nesse tipo € possivel enviar e receber dados ao mesmo
tempo.

Protocolos

Protocolo é uma “linguagem™ que permite a comunicagdo entre dispositivos em uma rede,
ou seja, sdo as regras que dois dispositivos devem seguir durante a troca de mensagens. Na



verdade os protocolos sdo usados além de uma rede, sendo necessarios também para haver
comunicacdo de computadores pela Internet. Sdo gragas a essas regras que os dados sdo
encaminhados corretamente pelos cabos e chegam ao destino correto.

Existem varios tipos de protocolos, tais como o 7CP/IP (protocolo mais usado em redes de
computadores), SPX/IPX (utilizado pela rede Netware da Novell), NetBIOS/NetBEUI, etc.

Modelo OSI

Estudar o modelo OSI (Open Systems Interconnection) ¢ extremamente didatico e nos
ajuda a compreender um pouco mais sobre o funcionamento da comunica¢do de
computadores em redes. Muitos protocolos existentes ndo seguem esse modelo exatamente
como foi proposto, e sim somente a algumas partes dele. Mas mesmo assim ¢ importante
conhecé-lo. Somente o modelo OSI daria um livro inteiro, por isso, ndo iremos nos
aprofundar muito neste tema.

O modelo OSI, como o nome sugere, ¢ apenas um modelo. Serve apenas para informar o
que cada camada deve fazer. Ele ndo ¢, portanto, um protocolo, e sim um modelo de
referéncia para a criagdo de protocolos.

Nota: O modelo de referéncia OSI foi desenvolvido pela ISO (International Standards
Organization).

O modelo OSI ¢ composto por sete camadas. Cada camada inferior oferece servigos a
camada superior.

Todo o sistema de comunicagao de redes ¢ dividido em camadas, que podem ser chamadas
por niveis. Essas camadas sao divididas de acordo com sua fun¢do e sao colocadas uma
sobre a outra. O nimero de camadas que um sistema terd depende do projeto em questao.

A camada mais alta serd sempre a mais préxima do usudrio, como os aplicativos usados em
comunica¢do instantanea, navegadores e programas de e-mails. A camada mais baixa
trabalha com dados em baixo nivel e esti proxima do hardware. E ela que transfere os
dados para o meio fisico, seja cabos UTP ou coaxiais, radio freqii€ncia, fibra optica ou
satélites, por exemplo. Observe entdo que essa camada ¢ responsavel em converter os dados
em sinais compativeis com o meio de transmissao.

Costumamos dizer que uma camada “x” de um micro se comunica com a camada “x” de
outro micro. Por exemplo: a camada 5 de um micro se comunica com a camada 5 de outro
micro, a 4 de um com a 4 de outro, € assim sucessivamente.

Mas essa comunicagao, menos da camada 1 que lida diretamente com o meio de
transmissao, nao ¢ direta, e sim virtual.

No modelo em camada, cada camada oferece servicos a camada superior. Durante a
transmissao de um dado, a camada pega o dado, insere informagdes de controle e repassa
tudo para a camada logo abaixo. O processo vai se repetindo sempre com cada camada



inserindo suas informacdes de controle e repassando para a camada situada abaixo. Essa
técnica ¢ chamada de encapsulamento. Quando chega na camada 1 essa informagao sera
transmitida para o meio fisico.

No micro que recebe a mensagem, 0 processo ocorre ao contrario, com a mensagem se
movendo de baixo para cima entre as camadas. Em cada camada correspondente ¢ retirado
as informagdes de controle. Por exemplo: na camada 3 ¢ retirada as informagdes de
controle inseridas pela camada 3 do micro origem. O mesmo ocorre em cada camada, até
chegar a camada 1.
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Figura 02.1: modelo de referéncia OSI

Vejamos um resumo de cada camada:

7 - Camada de aplicacdo: em termos gerais, essa ¢ a camada mais proxima do
usuario, pois, ela representa todos os aplicativos que usamos ¢ que faz acesso a rede.
Por exemplo: quando um usudrio acessa a Internet, ele faz uso de um browser (um
programa navegador para a web). O browser do usuario usara o protocolo de aplicagdo
chamado HTTP (HyperText Transfer Protocol) que fard contato com o servidor para
buscar a pagina desejada;

6 — Apresentacgao: basicamente o que essa camada faz é preparar os dados vindos da
camada 7, padronizando-os, deixando-os em um formato compativel para o padrao de
transporte, ou seja, o padrdo do protocolo. Entre os servigos que podem ser executados
nessa camada sdo a criptografia, compreensdo dos dados e padronizacdo dos
caracteres usados (se o dispositivo usar uma tabela ASCII diferente);

5 — Sessao: ¢ a ultima camada dita de alto nivel (mais préximas do usudrio e dos
aplicativos), ou seja, abaixo dela as camadas sdo de baixo nivel (mais proximas do
hardware ¢ do meio de transmissdo). Ela é a responsavel em estabelecer uma sessdo



entre dois computadores remotos, ou seja, permite que haja uma comunicagdo entre
ambos. Varios processos podem ocorrer nessa camada, tal como controle de
transmissdo de dados (qual maquina pode transmitir em cada vez) e controle dos dados
enviados, o que possibilita, caso a comunicac¢ao falhe, que seja retomada a transmissao
do ponto onde parou;

® 4 — Transporte: liga a camada de sessdo a camada de rede. Todos os dados vindos da
camada 5 sdo divididos em blocos (pacotes) menores, se necessario, € repassados para a
camada de rede. Quando o caminho ¢ inverso, ou seja, vindo da rede em dire¢do a
sessdo, essa camada ¢ responsavel em pegar cada bloco e monti-los novamente
deixando o dado em formato original. Essa camada faz o controle também, colocando
cada pacote na ordem certa. Além disso, um outro papel dessa camada ¢ garantir que

todos os blocos serdo repassados para a rede;

e 3 — Rede: essa camada conhece toda a topologia da rede. Se a rede estiver
congestionada, ela ¢ a responsavel em escolher o melhor caminho para os dados, ou
seja, a rota a seguir, caso exista varios caminhos;

e 2 - Enlace de dados: essa camada ¢ capaz de entregar os pacotes para as interfaces de
rede correta, além de receber os dados vindos das interfaces. O que ela faz ¢ receber os
pacotes da camada de rede e dividi-los em guadros (dados transmitidos pela rede em
formato de baixo nivel. Esses dados estdo associados, € manipulados, pelas camadas 1 e
2 do modelo OSI), enviando-os seqiiencialmente. Quando a camada de enlace pega os
dados, ela os dividi em quadros menores e adiciona a esses quadros informagdes de
controle, endereco de placa de rede de origem e de destino e faz um controle de erros.
Quando a camada de enlace do micro destino receber esse quadro, ela ird verificar se
esta tudo correto e em caso afirmativo retornara um aviso.

e 1 - Fisica: essa camada completa o trabalho da camada de enlace, pegando os quadros
e os enviando, efetivamente, para o meio fisico. Seu papel ¢ muito importante, pois, €
ela que converte os dados, que estdo no formato de “Os” e “ls” (zeros e uns), para o
formato compativel com o meio fisico. Por exemplo: se for um meio elétrico, sera
transformado em sinais elétricos. Se for um meio Optico, serd transformado em sinais

b
luminosos. E assim sucessivamente. No micro receptor, a camada fisica faz o inverso,
convertendo o sinal originado do meio fisico para ‘0s™ e “1s” e entrega para a camada
de enlace. Por exemplo: de sinais luminosos para “0s™ e “Is”.

e Modelo TCP/IP

O modelo TCP/IP ¢é baseado em 4 camadas. Basicamente as camadas 5, 6 ¢ 7 do modelo
OSI estao integradas na camada 5 do modelo TCP/IP.

Em cada camada ha vdrios protocolos envolvidos. Na camada 5, aplicagdo, ha as camadas
de alto nivel, ou seja, aquelas que sao usadas diretamente pelos aplicativos dos usudrios.

Inclusive o nome “TCP/IP” €, na verdade, o nome de dois protocolos muitos usados nesse
modelo: o TCP (Transmission Control Protocol) e o IP (Internet Protocol).
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Figura 02.2: modelo TCP/IP

Vejamos um resumo de cada camada:

Aplicacido: essa camada contém todos os protocolos de niveis mais alto, ou seja, os
protocolos que sdo usados diretamente pelos aplicativos do usudrio. Essa camada
corresponde as camadas 5, 6 ¢ 7 do modelo OSI.

Nota: Exemplos de protocolos contidos na camada aplicagdo:

FTP (File Transfer Protocol): Protocolo de transporte de arquivos;

SMTP (Simple Mail Transfer Protocol): protocolo de correio eletronico;

DNS (Domain Name System): mapeia os hosts para seus respectivos enderecos de
rede;

HTTP (HyperText Transfer Protocol): usado para buscar na web as pdginas que
abriremos no nosso navegador;

Entre outros;

Transporte: essa camada ¢ responsavel em dividir os dados em blocos menores para
serem enviados para as camadas de baixo. Sdo dois os protocolos de transporte que
podem ser usados: TCP (esse ¢ o mais usado e, basicamente, esse protocolo tem a
capacidade de reiniciar uma transmissdo de dados, caso haja algum erro na rede, do
ponto onde parou. Muito usado, por exemplo, em downloads) ¢ UDP (User Datagram
Protocol). O TCP usa mecanismos de correcdo de erros, pode reiniciar a transmissao de
um ponto em que parou, etc. O UDP ndo tem nada disso, ndo faz nenhum tipo de
controle. Se um pacote chegar danificado no destino, ele ¢ simplesmente ignorado ¢ nao
ha nenhum pedido de reenvio. Mas isso € necessario, por exemplo, para streaming de
audio e video;

Internet: nessa camada pode ser usado varios protocolos, mas, o mais usado e até um
dos mais conhecidos, ¢ o IP. Cada pacote (TCP ou UDP) ¢ transportado (pela rede ou
pela Internet) e leva algumas informacgdes primordiais: IP de origem e IP de destino
entre outras informacgodes de controle;

Interface com a rede: nessa camada teremos os protocolos de enlace, que basicamente
servem para garantir que os dados enviados por um computador chegue ao seu destino,



desde que estes estejam conectados fisicamente, ¢ claro. Um protocolo muito comum
usado nessa camada ¢ o Ethernet (IEEE 802), que ¢ um protocolo muito usado para a
conexao fisica de redes locais.

IP e Mascara de sub-rede

Todo micro em uma rede baseada no protocolo TCP/IP deve ser identificado por um
numero IP. Nao pode haver dois computadores com o mesmo IP, pois, se isso ocorrer um
deles ndo conseguird fazer uso da rede. Esse nimero IP ¢ formado por 4 bytes, que em
decimal vao de 0 a 255. O formato de um numero IP ¢ xx.yy.bb.aa. Exemplo: 192.168.0.2

Hé uma faixa de nimeros IPs destinados a redes, outros sdo usados na Internet. Isso quer
dizer que ao configurar uma rede devemos usar a faixa de IP reservados para redes.

Vejamos as faixas reservados para rede local:

e (lasse A: inicia-se com 10.0.0.0 e termina com 10.255.255.255;
Classe B: inicia-se com 172.16.0.0 e termina com 172.31.255.255;
Classe C: inicia-se com 192.168.0.0 e termina com 192.168.255.255. Nos exemplos de
configuragdo de rede dispostos neste livro, € usada essa faixa;

® Microsoft/APIPA: inicia-se que 169.254.0.0 e termina com 169.254.255.255;

A madscara de sub-rede ¢ nimero formado por 4 bytes, tal como os IPs. Basicamente serve
para dividir grandes redes em redes menores, o que facilita a administragdo além do
trafego da rede ser menor. Esse numero ¢ configurado automaticamente pelo Windows, de
acordo com a faixa de IPs que estiver sendo usada. Por exemplo: para a classe A ¢ usada a
mascara 255.0.0.0. Para a clase B teremos 255.255.0.0 e para a classe C teremos
255.255.255.0.



Capitulo 03 — Hardware de redes

Introducio

Antes de configurar o software de uma rede, € necessario montar toda a parte fisica. E essa
montagem requer o uso de hardware apropriados, tais como cabos, conectores, placas,
hubs, switches, entre outros. Redes avangadas podem fazer uso de varios outros
componentes, tais como Repetidores, Roteadores, Bridges, Gateway, entre outros. Este
capitulo trata de todos eles.

Placas de rede

Esta placa permite a interligacdo de micros em rede. Ethernet (protocolo) é o padrao
largamente utilizado.

Esse padrao que citamos (Ethernet), ¢ subdividido nos seguintes padrdes:

e 10 Mbits/s Ethernet: esse ¢ um padrio antigo, ndo muito utilizado atualmente. Opera
com taxa de 10 Mbits/s;

¢ Fast Ethernet: o mais usado nas redes LANs atuais. Operam com taxas de 100 Mbits/s.
A placas encontradas no mercado geralmente véem com a descrigao Ethernet 10/100, o
quer dizer que essas placas podem se comunicar com ambas as taxas. Por exemplo: em
uma rede que possui computadores com placas Fast Ethernet ¢ 10 Mbits/s Ethernet. O
micro que possui a placa Ethernet 10/100 pode se comunicar com 0 micro que possui a
placa 10 Mbits/s Ethernet (s6 que nesse caso a comunicagao ¢ feita 10 Mbits/s);

e Gigabit Ethernet: apesar de ndo serem muito usadas ainda, espera-se que em um
futuro préximo elas venham a substituir o padrao Fast Ethernet. Comunicam-se com a
taxa de 1000 Mbits/s;

® 10-Gigabit Ethernet: trabalham com taxas ainda maiores: 10 Gbits/s.

Alguns anos atrds era comum o uso de cabos coaxiais (¢ uma placa de rede com um
conector chamado BNC), mas, eles foram substituidos por cabos UTP, que utilizam
conectores RJ45. Na época (e durante um bom tempo depois) em que comegou a ocorrer a
troca de redes com cabos coaxiais para cabos UTP, era possivel encontrar placas que
vinham com ambos os padrdes: conectores para cabos coaxiais (BNC) e UTP (“RJ-45
fémea™).



Figura 03.1: uma antiga placa de rede com os dois conectores (RJ-45 e BNC)

Observou os dois LEDs na imagem? Eles sdo indicadores de atividade:

LINK: indica que o cabo estd conectado corretamente;
® Activity: indica que a placa esta recebendo ou enviando dados.



Figura 03.2: placa de rede atual (conector RJ-45)

Essas placas podem ser instaladas em um slot PCI (mais precisamente o PCI 32 BITs).
Placas antigas utilizam o slot IS4, mas, ele ndo ¢ encontrado em placas-mae atuais. Outros
padrdes podem ser encontrados, como o PCI Express (que € mais recente).

Placa de rede Wi-Fi

Essa placa pode ser instalada no computador a fim de se montar uma rede sem fio. Um
padrao de barramento muito utilizado ¢ o PCI. Ela possui uma antena que deve ser
instalada em sua parte traseira.

Existem varios tipos de hardware que podem ser usados na montagem de uma rede Wi-Fi,
tais como cartdo PCMCIA Wi-Fi, adaptador USB Wi-fi e access Point / Broadband Route
Wi-Fi. Mais adiante abordamos todos esses dispositivos.
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Figura 03.3: placa de rede Wi-Fi

Hub

Ja citamos esse dispositivo algumas vezes nas paginas anteriores deste livro. Como ja foi
mencionado, ele ¢ um dispositivo concentrador, isso porque todos os cabos da rede sdo
conectados a ele.



Figura 03.4: um hub de oito portas

Anteriormente, quando falamos sobre as placa de rede, falamos que existem os padrdes
Ethernet, Fast Ethernet, Gigabit Ethernet e 10-Gigabit Ethernet. Também existem hubs
capazes de trabalhar nesses padrdes. E se vocé tiver o hub Gigabit Ethernet, ele pode se
comunicar com uma placa de rede Ethernet, porém, a velocidade de comunicagdo sera a




suportada pelo dispositivo de menor velocidade (que ¢ a placa de rede Ethernet), que nesse
exemplo ¢ de 10Mbits/s.

O funcionamento do hub ¢ muito simples. Ele ndo ¢ um dispositivo inteligente.
Internamente ele possui nada mais do que um barramento. Quando um computador for se
comunicar com outro, ele envia alguma informa¢do que passara pelo hub. Ao chegar no
hub, essa informacdo serd replicada em todas as suas portas. Todos os computadores que
estiverem ligados a ele recebem essa informagdo. Mas, somente o computador de destino ¢
que a aceita. Todos os outros simplesmente a rejeitam. Isso ocorre porque ao enviar a
informacao, ¢ levado com ela o endereco de origem (o micro que esta enviando) e o de
destino (o que deve receber).

Devido a essa forma de funcionamento, s6 pode haver um transmissor e um receptor por
vez.

Ligacao em cascata

E possivel ligar um hub a outro, o que leva o nome de ligacao em cascata. Quando todas as
portas de um hub ja estiver sendo utilizada, e, ¢ necessario instalar novos dispositivos a
rede, ligar um novo hub, para disponibilizar mais portas, ¢ uma boa solugdo.

Para isso ser possivel € preciso seguir algumas regras. Hubs (bem como os Switches que
veremos adiante) geralmente possuem uma porta chamada Uplink. E uma porta especial
para ligacao em cascata. Ela nada mais € que a repeticdo de uma porta, porém, com pinos
invertidos.

Durante a transmissdo de um dado qualquer da placa de rede para um dispositivo
concentrador, como o hub, (ou vice-versa) hd dois “agentes™ evolvidos: transmissor e
receptor. O transmissor ¢ chamado de TD e o receptor de RD. O cabo de rede UTP possui
oito fios, mas, em uma conexao Fast Ethernet (méximo de 100Mbits/s) somente quatro sao
usados.

A placa de rede envia dados através dos pinos 1 e 2. No hub eles se invertem: os
transmissores sdo os 3 € 6 e os receptores 1 e 2. Transmissor s6 pode enviar sinais para
receptor e receptor s6 podem receber sinais de transmissor.



Placa de rede

Figura 03.5: ligacdo entre hub e placa de rede

E facil concluir agora o que acontece se ligarmos um concentrador ao outro, seja um hub ou
switch), através de suas portas normais. Teriamos pino 1 e 2 (receptores) ligados entre si,
da mesma forma que os pinos 3 e 6 (transmissores). Receptor ndo se comunica com
receptor e transmissor ndo se comunica com transmissor. Para resolver esse problema ¢ que
foi criado a porta Uplink, que possui os pinos invertidos, permitindo a ligacdo de
concentradores entre si



Hub - Porta Uplink

Figura 03.6: ligacdo entre dois hubs através da porta Uplink

O hub que tiver a Uplink sendo usada devera deixar a porta associada a essa Uplink livre. O
hub que estiver ligado na Uplink de outro hub deverd deixar a sua Uplink livre. Nunca
devemos ligar Uplink com Uplink.

Caso o hub (ou switches) ndo possua a porta Uplink, ¢ possivel ligd-lo em cascata
utilizando um cabo especial chamado crossover. Esse cabo inverte a posi¢ao de alguns fios.
Existem ainda hubs ou switches que ndo possui a porta Uplink, mas, € possivel ligd-los em
cascata usando cabos UTP comuns (ndo precisa ser crossover) gragas a fungdo autosense,
que identifica o tipo de cabo ligado na porta, permitido, assim, o seu correto
funcionamento.

Switch

Sao dispositivos mais sofisticados e inteligentes, pois, eles conseguem estabelecer ligagdes
independentes (conexdes) entre os computadores que estiverem “conversando™ entre si.
Isso quer dizer que pode haver mais de uma conexao simultanea, usando o maximo de
desempenho da rede.



Com o switch dois ou mais computadores podem se comunicar a0 mesmo tempo. Isso
acontece porque o switch consegue estabelecer canais independentes entre cada par de
computadores que estiverem trocando informagdes.

Mas ha uma interrogagdo muito importante nessa forma de comunicagdo do switch. Se ele
consegue estabelecer canais independentes para a comunicacdo de cada par de micros,
como ele sabe com ““antecedéncia” o endereco de cada n6 da rede? Tudo acontece assim: o
switch, em um primeiro momento, envia um sinal para todas as suas portas. O micro
destino ira aceitar a comunica¢do, € o switch “anota”, memoriza o endereco desse micro
que esta ligado nessa porta. Agora ele ja sabe o endereco dos micros envolvidos nessa
comunicagdo, pois, ele os memorizou. Se outro micro tentar se comunicar com algum no, e
ele ainda ndo sabe qual a porta ele esta ligado, o sinal ¢ enviado para todas as portas
(menos a porta de origem) novamente. Assim vai ocorrendo até chegar um momento que
ele j4 memorizou os enderecos de cada né da rede e em quais de suas portas cada um esta
conectado.

Depois de um certo tempo sem atividade em uma determina porta, ele apaga o enderego
associado a essa porta de sua memoria. Isso € necessario, pois, caso contrario a estrutura
fisica da rede ndo poderia ser mudada. Por exemplo: um usuario ndo poderia mudar um
cabo de uma porta para outra.

Repetidores

Sao dispositivos de hardware que tem a capacidade de regenerar um sinal recebido de um
segmento de rede e repetir o mesmo sinal no outro segmento. Ele ¢ um regenerador de sinal
entre dois segmentos de redes locais, fazendo com que seja possivel aumentar a extensao de
um segmento de rede (e esses segmentos interconectados passam a se comportar como se
fosse um s0).

O repetidor € uma das solucdes quando se € necessario ligar computadores que ultrapassam
o limite maximo de comprimento do cabo. Um detalhe importante a saber ¢ que todos os
hubs, switches e roteadores modernos possuem um repetidor embutido.

Roteadores

Os roteadores, que em inglés ¢ router, sao equipamentos de hardware capazes de ligar uma
rede a outra, permitindo assim que haja a comunicacdo entre diferentes redes de
computadores.

Existe roteadores desde os mais simples, usados em redes pequenas (e nesse caso ele pode
acumular a funcao de roteador e switch) até roteadores capazes de interligar redes contendo
milhares de computadores (grandes redes). Nesse ultimo caso, o roteador pode interligar
varias redes, podendo estar em regides geograficas diferentes, e, os roteadores por sua vez,
sdo interligados por satélites.



Bridges

A fungdo basica dos bridges ¢ dividir certos trechos de uma rede em segmentos
independentes. Foram muito usados na época em que as redes eram montadas com cabos
coaxiais. Nesse tipo de rede existe apenas um canal de comunicag@o para todos os nds. Isso
quer dizer que quando um micro estiver se comunicando com outro na rede, os restantes
ndo podem usar a rede, devem esperar por sua vez (s6 pode ter um transmissor € um
receptor por vez). Acontece que se a rede for grande isso causara muito problema com a
queda de desempenho.

Gateway

O gateway um dispositivo intermedidrio usado, geralmente, para interligar redes, separar
dominios de colisdo ou atuar como conversor de protocolos permitindo, assim, a
comunicac¢do entre redes incompativeis. Um grande exemplo de gateway ¢ o roteador.

Um computador que tem, em uma rede, comunicacdo com a Internet (compartilhada)
também ¢ chamado de gateway, pois, ele permite a comunicacdo da rede local com a
Internet.

Cartao PCMCIA Wi-Fi

Ideal para ser instalado em notebooks que ndo possuem adaptadores de rede Wi-Fi. Sdo
pequenos e instalados e praticos. Com ele ¢ possivel usar o notebook para acessar uma rede
Wi-Fi.

Adaptador USB Wi-fi

Podem ser instalados na porta USB do micro e também permitem usar o micro para acessar
uma rede Wi-Fi. Sdo encontrados em varios formatos diferentes mas o objetivo ¢ o0 mesmo.

Access Point / Broadband Route Wi-Fi

O Access Point ¢ dispositivo que consegue estabelecer a comunicacdo de computadores
que usem placas Wi-Fi (ou outros dispositivos Wi-Fi) com computadores que usem placas
comuns (cabeada). Access Point significa “Ponto de Acesso™.

O Broadband Route Wi-Fi possui a fun¢do de distribuir a conexdo de Internet banda larga
com todos os micros da rede.



Capitulo 04 - Ferramentas de redes

Introducao

Para trabalhar com redes, varias ferramentas de uso mecanico (um trabalho mecanico
ocorre quando se ha o uso de uma determinada forca e movimento) sio usadas. E
imprescindivel conhecé-las e saber usé-las corretamente, uma vez que estaremos lidando
diretamente com elas. As principais ferramentas que o técnico usa pode ser dividida em
dois grupos: bdsicas € especificas.

As ferramentas basicas sao aquelas de uso corriqueiro (e algumas sdo indispensaveis), que
sdo elas: chave de fenda, chave phillips, alicate, alicate de corte ¢ alicate de bico fino e

longo.

As ferramentas especificas sdo aquelas direcionadas apenas as redes, tais como alicate
crimpador, Punch down, testadores de cabos, etc.

Acompanhe nos topicos a seguir a fungdo de cada uma dessas ferramentas, como utiliza-
las, etc.

Chave de fenda
Sdo chaves com pontas (ponteiras) achatadas e estreitas. As cabecgas dos parafusos

correspondentes possuem apenas uma pequena fenda. Sdo uteis para aparafusar ou
desparafusar tomadas, por exemplo. Prefira uma com tamanho de 3/16”.

Figura 04.1: cabega de um parafuso do tipo fenda



Chave phillips

No microcomputador sdo usados parafusos sextavado rosca grossa € rosca fina € o
8

parafuso cabeg¢a redonda rosca fina e essa ¢ a chave utilizada em todos eles. Prefira uma

com tamanho de 3/16X4”.

Figura 04.2: cabeg¢a de um parafuso do tipo phillips



Figura 04.3: chave de fenda Phillips, parafusos com cabega do tipo Phillips e detalhe do
encaixe da ponteira com a cabega do parafuso

Alicate comum e de corte

Nao ¢ obrigatorio a aquisi¢do de um alicate comum, muito embora ele seja muito util, por
exemplo, para cortar abragadeiras (ao organizar os cabos internos do gabinete). Mas, essa
tarefa pode ser realizada pelo alicate de corte, que, como o proprio nome sugere, serve para
cortar fios, cabos, abragadeiras, etc. Ambos podem ser adquiridos em tamanhos médio.



Figura 04.4: alicate comum e de corte respectivamente

Alicate bico Fino e longo

Ferramenta extremamente util. Auxilia em diversas tarefas, tais como a retirada de um
Jjumper que esteja em um local onde ¢ dificil retird-lo apenas com as maos.



Figura 04.5: alicate de bico fino e longo
Alicate Crimpador para conectores RJ-45
A partir daqui todas as ferramentas sdo especificas. O alicate crimpador para conectores

RJ-45 servem para colocar esses conectores (RJ-45) nas pontas dos cabos par trancado. Ele
¢ usado para crimpar, cortar e desencapar cabos.

Figura 04.6: Alicate Crimpador para conectores RJ-45



Alicate Crimpador para cabos coaxiais

Esse alicate ¢ usado para montar os cabos coaxiais. Como esse tipo de cabo ndo ¢ mais
usado em redes, ndo ¢ obrigatério a sua aquisi¢dao. Vale lembrar que esse tipo de cabo ainda
¢ usado atualmente, mas em outras fungdes, como em sistemas de Internet via radio,
antenas de TVs, etc.

Figura 04.7: Alicate Crimpador para cabos coaxiais
Punch down

E uma ferramenta usada para inserir cada fio do cabo par trancado em um conector RJ-45
fémea (aqueles usados nas paredes), ou seja, uma espécie de “tomada RJ-45”. A mesma
possui uma lamina que corta o fio, ao ser inserido. Costuma ser referenciada como “chave

P Le

de impacto”, “chave para montagem de conectores RJ-45 fémea”, etc.

Figura 04.8: Punch down



Decapador para cabo coaxial

E uma ferramenta usada para tirar a camada de plastico/borracha que cobre o cabo coaxial.
Isso ¢ feito somente em uma pequena parte, o suficiente para instalar os conectores. Como
os cabos coaxiais ndo sao usados em redes atuais (sdo empregados em outras areas, tais
como em alguns tipos antenas para Internet via a radio), sua aquisi¢do nao ¢ obrigatoria.

Testador de cabos par trancado

Ferramenta muito til, usada para testar os cabos par trangado depois de montados. E
instalado nesse cabo um conector RJ-45 (ele ¢ crimpado ao cabo). O cabo possui oito fios,
e, pode ocorrer de algum ser montado na ordem errada, o que resulta em erro. Esse testador
serve exatamente para localizar esses erros.

O testador ¢ composto por dois modulos (duas partes), sendo que cada um deve ser coloca
em uma ponta do cabo. Um dos moédulos contém LEDs (ou ambos) que devem ascender na
ordem correta, o que indica que o cabo esta bem montado.

Existem modelos diferentes de testador. Um bem tipico € o que possui oito LEDs. Ao
adquirir um, certifique-se que ele € para conectores RJ-45.

Figura 04.9: testador de cabos par trangado



Capitulo 05 — Cabos de rede

Introduciao

Anos atrds um tipo de cabo muito utilizado era o coaxial. Redes utilizando esse tipo de
cabo formavam uma rede com topologia em barra. Foram substituidos, mais tarde, por
cabos conhecidos como “par trangcado™. Esse nome se deve ao fato deles conterem quatros
pares de fios, onde cada fio (de cada par) sdo trancados entre si. Redes de alta velocidade
utilizam muito um outro tipo de cabo: fibra Optica.

Existem alguns padrdes de cabos, onde cada padrao possui caracteristicas proprias, tais
como taxa maxima de transmissao de dados aceita, comprimento maximo de cada lance de
cabo, categoria que cada cabo pertence, meio de transmissdo (par trangado, coaxial ou fibra
oOptica) etc. Veja isso na tabela a seguir.

Padroées
Padrao Meio de transmissao Comprimento Taxa
maximo de cada maxima
lance
1Base-T UTP CAT3 250m 1 Mbits/s
10Base2 Coaxial RG58 185m 10Mbits/s
10Base5 Coaxial RG8&/11 500m 10Mbits/s
10Base-T UTP CAT3 100m 10Mbits/s
10Base-FP Par de fibra optica 500m 10Mbits/s
(A850nm)
10Broad36 Coaxial 75Q 1800m 10Mbits/s
100Base-TX | UTP CATS ou STP 100m 100Mbits/s
100Base-FX | Fibra optica 100m 10Mbits/s
100Base-T4 | UTP (quatro pares) CAT3 | 100m 100Mbits/s
1000base-T | UTP (quatro pares) CATSe | 100m 1000Mbits/
s
1000base-TX | UTP (quatro pares) CAT6 | 100m 1000Mbits/
ou CAT7 s

Um detalhe muito importante: o comprimento maximo que cada cabo pode ter ndo ¢ uma
regra. Isso porque ele pode variar, uma vez que diversos fatores podem interferir, tais como
qualidade dos cabos e conectores, interferéncia externas (tal como o ruido), etc. Desse
modo, esse comprimento pode ser até ultrapassado, dependendo da situagdo. Ou o contrario
pode ocorre, ou seja, ele nem ser alcangado.

Cabo par trancado

Os dois tipos de cabos par trangado sdo:



e UTP - Unshielded Twisted Pair - Par trancado sem blindagem: largamente utilizado, ¢
mais barato do que o segundo (citado a seguir). Atingem taxas de transmissao de até
100Mbits/s. O Cabo CAT5e ¢ utilizado tanto em redes domésticas quanto em médias e
grandes redes e pode atingir taxas de até¢ 1000Mbits/s (ver mais adiante).

e STP - Shielded Twisted Pair - Par trancado com blindagem: ¢ uma cabo, como o nome
sugere, refor¢ado, pois, possui uma blindagem para torna-lo mais resistente. E
indispensavel, por exemplo, em locais onde hd muita interferéncia eletromagnética.
Também atingem taxas de transmissdo de até 100Mbits/s ou até 1000Mbits/s (ver mais
adiante).

Figura 05.1: cabo par trangado

Como j4 foi dito, sdo quatro pares de fios:

e Verde: um fio verde escuro trancado com um verde claro, ou, um fio verde escuro
trangado com um fio branco com listras verdes;

¢ Laranja: um fio laranja trancado com um branco, ou, um fio laranja trancado com um
fio branco com listras laranja ;

e Azul: um fio azul escuro trancado com um azul claro, ou, fio azul escuro trancado com
um fio branco com listras azuis;

e Marrom: um fio marrom escuro trancado com um marrom claro, ou, um fio marrom
escuro trangado com um branco com listras marrom.

Nota: o cabo amplamente utilizado atualmente é o 100Base-TX categoria 5e. Ao
comprar cabos UTP certifique-se que sdo da categoria 5e. No cabo terd a seguinte
inscricdo feita por serigrafia: “CAT 5 E” ou algo semelhante, tipo “Category 5e”.




Conector RJ-45

O conector usado em cabos UTP ¢ o RJ-45. Trata-se de um conector contendo oito contatos
metalicos. O cabo deve ter a ponta decapada, seus fios posicionados na ordem corretas e,
em seguida, inserido no conector. Ao crimpa-lo com o alicate, os pinos “mordem” os fios,
estabelecendo um contato metalico entre o pino e os fios de cobre. O mesmo possui uma
“trava de seguranga’ que, ao conecta-lo, deixa-o firme na placa de rede ou no hub/switches.

Figura 05.2: conectores RJ-45

JACK Fémea RJ45

Existe um conector RJ-45 fémea no estilo “tomada” para paredes. Podem ser usados como
forma de deixar a instalagdo da rede com um acabamento mais profissional, ou seja, ao
invés de deixar pontas de cabos soltos que vem direto do hub/switches, passando por
canaletas ou tubos, e indo direto a placa de rede no micro, insti-la esses conectores nas
paredes fazendo a terminag¢do de cada cabo que ¢ ligado até o concentrador. Redes
montadas dessa forma sdo notoérias e bem organizadas. O mesmo pode ser chamado por
JACK Fémea RJ-45.



Figura 05.3: JACK Fémea RJ-45

Montagem do cabo Par Trancado

Para montagem do cabo na pratica, ¢ obrigatorio ter em maos o alicate crimpador ¢ um
testador de cabos UTP. Consiga cabos UTP na metragem necessaria para a sua rede ou,
pelo menos, 1 metro de cabo para montagem de testes. Nao se esqueca dos conectores RJ-
45. Compre-os em uma quantidade maior do que necessario para a montagem da rede, pois,
pode acontecer de um conector ou outro ser montador de forma errada. Caso ache
necessario, adquira também as capas protetoras na quantidade certa.

Cada fio do cabo UTP deve ser ordenado seguindo um padrao pré-estabelecido pela norma
EIA/TTIA 568A ou EIA/TIA 568B. Sao dois padrdes, mas, em um cabo comum (que sera
ligado em uma placa de rede e um hub/switch) usamos apenas um, para ambas as pontas do
cabo. Usamos ambos os padrdes apenas na montagem de um cabo especial chamado
“Crossover”, e que veremos mais adiante.

O cabo UTP contém oitos fios. A ordem correta de montagem de cada fio no conector,
segundo a norma EIA/TTA 568A é:

® Branco-verde, verde, branco-laranja, azul, branco-azul, laranja, branco-marrom,
marrom.

J4 a ordem correta de montagem de cada fio no conector, segundo a norma EIA/TIA 568B
é:

® Branco-laranja, laranja, branco-verde, azul, branco-azul, verde, branco-marrom,
marrom.



Para montagem, € necessario usar o alicate crimpador. Ele possui algumas partes destinadas
a fungdes diferentes, tais como decapar, corte € crimpar.

Figura 05.4: alicate em detalhes

A primeira coisa a fazer e usar a parte de decapar do alicate para retirar cerca de dois
centimetros da capa plastica do cabo. Tome muito cuidado para ndo cortar os fios internos.
Pequenos “arranhdes’ em um fio pode fazé-lo partir (quebrar).

Segure o alicate na posi¢do correta: as ldminas de corte e de decapar ficam voltados para
voce.

Introduza a ponta do cabo na parte de decapar do alicate de tal forma que seja possivel
retirar mais ou menos dois centimetros (de 1,5 a 2 cm) de capa plastica. Pressione
levemente o cabo do alicate para que as laminas “fira-0” levemente. Em seguida gire o
alicate em volta do cabo para riscar o local onde a capa vai ser retirada. Observe que ¢ feito
um leve corte na capa. Puxe com a mao a ponta da capa para retira-la.



Organize-os de tal forma que ndo fiquem muito torcidos. Vocé pode estica-los com os
dedos das mdos ou com o auxilio de uma chave de fenda. Em seguida apare (corte) as
pontas do fios para que fique todos no mesmo tamanho.

Figura 05.5: fios na ordem correta, bem esticados e alinhados e cortados no mesmo
tamanho

Feito isso, basta introduzir os fios no conector RJ-45. Segure o conector RJ-45 com os
contatos metalicos voltados para cima. Introduza os fios na ordem correta, onde os fios
branco-verde e verde devem estar na esquerda. Certifique-se que todos os fios foram bem
encaixados.

Para crimpar: segure o alicate de tal forma que a 1amina de corte fique virada para o lado de
cima. Introduza o conector no local de crimpagem do alicate com a trava de protecao dele
(do conector RJ-45) voltada para baixo e certifique-se que ele encaixou totalmente.
Finalmente aperte o alicate com forca para crimpar.



Figura 05.6: crimpando

Teste do cabo Par Trancado

Apds montagem do cabo (conectores instalados em ambas as pontas) faca um teste para
verificar se a montagem estd correta. O testador de cabos ird testar a continuidade, o
contato e a montagem correta dos cabos de rede. Eles possuem duas partes (modulos) e em
cada uma delas ha um conector RJ-45 fémea, onde conectamos o cabo a ser testado. Cada
ponta do cabo deve ser conectado a um moédulo.

O testador mais comum ¢ o de oito LEDs, sendo que ele realiza teste em todos os fios do
cabo, ou seja, nos quatro pares. Ambas as partes desse testador possui oitos LEDs. Eles
ascenderdo um a um. Quando o cabo estd montado corretamente, a ordem que os LEDs
deverdo ascender é: 1,2, 3,4, 5,6, 7 ¢ 8.

Como montar o0 JACK Fémea RJ-45

Para instalar o cabo no conector, primeiramente desencape um pouco mais de trés
centimetros de capa plastica na ponta onde ird instalar o JACK Fémea RJ-45.

Cuidadosamente, instale cada fio no conector, que deve seguir uma ordem pré-definida.
Essa ordem ¢ indica no proprio conector, e, instala-se quatro fios de um lado e quatro do
outro. No geral ha duas formas de se instalar os fios nesse conector:



e Forma 1: de um lado colocamos branco-verde, verde, branco-marron, marrom; do outro
lado, branco-azul, azul, branco-laranja, laranja;

e BForma 2: de um lado colocamos branco-laranja, laranja, branco-marrom, marrom; do
outro lado, branco-azul, azul, branco-verde, verde.

Consulte atentamente as informagdes no conector para nao instalar de forma errada.

Figura 05.7: fios posicionados no conector JACK Fémea RJ-45

Apds posicionar todos os fios, use a chave Punch down para concretizar a instalagdo de
cada fio. Essa chave fixa os fios e corta o excesso, de uma s6 vez. A Lamina de corte dessa

chave deve ficar virada para o lado de fora do conector, pois, ela deve cortar as pontas que
sobram dos fios.



Figura 05.8: usando a chave Punch down

Uma vez instalados os conectores JACK Fémea RJ-45 em ambas as pontas de cada lance
de cabo par trangado, basta testa-los. A forma de se realizar esse teste € a seguinte:

1. Prepara-se dois pequenos cabos contendo conectores RJ-45 (macho) em ambas as
pontas. Esses cabos devem estar testados e funcionando perfeitamente;

2. Conecta-se cada um deles em um conector JACK Fémea RJ-45;

3. Usando o testador de cabos par trancado, realiza o teste normalmente, da mesma
forma que abordamos anteriormente neste capitulo.



Montagem e teste de cabo Crossover

Se voce precisar ligar dois micros sem o intermédio de um hub ou switch, basta usar o cabo
crossover. Sua montagem ¢ um pouco diferente do cabo tradicional. Em uma de suas pontas
serd usado o padrao 568A e na outra o padrao 568B.

Dessa forma, pegue uma das pontas do cabo, desencape da forma que ja foi mostrado e
ordene os fios na seguinte ordem (568A):

e Branco-verde, verde, branco-laranja, azul, branco-azul, laranja, branco-marrom,
marrom.

Crimpe-a normalmente no conector como ja foi demonstrado. Em seguida prepare a
segunda ponta desse mesmo cabo ordenando os fios da seguinte forma (568B):

e Branco-laranja, laranja, branco-verde, azul, branco-azul, verde, branco-marrom,
marrom.

Feito isso, crimpe-o no conector. Uma vez com ambas as pontas montadas tal como foi
explicado, basta testa-lo.

O teste do cabo crossover também ¢ diferente, pois, os LEDs devem ascender em uma
ordem diferente do cabo tradicional. Em testadores de oitos LEDs o modulo transmissor
(aquele que contém a chave ON/OFF) ira piscar na seqiiéncia 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8 e o
receptor (aquele que estd na outra ponta) ira piscar na ordem 3, 6, 1,4, 5,2, 7, 8.

Cabos coaxiais

Em um passado ndo muito distante, redes usavam cabos coaxiais. Atualmente ndo sdo mais
usados, e seu emprego se destina a casos muitos especificos, tais como uso em antenas de
Internet via a radio. Por isso, ndo iremos nos prolongar demais nesse assunto aqui. A seguir

ha apenas um resumo a respeito desse padrao.

Os cabos 10Base2 (coaxiais finos) possuem taxa méaxima de transmissdo de dados de
10Mbits/s e cada lance de cabo pode ter até 185 metros.

Nota: esses cabos sdo conhecidos também por Thin Ethernet ou coaxial RGS5S.

Os conectores utilizados em cabos 10Base2 sdo do tipo BNC. Cada cabo tera um conector
BNC em cada ponta. Além desse ¢ utilizado outros conectores:

e Conectores “T"": ele ¢ conectado ao conector BNC da placa de rede e ao BNC do cabo,
interligando ambos;

e Terminador: este ¢ colocado sempre no ultimo conector “T”” de cada extremo da rede,
ou seja, no primeiro e no ultimo computador que estiver na rede.



Figura 05.9: conector “T”

Figura 05.10: terminador

Figura 05.11: da esquerda para direita: anel, conector BNC e pino central



Figura 05.12: cabo coaxial

Fibras opticas

Fibras opticas é uma tecnologia muito empregada nos dias de hoje. Mas, é um assunto
avangado, capaz de preencher um livro inteiro s6 de teoria. Ndo ha como dar um curso de
fibras Opticas apenas em um topico de um livro. S3o muitas as técnicas envolvidas,
ferramentas especializadas e caras. Por isso, aqui h4a apenas uma prévia do que ¢ essa
tecnologia.

Fibras opticas sdao cabos que possuem em seu interior uma fibra de vidro flexivel e a
transmissdo de dados ¢ realizada pelo envio de um sinal de luz codificado. A luz s6 pode
ser enviada em uma dire¢do por vez, logo, cabo ¢ formado por duas fibras (uma de envio,
outra de recep¢do). Isso quer dizer que a comunicagdo ¢ full-duplex. Existem também
cabos com varias fibras.

Sao duas as categorias:

® Monomodo: oferecem taxas de transmissdao maior que a multimodo e alcancam maiores
distancias;

e Multimodos: esse tipo oferece taxas de transmissdo menor que o monomodo e alcanga
distancia menores também, mas, é mais barata. E o tipo usado em redes locais.



Capitulo 06 — Dicas para uma boa montagem fisica
Introducio

A montagem fisica da rede ¢ uma das etapas mais importantes. E necessario ter alguns
cuidados basicos para que a montagem fique organizada e segura.

Inicialmente, avalie o tipo de cabo sera usado. Se for cabo par trangado, ele sera UTP ou
STP? Serao instalados na parede (através de pequenos pregos ou cola) ou em
conduites/canaletas?

Acompanhe a seguir o que deve ser analisado.
Tamanho da rede

Sera uma rede pessoal, onde apenas dois micros serdo ligados através de uma cabo
crossover? Ou, por outro lado, sera uma rede escolar que segue um projeto? Essas
informagdes nos dard a idéia exata do tipo e quantidade de materiais a comprar.

Uma pequena rede exigird poucos metros de cabos (se os micros nio ficarem muito
distantes uns dos outros) e conectores em pequena quantidade. E mais facil e rapido instalar
todos os cabos pelas paredes em vista do pequeno numero de computadores. Dependendo
do projeto, ¢ dispensado o uso de caneletas ou conduites. Por exemplo: a ligacao de dois
micros, via cabo crossover, que ficam na mesma sala. Além disso, a quantidade de placas
de redes a comprar ¢ pequena. Se os micros envolvidos tiverem interface de rede onboard
ndo serd necessario a aquisi¢ao de placas avulsas. Uma outra questio ¢ se serd usado hub
ou switch. Avalie o prego de ambos. Esses dispositivos tem pregos quase equiparados, em
se tratando de hub ou switch com poucas portas (algo em terno de oito). O switch ¢ sempre
melhor, pois, o desempenho da rede sera melhor. Mas se a rede tiver poucos micros e que
ndo terd um uso muito intenso, o hub atendera bem. Compare os precos, se a diferenga
entre um hub ou switch de poucas portas for pequena, prefira o switch. A diferenga de
preco € mais gritante quando compara-se hub ou switch com um grande nimero de portas.

Grandes redes exigem uma quantidade maior de cabos e conectores. E preciso tomar muito
cuidado para nao comprar cabos na quantidade errada, principalmente comprar cabos a
mais, isto €, a rede necessitava de 500 metros (por exemplo) e vocé comprou 600 metros
(por exemplo). A explicagdo ¢ simples: como a rede usara uma metragem grande de cabos,
o custo (em R$) final desses cabos pesardo no orgamento. Uma questdo extremamente
importante a saber, ¢ que outras publicagdes nao citam: redes de porte médio ou grande
seguem, quase que sempre, um projeto. Isso quer dizer que existird um papel com toda as
relagdes dos materiais a adquirir ¢ um desenho da rede. Pode acontecer também desse
projeto ainda ndo existir, ficando sob a responsabilidade do técnico montar uma relagdo de
todos os materiais € procedimentos que serdo necessarios. Os materiais a adquirir devem
ser seguidos, e isso inclui principalmente o tipo do cabo a usar (UTP ou STP, categoria,
etc), se serdo passados em conduites, canaletas ou tubos (e os tipos de materiais que eles
sdo fabricados. Por exemplo: ferro galvanizado, PVC, etc.), etc. O desenho da rede



especifica como os cabos irdo ser passados pelo imdvel, onde terd os pontos (cada local
onde podemos ligar um micro a rede), onde ficard o servidor, o hub ou switch, etc. Redes
desse tipo podem usar racks com fechadura, conectores JACK Fémea RJ-45 e identificacao
de cada cabo através de um niimero. Esse nimero identifica cada cabo dentro do rack. Por
exemplo: se um determinado cabo ¢ de um servidor de impressao ou de um laboratorio, sala
de aula ou de uma recepcao, etc. Dessa forma podera existira uma tabela contendo tais
identificacoes.

Organizacao

A aparéncia da rede ¢ importante. Uma rede onde os cabos ficam todos a mostra nao ¢
muito agradavel visualmente. Por outro lado, quando hd empenho na organizacdo do
cabeamento, o trabalho ficard com aspecto muito mais profissional. Se a rede ndo usar
nenhum projeto que especifique qual tipo de procedéncia a usar, use canaletas ou
conduites. As canaletas dispensam ter que quebrar as paredes, pois, sdo colocadas sobre ela.
Sao de material plastico e em cores tais como branca ou bege. Possuem pecas em formato
“V” (para passar nos cantos das paredes), “T” (para interligar trés seguimentos) e emendas
(para ligar uma canaleta a outra). Podem ser coladas na parede com cola quente ou
pequenos pregos.

Os conduites sdo colocados dentro da parede e exigirdo, portanto, o trabalho de um
pedreiro. Da um pouco mais de trabalho mas em compensacdo a rede ficara muito bem
organizada e com um aspecto visual muito agradavel. Sdo conhecidos também por
“Mangueira sanfonada™.

Para ambos o0s casos use as caixas 4X2 ou 4X4. Para cada sistema (conduites ou canaletas)
h4 uma linha de caixas proprias e seus respectivos espelhos para JACK Fémea RJ-45, que
podera ser usados, obviamente.

Sistema elétrico

Nunca use os mesmos conduites ou canaletas que estejam sendo usados por fiagdes
elétricas. Os cabos da rede de computadores devem ser instalados separados da rede
elétrica.

Um outro detalhe importante: se por acaso o local onde serd montada a rede nao tiver
tomadas elétricas, deixe o servico de instalacdo dessas tomadas por conta de um eletricista,
que ¢ o profissional capacitado para trabalhar com montagem e reparo de sistemas
elétricos. Além disso, as tomadas devem, de preferéncia, ter trés pinos, onde o central ¢ o
fio terra.



Capitulo 07 — Redes ponto-a-ponto

Introducio

Através deste capitulo vocé vera como montar redes-ponto-a-ponto. As configuragdes sao
simples, e, em alguns passos tudo ja estara funcionando.

Até este ponto do livro ja foi abordado cabos, conectores, montagem do cabo e dicas para a
instalacdo fisica. Desse modo, vamos presumir que toda a parte fisica j4 se encontra
montada, com todos os cabos montados, testados e ja conectados no dispositivo
concentrador ¢ nas placas de rede de cada computador. Além disso, os computadores
envolvidos ja devem estar com as placas de rede instaladas corretamente.

Vamos usar como exemplos o Windows 98, XP e Vista. Mas as configuragdes sdo simples
em todas as versoes (95, 98, ME e XP e Vista). Citaremos ao longo do capitulo algumas
particularidades que houver entre uma versao e outra.

Windows 95/98/ME

Apesar de ser sistemas operacionais que foram substituidos por outras versdes mais recente,
essas versoes podem ser encontradas em computadores com configuracdes mais antiga. Por
isso, vejamos como realizar as configuragdes.

Protocolo TCP/IP, Clientes para redes Microsoft e 0 Compartilhamento de arquivos e
impressoras para redes Microsoft

Inicialmente ¢ preciso instalar o protocolo TCP/IP, Clientes para redes Microsoft € o
Compartilhamento de arquivos e impressoras para redes Microsoft, e, a seguir, fazer as
configuracdes de IPs entre outras.

Desse modo, certifique-se que o protocolo TCP/IP e Clientes para redes Microsoft j& estdo
instalados. Caso nao estejam devemos instala-los.

Para isso, siga 0s passos:

1. Clique em “Iniciar — Configuracdes — Painel de Controle™;
Clique em “Redes”;

3. Najanela redes veremos todos os componentes instalados. Caso o protocolo TCP/IP
e Clientes para redes Microsoft ndo estejam instalados, basta clicar em “Adicionar”

4. Para instalar o Clientes para redes Microsoft, clique em “Clientes”. Uma nova
janela ird se abrir. Na esquerda dessa janela clique em “Microsoft”. Finalmente, na
direita clique em “Clientes para redes Microsoft™ e clique em “OK”;



Selecionar tipo de componente da rede

Adicionar... |

Clique no tipo de componente da rede a =er ingtalado;

IEEE* Adaptador

T Fratocolo Cancelar |
FA Cervico

Lim clente permite que seu computador tenha aceszo
4 outros computadores.

Figura 07.1: tipo de componente da rede.

Selecionar Cliente da rede | x|

= Cligue no cliente de rede a =er instalado e, em seguida, cliqgue em 0K Se
! pozzUir um dizco de instalagdo para ezse dizpozitiva, clique em 'Cam dizca’.

|a =

Fabricantes:; Clientes de rede:

& Cliente para redes Microzoft
.@. Cliente para redes MNetware
@ Logaon de pradutas Micrazaft

Com dizco... i

k. I Cancelar |

Figura 07.2: selecionando o cliente da rede.

Para instalar o protocolo TCP/IP, clique em “Adicionar” (caso tenha fechado todas
as janelas) e na janela que se abre clique em “Protocolos™;

A janela “Selecionar Protocolos de Redes™ ird se abrir. Na esquerda dessa janela
selecione “Microsoft™ e na direita selecione “TCP/IP”;

Clique em “OK™.



o |
Selecionar Protocolo de rede

= Clique no protocolo de rede a ser instalado e, em seguida. cliqgue em 0K Se
_“é possUir um dizco de instalagdo para exze dispozitiva, clique em ‘Cam dizca’.

Fabncantes; Frotocoloz de rede:
&~ Baryan ~ Microsoft DLC -]
[ IEM & MetBELI

T Microzoft = Protocolo compativel com IF/SP
i Movel Frovedor de zervigos “Winsock2 AT M
W Suporte Wik para AT

LCom dizco... I

k. I Cancelar |

Figura 07.3: instalando o protocolo TCP/IP.

Até esse ponto o computador foi configurado para operar apenas como cliente. Se for esse
0 caso, basta configurar os IPs e demais configuracdes que mostraremos a seguir. Caso o
micro for operar também como servidor, ¢ preciso instalar o Compartilhamento de arquivos
e impressoras para redes Microsoft que veremos a seguir.

O procedimento ¢ idéntico aos passos que mostramos anteriormente:

que em “Iniciar — Configuracdes — Painel de Controle”;

Clique em “Redes”;

Na aba Configuracao, clique no botao “Adcionar™;

Na janela que se abre, clique em “Servico™ e clique no botdo “Adicionar”

Selecione “Compartilhamento de arquivos e impressoras para redes Microsoft™ e
clique em “OK™.

Nk W=

IPs
Clique em “Iniciar — Configuragdes — Painel de Controle™ e clique em “Redes”.

Na aba “Configuracdes”, selecione o protocolo TCP/IP e clique em “Propriedades”. Um
detalhe: caso o micro tenha Modem e outras placas que utilizam o protocolo TCP/IP (como
placas de Internet via radio, por exemplo), estara disponivel um componente TCP/IP para
cada placa. Se isso ocorre, selecione aquele que estiver associado a placa de rede.
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=3 Adaptador para rede dial-up

=4 55190 10010 Ethernet Device
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Adicionar... Bemover

Logon primarna da rede:
Cliente para redes Microsaft ;!

Compartilhamento de arquivos e impreszoras. . I

- Descricdo
O TCRAP & o protozalo que wocé utiliza para conectar-se &
Internet e a redes remotas.

aF. Cancelar

Figura 07.4: selecione o protocolo TCP/IP

Na janela propriedades de TCP/IP, certifique-se de estar na aba “Enderego IP”, pois, ¢ onde
devemos configurar os IPs. Para isso, clique em “Especificar um endereco IP”.

Use para o primeiro micro o endereco 192.168.0.1, para o segundo 192.168.0.2 ¢ assim
sucessivamente.

Em Mascara de Sub-rede coloque 255.255.255.0. Todos os micros devem ter esse mesmo
numero.



Propriedades de TCP/IP

Ligagdes I Avancado I MetBI0S I Configuragdo DM S !
G ateway i Corfiguracdo WINS Endereca IF

Il enderego |IP pode zer atnbuido automaticamente a este
computadar. Cazo sua rede ndo atribua enderecoz 1P
automaticamente, pega ao adminiztrador da rede um enderego
e digite-o no ezpaco abaiko.

" Obter um endereco IP automaticamente

% Eszpecificar um endereco [P

Endereca IF: |'I!]2.'|EB. o.1 |

Mazcara de sub-rede; |255.255.255. 0| |

k. l Cancelar

Figura 07.5: Especificando o endereco IP e a Mascara de sub-rede

Clique em “OK™ na janela redes e observe quee serd pedido para reiniciar o computador.
Faca isso. Ao reiniciar sera pedido um nome de usuario e senha. Coloque um nome de
usudrio e uma senha (uma que se lembre facilmente). Serd solicitado entdo para repetir a
senha (confirmar).

Nomes e grupos

E necessario definir um nome ¢ um grupo de trabalho, em todos os computadores, o nome
deve ser diferente, ou seja, cada computador tera um. O grupo de trabalho deve ser o
mesmo. Por exemplo: se tiver sido criado o grupo de trabalho “Sistemas™, todos os
computadores que forem fazer parte desse grupo devem ser cofigurados com o grupo
“Sistemas™.

Para definir nome e grupo siga os passos:

1. Na darea trabalho, clique com o botao direito sobre o icone “Ambiente de rede” e
Clique em “Propriedades™. Ou em Painel de “Controle — Redes™;

2. Clique na aba “Identificagdo™;

Coloque um nome para o computador € um para o grupo de trabalho;

4. Pode-se ainda colocar uma descri¢do, embora seja opcional.

[98)
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Conrfiguragao  Identificagdo l Controle de acessnl

r

| 0 'Windows uza az informagdes a sequir para identificar
= zeu computador na rede. Digite 0 home, o grupo de
trabalho em que aparecerd e uma breve descrigio do
computador.

Mame do computadar: lPau;a

Grupo de trabalho: ! Programagio

Descrichodo
computadar. | Computador da Paula

k. I Cancelar

Figura 07.6: Especificando um nome para o computador e para o grupo e descri¢do

Teste das conexdes
Umas vez com todos os IPs configurados ¢ possivel realizar um teste para verificar se a
comunicagdo entre todos os computadores estdo funcionando perfeitamente. Isso ¢ feito

através de um comando ping. Esse comando envia quatro pacotes para um determinado IP.

Para fazer isso devemos clicar em “Iniciar — Executar™. Ira abrir a janela executar. Nessa
janela digite: Ping + IP do micro que desejamos fazer o teste.

Por exemplo:

Ping 192.168.0.1



Disparandoe contra 172_.168.8.2 com 32 bytes de dados:

Rezposta de 192_168B.8.2:hytez=32 tempo<lBmz Tempo de vida=128
Resposta de 192.168.8.2:hyte=z=32 tempo<lBmz Tempo de vida=128
Resposta de 192.168.0.2:hytes=32 tempo<lBms Tempo de vida=128

Figura 07.7: usando do ping

Pode surgir algumas mensagens provocadas por erros de configuragcdes ou problemas
fisicos, onde citamos:

e Esgotado o tempo limite de pedido: pode ser erros fisicos (verifique o cabeamento, a
instalacdo das placas, etc) ou quando um firewall esta bloqueando o ping (desative
todos os firewalls ao usar o ping, ndo se esquecendo o firewall padrao do Windows.);

* Rede de destino inacessivel: geralmente esse erro ¢ provado quando usa-se faixas de
IP diferentes. Configure todos os IPs com a mesma faixa de IP. Por exemplo:
192.168.0.1, 192.168.0.2, 192.168.0.3, etc.

Compartilhamentos

Nos topicos a seguir veremos como realizar alguns tipos de compatilhamentos. O mais
interessante ¢ que aprendendo perfeitamente sobre os compartilhamento no Windows 9x,
sera muito mais fécil aprender a compartilhar nas demais versdes, pois, as diferencas sao
minimas.

Compartilhando de pastas e arquivos

Podemos compartilhar facilmente uma pasta e, automaticamente, os arquivos contidos nela.
Suponhamos que na unidade c:\ ha uma pasta chamada “documentos™ e que dentro dessa
pasta ha um arquivo doc (documento do Word) chamado “contas”. Para conpatilhar esse
arquivo basta clicar com o botdo direito do mouse sobre a pasta (documentos) e clicar em

“Compartilhamento™.

A janela de propriedades ird ser abrir. Temos algumas opg¢des:



® Naio compartilhado: a pasta ndo sera disponivel na rede;
e Compartilhado como: a pasta sera compartilhada e poderemos fazer algumas
configuragdes.

Dessa forma, para compartilhar a pasta, selecione “Compartilhado como™. Feito isso
teremos mais algumas configuragdes:

Nome do compartilhamento: como as pessoas da rede verdo essa pasta;
Comentario: essa informagao nao ¢ visivel na rede, serve apenas como um controle
para aquele que criou o compartilhamento;

* Somente leitura: escolhendo esse item, os usuarios da rede podem acessar a pasta, ver
0 arquivos, abri-los, mas, ndo poderdo alterar nada;

e Completo: os usuarios da rede poderao acessar, alterar e salvar as mudangas feitas por
ele;

* Depende de senha: permite o acesso a pasta somente por pessoas que souberem a
senha (que ¢ criada no momento em que fazemos o compartilhamento). Pode-se criar
duas senhas: uma para acesso “Somente leitura™ e outra para “Acesso completo”. Uma
deve ser diferente da outra.

Ao entrar em “Ambiente de rede” veremos os micros que compartilham recursos. Podemos
clicar diretamente no icone de cada computador. Outra forma de acessar ¢ digitar
diretamente o nome ou o IP do computador. Podemos digitd-los na guia “Endere¢o™ da
pasta Ambiente de rede, do Internet Explorer ou de uma outra pasta qualquer.

A sintaxe é:

W+ 1IP ou
\\ + nome

Exemplo:

\192.168.0.2
\\Fernanda

Compartilhamento de unidades

O processo ¢ idéntico ao explicado anteriormente e tudo que falamos vale para esse tipo de
compartilhamento:

Primeiramente clica-se com o botdo direito sobre a unidade;
Clica-se em compartilhamento;

Seleciona “Compartilhado Como™;

Em “Tipo de acesso” realiza as configuragoes;

Se desejar escolher a senha pode-se também configura-la.

M S



Compartilhando programas

E possivel compartilhar programas em uma rede. Isso é um grande atrativo, pois, em casos
de programas pagos pode-se comprar uma licenga do programa para uso em redes, ao invés
de comprar uma licenga para cada micro.

O programa deve ser desenvolvido para funcionar em redes. Grande parte dos programas
atuais ja suportam isso. Além disso, alguns programas ao serem instalados devem ser
configurados para funcionar em redes ou somente em um micro. Isso ¢ valido para todas as
versoes do Windows.

O compartilhamento ¢ bem simples, bastando compartilhar a pasta onde ele esta instalado.
Compartilhando Impressoras

Da mesma forma do j& explicado, basta clicar com o botdo direito sobre o icone da
impressora (Iniciar — Configuragdes — Impressoras) e clica-se em “Compartilhamento”.
Colaca-se o nome (sendo o ideal colocar o nome e modelo da propria impressora),
comentario ¢ senha (se for necessario).

SS= Compartilhamento de conexdo com a Internet

Esse compartilhamento € feito através de um recurso que o Windows 98SE nos trouxe: o
ICS (Internet Connection Sharing).

Para usa-lo, todas as maquina que usardo esse compatilhamento ja devem estar com o
protocolo TCP/IP instalado e configurado (com todos os IPs ja configurados) e
funcionando normalmente.

Para configura-lo faga o seguinte:

Clique em “Iniciar — Configuracdes — Painel de Controle™;

Clique em “Adicionar ou Remover programas’;

Clique na aba “Instalagdo do Windows™,

Selecione o item “Ferramentas para a Internet” e clique no botdo “Detalhes™,
Na janela que se abre, selecione o item “Internet Connection Sharing”

Nk W=
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Ferramentas para a Internet |

Fara adicionar ou remover um companente, clique na caida de
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] I Cancelar |

Figura 07.8: Internet Connection Sharing

Clique em “OK™;

Ao voltar para a janela anterior clique em “Aplicar™;

Sera feita copias de arquivos e serd solicitado o CD de instalacdo do Windows 98.
O Assistente de compartilhamento de conexdo com a Internet ira surgir;



Aszzistente de ‘Compartilhamento de conexdao com a Internet”

Bem-vindo ao ‘Azziztente de compartihamento de conexdo
com a lntemet’.

E zte azzsistente ajuda vocé a configurar seu computador
para compartilhar uma conexdo da Intermet com outros
computadares em sua rede doméstica, permitindo que
estes computadores tenham acesso simultdnen com a

Ilze uma conexdo com a Internet que vocé (& configurou e
zUa conta de um provedor de servicosz da Internet.

Execute o Aszistente de campartihamento de conexdn
com a lnternet somente no computador que sua rede uza
para conectar-ze & |nternet.

Clique em ‘Avancar’ para continuar ou 'Cancelar’ para sair
do azzistente.

£ Walar

Cancelar |

Figura 07.9: Assistente de compartilhamento de conexdo com a Internet

10. Clique “Avangar’™;

11. E comum existir dois adaptadores para conexio (modem comum e um banda larga,
por exemplo) com a Internet, além da placa de rede também ser um adaptador de
comunicagdo. Na tela seguinte todos eles serdo listados. Escolha o adaptador que ¢
usado para comunicagdo com a Internet e que sera compartilhada e clique em

“Avancar”;

Aszziztente de "Compartilhamento de conexdo com a Internet” E3

Selecione o adaptador da rede que deseja uzar para sua
conexdn com a lnternet. Um adaptadar derede & o
dizpozitivo de hardware [como um modem] que conecta
fizicamente seu computador 4 conexdo da Intermet.

Adaptadores de rede
101000 PCI Fast Ethernet Adapter

Adaptador para rede dial-up
iBalink BT 2500 Wireless LAK Card
5i5130 10070 Ethernet Device

< Waltar I Buancar » I Cancelar

Figura 07.10: Escolha o adaptador que é usado para comunica¢do com a Internet




12. Em seguida escolha o adaptador que ¢ usado para comunicacdo desse micro com a
rede (a interface de rede) e clique em “Avancgar”;

Aszziztente de "Compartilhamento de conexdo com a Internet’

Selecione o adaptador de rede que deseja uzar para sua
cohexdo local Um adaptador de rede & o disposzitivo de
hardware que conecta computadaores fisicamente.

Adaptadores de rede
'I 0100k PCI Fazt Ethernet Adapter

A0 100110 Ethernet Device

< Walkar I Avancar > I Cancelar

Figura 07.11: Escolha o adaptador que é usado para comunica¢do micro com a rede

13. Na tela seguinte sera criado um Disco de configuracdo do cliente. Coloque um
disquete vazio na drive A:\ e clique em avancar. Na tela que pedir para rotular um
disquete clique em OK;

14. Ao término da copia, clique em OK e retire o disquete;

15. Por fim, clique em “Concluir” e reinicie o micro.

Ao reiniciar o micro, certifique-se que todas as configuracdes de IP do servidor estdo
corretas. Com o disquete em maos, execute-os em todos os micros clientes.

Possivelmenete esse disquete nao funcionara nas versoes mais recentes do Windows. Nesse
caso basta fazer as configuracdes manualmente. Ao indicar os enderego IP e a mascara de
sub-rede (nos micros clientes), coloque em Gateway padrdo e em Servidor DNS
preferencial o IP do micro servidor de internet.

Windows XP
Inicialmente ¢ preciso instalar o protocolo TCP/IP, Clientes para redes Microsoft € o

Compartilhamento de arquivos e impressoras para redes Microsoft, e, a seguir, fazer as
configuracdes de IPs entre outras.



Protocolo TCP/IP, Clientes para redes Microsoft e o Compartilhamento de arquivos e
impressoras para redes Microsoft

1. Clique em “Iniciar — Painel de Controle — Conexdes de Rede™;
Na janela que se abre, clique sobre o icone da conexdo de rede local e clique em
propriedades;

3. A janela de “Propriedades de Conexdo Local” ira se abrir;

4. Para instalar um novo componente basta clicar no botdo “Instalar’;

5. Na janela que se abre, vocé deve escolher entre o item Cliente, Servigo e protocolo
e clicar em adicionar;

6. Na janela que se abre vocé escolhe o item que deseja instalar e clique em OK;

7. O protocolo TCP/IP ¢ instalado como padrao. Instale somente aqueles que ndo tiver
instalado.

Para o micro funcionar como cliente deve-se ter instalado o “Clientes para redes Microsoft™
e para ele funcionar como servidor deve-se ter o “Compartilhamento de arquivos e
impressoras para redes Microsoft”.

1P

Na janela Conexdes de Redes, clique obre o icone da conexdo de rede local e clique em
propriedades. Selecione o protocolo TCP/IP e clique no botao propriedades. Na janela que
se abre ¢ onde ¢ feitas as configuragdes de IPs.

Clique em “Especificar um endereco IP”. Use para o primeiro micro o enderego
192.168.0.1, para o segundo 192.168.0.2 e assim sucessivamente.

Em Maéscara de Sub-rede coloque 255.255.255.0. Todos os micros devem ter esse mesmo
numero.



Propriedades de Protocolo TCP/IP : 2| =]

eral

Az configuracdes |P podem zer atribuidas automaticamente ze a rede
oferecer suporte a esze recurso. Cazo contrano, vocé preciza solicitar ao
adminiztrador de rede az configuracdes: |F adeguadas.

" Obter um endereco IP automaticamente

—{% sar o sequinte endereco I

Endereco |F: 132 168 . 0 . 1

kascara de sub-rede: 2R 28R 28R 0

Gateway padrdo:

(" [bter o endereca dos servidores DS

% |Jszar oz sequintes enderecos de servidor DMS:

Servidor DMS preferencial:

Seryidor DMS alternativo:

Avancado...

Ok, I Cancelar

Figura 07.12: configurando IPs no Windows XP

Clique em OK para fechar as janelas. Detalhe: no Windows XP ndo ¢ pedido para reiniciar
0 micro.

Nomes e grupos

E necessario que cada micro tenha um nome e um grupo. Essas informagdes ja estardo
preenchidas, pois, s@o colocadas no ato da instalagdo do sistema. Para altera-las, ou saber
quais configuragdes estdo, clique com o botdo direito do mouse sobre o icone Meu
computador e clique em propriedades. Clique na aba “Nome do Computador”



Para alterar a descri¢do do computador, basta inseri-la, nessa mesma janela, em “Descri¢ao
do Computador™. Para alterar o nome e o grupo basta clicar no botao “Alterar™ e inserir as
novas informacdes.

Pasta Meus locais de rede

Essa pasta exibe os compartilhamento de outros micros da rede. Para acessé-la, clique no
menu “Iniciar — Meus Locais de Rede”. Podemos acessar os recursos de cada servidor
digitando em “Endereco” o IP ou o nome do micro. Exemplo:

\192.168.0.2
\\Fernanda

Compartilhamento de pastas, unidades e programas

Para compartilhar uma pasta ou unidade (HD, CD, disquetes, etc) basta clicar com o botao
direito do mouse sobre aquilo que desejamos compartilhar e clicar em “Compartilhamento
e seguranga”. Na janela que se abre, na aba Compartilhamento, marque o item
“Compartilhar esta pasta na rede™ e coloque o nome em compartilhamento.

Para permitir que os usudrios possam alterar o contetido desse compartilhamento, deve
marcar o item “Permitir que usudrios da rede alterem meus arquivos™ Feito as
configuracdes, basta clicar em aplicar e em OK.
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Figura 07.13: compartilhamento de pastas ou unidades
Compartilhando impressoras

Basta clicar sobre o icone da impressora com o botdo direito do mouse e clicar em
compartilhamento. Na janela que se abre selecione o item em Compartilhar esta impressora
e dé um nome a esse compartilhamento. O ideal € que este nome seja o proprio nome e
modelo da impressora, por exemplo: HP Photosmart C3180.

Compartilhando internet
1 — Clique em Conexdes de rede (no Painel de Controle). Clique com o botdo direito sobre

o icone da conexdo com a internet;
2 - Na janela que se abre clique na aba avangado;



3 - Finalmente, marque o item “Permitir que outros usuarios da rede se conectem pela
conexao deste computador a Internet™;
4 - Clique em OK para confirmar.

Nao se esquega de configurar corretamente os micros clientes. Ao indicar os enderego IP e
a mascara de sub-rede (nos micros clientes), coloque em Gateway padrdo e em Servidor
DNS preferencial o IP do micro servidor de internet.

Windows Vista
O Vista sofreu algumas mudancas na forma de se chegar até certos itens. No Vista ¢

possivel fazer o controle de acesso a arquivos compartilhados através de senhas, o que nao
¢ permitido no XP. Veremos como fazer essa, e outras, configuracdes mais adiante.

Janela Rede

As configuragdes feitas para o computador funcionar em rede ¢ feita na janela "Rede". Para
acessa-la, clique em "Iniciar" (que agora ¢ apenas o Logotipo do Windows) e em Rede. Em
seguida clique em “Central de Redes e Compartilhamento™.
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Figura 07.14: jdnela Centro de Rede e Compartilhamento



Clique em gerenciar conexdes de rede. Caso a placa de rede esteja instalada corretamente,
nessa janela havera o icone “Conexao Local™, bem como os icones referente a conexao com
a Internet.
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Figura 07.15: janela Conexoes de Rede

Clique com o botao direito sobre o icone “Conexao Local” e clique em propriedades. Ira
surgir uma janela escrito “O Windows precisa de sua permissao para continuar”. Clique no
botdo Continuar. Ira abrir a janela “Propriedades de rede local™.

O “Cliente para Redes Microsoft”, “Compartilhamento para arquivos e redes Microsoft” e
o “Protocolo TCP/IP” ja estardo instalados. Qualquer componente pode ser instalado
clicando-se em instalar tal como j& mostramos. Um componente ja instalado pode ser
desinstalado clicando-se em Desinstalar.

A configuragdo dos IPs ¢ tal como ja ensinado. Selecione o protocolo TCP/IP (caso tenha
duas versdes — 6 ¢ 4 — selecione a 4) e clique em propriedades. Na janela Propriedades do
Protocolo TCP/IP configure os IPs e a mascara de sub-rede tal como ja fizemos.



Propriedades de Protocolo TCP/IP Versdo 4 (TCP/IPw)

Geral

As configuracdes IP podem ser atribuidas automaticamente se a rede
oferecer suporte a esse recurso. Caso contrario, vocé predsa solicitar
a0 administrador de rede as configuragdes IP adequadas.

() Obter um endereco IP automaticamente

@ Usar o seguinte endereco IP:

Endereco IP: 192.168. 0 . 1
Mascara de sub-rede: 255 255255 B
Gateway padrio:

Dbter o endereco dos servidores DNS automaticamente

@ Usar os seguintes enderegos de servidor DNS:

Servidor DMS preferendal:

Servidor DMS alternativo:

| Avancado...

[ QK ] | Cancelar

Figura 07.16: janela Propriedades do Protocolo TCP/IP

Nome e Grupo

O nome ¢ o grupo do computador ¢ definido quando o Windows Vista ¢ instalado. Mas
para altera-lo clique com o botdo direito do mouse sobre o icone Meu Computador e clique
em propriedades.

Na janela que se abre clique em “Configuracdes avancadas do Sistema™ (na esquerda da
janela). Clique em “Continuar” se o Windows pedir confirmac¢do. A Propriedades do
Sistema ira se abrir. Clique na aba “Nome do computador”. Nessa janela podemos fazer as
configuracdes necessarias.



Em “Descri¢ao do Computador” podemos descrever o micro em questdo. Por exemplo: se o
micro que estamos configurando for usado na recep¢do de uma empresa, podemos colocar
“Computador da recepgao”.

Para alterar o nome e o grupo de trabalho, clique no botdao “Alterar” (bem abaixo do botdo
“ID da Rede).

Ao inserir o nome e o Grupo, clique em “OK”. Ira surgir uma janela de boas vindas. Clique
em “OK™ nessa janela e outra janela ird se abrir, desta vez pedindo para salvar os arquivos
abertos e fechar todos os programas. Clique em “OK™ e reinicie o micro.

Configuracoes e compartilhamentos

No Windows Vista ha alguns ajuste que devem ser feitos para que possamos usar a rede
corretamente. Para isso devemos abrir a janela “Centro de Rede e Compartilhamento™
novamente (Clique no menu “iniciar — Rede”. Na janela que se abre clique em “Central de
Rede e Compartilhamento™).

Na janela “Centro de Rede e Compartilhamento”, veremos um grupo de configuracdes
denominado “Compartilhamento e Descoberta™ Ao lado de cada item teremos escrito
ativado ou desativado, dependendo da situacdo. Quando estiver ativado, a bullet que o
antecede estara verde. Caso contrario, uma cor acinzentada.

e e
=8 o>
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Figura 7.17: grupo de configuragoes “Compartilhamento e Descoberta”



Cada item deixa sua descricdo bem como seus botdes para se realizar as devidas
configuracdes ocultos. Observe que no lado direito da tela ha uma setinha apontando para
baixo. Clique sobre ela e o que estd oculta serd revelado. Para ocultar novamente, clique na
setinha (agora apontando para cima) mais uma vez.

A seguir comentamos as configuragdes.

* Descoberta de Rede: Esta configuragdao deve ficar “Ativada™ para que o micro “veja”
outros computadores na rede e para que ele seja “visto” por outros computadores;

e Ativando o Compartilhamento de arquivos: Para que seja possivel que outros micros
tenham acesso a nossos arquivos e impressoras compartilhados, € necessario dizer ao
Windows que queremos autorizar esses compartilhamentos. Isso ¢ feito ativando o
Compartilhamento de arquivos, logo abaixo de Descoberta de Rede;

e Pasta publica: A pasta publica ¢ uma outra forma de compartilhar arquivos na rede ou
com outros usuarios do mesmo micro. Basicamente tudo que estiver dentro dela estara
disponivel na rede (para ser acessado por outros micros) e por outros usudrio do mesmo
micro (digitando login e senha). Para essa pasta ser funcional, ela deve estar ativa. Isso
¢ feito na janela “Centro de Rede e Compartilhamento™ normalmente. SS=

e Compartilhamento de impressora: Essa configuracao permite que impressoras sejam
compartilhadas. Se for compartilhar impressoras na rede, deixe-o ativado.

e Compartilhamento protegido por senha: E possivel proteger os compartilhamentos
com senhas. E necessario cadastrar cada usuario (em Painel de Controle — Contas de
usuarios e Seguranca Familiar — Adicionar ou Remover Contas de Usudrios) no micro
que faz o compartilhamento. Mas para isso ser possivel € necessario ativar essa
configuracdo em “Compartilhamento Protegido Por Senha”. Todo micro que tiver esse
item ativado, permite que usuarios que tenha um Jlogin e senha nele, possam acessar
arquivos compartilhados, impressoras e a pasta publica, de qualquer micro da rede;

¢ Compartilhamento de midias: Ativando-o serd possivel que outras pessoas da rede
acesse ao arquivos de som, video e imagens e vice-versa, ou seja, poderemos procurar
esses arquivos nos outros micros da rede;

B= Compartilhamentos: Como vimos anteriormente ha duas possibilidades ao acessarmos
arquivos compartilhados: ser requisitado um nome de usuario (login) e senha, ou, termos
“passagem” livre (sem pedir login e senha). Para que seja pedido senha ou ndo depende de
como o micro que compartilha seus recursos esta configurado, como vimos anteriormente
em “Compartilhamento protegido por senha” Dessa forma, veremos a seguir as duas
formas de se compartilhar arquivos (entre outros): sem protecdo de senha (quando a rede
ndo precisa de nenhum tipo de controle de acesso aos compartilhamentos) e com prote¢ao
(essa forma exige que cadastremos os usuarios, no micro que vai compartilhar recursos,
com antecedéncia);



¢ Compartilhamentos com o recurso de protecao por senhas desativado: Caso a rede
tenha um numero de usuario muito pequeno, talvez seja mais conveniente ndo usar
protegdo por senha, a ndo ser que seja necessario proteger certos dados do micro.

Compartilhamentos sem senhas

Quando o recurso de prote¢do por senhas estiver desativado ¢ simples fazer qualquer tipo
de compartilhamento.

Primeiramente ative a conta de “Convidado” no micro. Para isso, clique em “Iniciar —
Painel de controle”. Em “Contas de usudrios e seguranca familiar”, clique em “Adicionar
ou remover contas de usudrios”. Clique no icone “Convidado” e clique em “Ativar conta de
convidado”. Feito isso, pode fechar essa janela.

Vejamos agora como compartilhar uma pasta: para compartilhar uma pasta qualquer, basta
clicar com o botdo direito do mouse sobre ela e clicar em “Compartilhar”. Na janela que se
abre, ha um campo para digitacdo de texto com um botdo logo a frente escrito “Adicionar”.
Observe que ha uma setinha apontando para baixo. Clique nela e selecione “Todos os
usudrios desta lista” e clique no botdo adicionar. Fazendo isso todos os usudrios poderdo
acessar esse compartilhamento de qualquer micro, inclusive os usuérios que nao tiver login
e senha (convidado).

Agora vamos configurar o nivel de acesso. Observe que surgiu na lista (Nome) um icone
escrito “Todos”. Selecione ele (clique uma vez sobre ele) e ird surgir uma janelinha bem na
direita escrito: “Leitor”, “Contribuinte™, “Parceria™ e “Remover”.

b b

Se escolher leitor, todos os usudrios irdo acessar esse compartilhamento em modo somente
leitura.

Escolhendo Contribuinte ou Parceria sera possivel ler e alterar. Pode-se fazer essa
confirugacdo individualmente e, inclusive, dando permissdes diferentes para cada usudrio.

Dessa forma, basta escolher a permissao desejada e clicar no botao “Compartilhar”. Clique
em “Pronto” quando surgir uma janela escrito “Vocé pode enviar estes links por e-mail...”.

Observe que se na lista tiver varios usudrios, sera possivel compartilhar algum recurso
somente para um usuario especifico, ou, para dois ou mais usudrios (basta ir adicionando).

O compartilhamento de programas ¢ andlogo ao ja explicado no Windows 9X e XP.

O compartilhamento de impressoras também ¢ muito simples. Basta clicar em “Iniciar —
Painel de Controle”. Em “Hardware e Sons™, clique no link “Impressora™. Ira abrir a janela
Impressoras. Clique com o botdo direito do mouse sobre o icone da impressora que deseja
compartilhar, e clique em “Compartilhamento”. Na janela que se abre, clique no botao
“Alterar opgdes de compartilhamento™. Selecione “Compartilhar esta impressora” Em
“Nome do Compartilhamento™ coloque um nome que a identifique. O ideal ¢ colocar a



marca ¢ modelo da propria impressora. Deixe marcado a opgdo “Processar trabalhos de
impressao em computadores cliente”. Por fim, clique em “aplicar” e em “OK™.

Compartilhamentos com senha

Agora que ja vimos como fazer alguns compartilhamentos do Windows Vista, vejamos
como devemos nos proceder quando o recurso de protecao por senhas estiver ativado.

Na verdade ¢ muito simples, ndo apresentando nenhuma dificuldade. Primeiramente, ja
devemos ter os usuarios cadastrados no micro em que serd feito o compartilhamento, ou
seja, cada usuario ja deve ter uma conta. Isso ¢ feito no “Painel de controle — Contas de
usudrios e Segurancga familiar” (Adicionar ou remover contas de usuarios — Criar uma nova
conta). Crie as contas com senhas.

Feito isso, para compartilhar uma pasta, por exemplo, basta clicar com o botdo direito do
mouse sobre ela e clicar em compartilhar. Na janela que se abre, escolha o(s) usuario(s) que
poderdo ter acesso a esse compartilhamento, configure o nivel de permissdo e clique no
botao “Compartilhar™.

Compartilhamento de Internet

Clique em “Iniciar — Rede”. Na janela que se abre, clique em “Central de Rede e
Compartilhamento™. Clique em “Gerenciar Conexdes de Rede™.

Na janela Conexdes de rede, clique com o botdo direito do mouse sobre o icone que
representa a sua conexao com a internet e clique em propriedades. Na janela de
propriedades clique na aba Compartilhamento. Selecione “Permitir que outros usuarios da
rede se conectem a Internet através da conexao deste computador”. Clique em “OK™ para
confirmar.

Como ocorre nas versdes anteriores, ndo se esqueca de configurar corretamente os micros
clientes. Ao indicar os endereco IP e a mascara de sub-rede (nos micros clientes), coloque
em Gateway padrdo e em Servidor DNS preferencial o IP do micro servidor de internet.



Capitulo 08 - Configurando redes Cliente/Servidor

Introducio

A configuracdo fisica de uma rede cliente/servidor ¢ praticamente a mesma de uma rede
ponto-a-ponto. O cabeamento ¢ o mesmo, os mesmos conectores, hubs e switches. Placas
de redes e demais dispositivos de hardware que ja vimos nesse livro também podem ser
usados em ambas as redes.

O que diferencia, fisicamente, ¢ a presenca de computadores mais robustos e fazendo o
papel unicamente de servidores. Os servidores podem, por exemplo, serem acondicionados
em armarios contendo fechadura, embora isso ndo regra.

O sistema operacional usado nos micros servidores sdo proprios para executarem essas
tarefas, como plataformas baseados em Linux ou Windows Serve da Microsoft. Vamos
usar como exemplo neste capitulo o Windows Server 2003 SP2 Enterprise Edition.

E exigido de sistemas operacionais para uso em servidores maior seguranca, confiabilidade
e possibilidade de administragcdo de seus recursos, usuarios, entre outros, completa, facil e
que dé o maximo de controle ao administrador.

O Windows Server 2003 ¢ o sucessor do Windows 2000 Server ¢ foi langado, como se ¢é de
deduzir pelo proprio nome, no ano de 2003. Ambas as versdes sdo sucessores do NT.
Virias versdes foram lancadas, cada uma direcionada para um tipo de empresa (pequena,
média ou grande empresa):

Web Edition

Standard Edition
Enterprise Edition
Datacenter Edition
Small Business Server

Recentemente, em 2007, foi lancado o Service Pack 2 (SP2) para Windows Server 2003,
com novas melhorias, tais como novas ferramentas de seguranga aprimoradas.

Muitas informagdes desse pack podem ser obtidas em:
http://www.microsoft.com/brasil/technet/windowsserver/sp2.mspx

Acessando o Windows Server 2003 SP2 pela primeira vez

Quando acessados o Windows Server 2003 SP2 pela primeira vez iremos nos deparar com
varias diferengas em relagdo as versdoes domesticas do Windows.


http://www.microsoft.com/brasil/technet/windowsserver/sp2.mspx

Primeiramente, se tiver sido criado uma senha para acessar o sistema, voce irda se deparar
com uma tela de boas vindas. E necessario pressionar as teclas Ctrl + Alt + Del para
aparecer a tela onde digitarmos o nome de usudrio e senha.

Uma vez passado essa etapa (ao digitar nome de usudrio e senha e “entrar” no sistema) ird
abrir um assistente de configuracdo do servidor, uma janela escrito “Gerenciar Servidor™
(Manage You Server). Nessa janela podemos configurar o servidor, mas, por enquanto nao
iremos trabalhar com ela. Vamos primeiramente ver algumas diferencas na navegacgao
desse sistema.

Menu Iniciar

Ao clicarmos no menu “Iniciar” (Start) veremos algumas diferencas visiveis.
Primeiramente, o Painel de Controle (Control Panel) estd todo no menu iniciar. Nao
precisamos mais abrir uma janela para te acesso ao Painel de Controle, todos os comandos
estdo nesse menu.
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Ferramentas Administrativas

Nesse menu teremos acesso a varias ferramentas usadas na configura¢do e administragdo
do servidor.

O assistente de configuracdo do servidor que surge ao iniciarmos o sistema, pode ser
acessado, inclusive, através desse menu. Para isso basta clicar em:

¢ Inciar/Ferramentas Administrativas/Configurar o Servidor

O acesso ao sistema em inglés é:



e Start/Administrative tools/Manage your Server
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Prompt de comando

O prompt de comando também esta disponivel nessa versio do Windows. E nele que
podemos digitar diversos comandos, como por exemplo o ping, usado para testar a
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Figura 08.2: Menu Configurar o Servidor

comunicag¢do de um determinado micro com os demais da rede.

Para acessa-lo, clique em “Iniciar” (Start) e verifique se hd um atalho para ele bem na parte

superior esquerda desse menu. Caso contrario, acesse-o da seguinte forma:

® Iniciar/Todos os programas/Acessorios — Prompt de comando

O caminho em inglés ¢é:

Start/All Programs/Accessories — Command Prompt




Desligado/Reiniciando

Ao clicar no botao “desligar” do Windows (Shut Down) abrird uma janela com opg¢des
diferente, para quem esta acostumado com a forma simples e direta do Windows XP.

Primeiramente, ¢ necessario responder ao sistema duas perguntas antes dele prosseguir: o
que deseja fazer € o motivo.

Primeiramente vamos a primeira op¢ao: O que vocé deseja fazer com o computador? As
opgoes sao desligar (shut down), reiniciar (restart) ou standby. Todas essas opgdes ja nos
sdo comuns, pois, estdo presentes nas versdes domésticas do Windows.

Na segunda op¢ao devemos escolher a opcdo que melhor descreve o motivo de estarmos
desligando o micro. Caso ndo tenha uma op¢ao que se aproxime do motivo, podemos
deixar selecionado a opgdo “outros™ e escrever em comentdrio o motivo do desligamento.
S6 depois dessas configuracdes feitas € que o botdo “OK™ (que permite prosseguir com o
desligamento do sistema) estara “liberado” para ser clicado com o ponteiro do mouse.

Shut Down Windows [
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Figura 08.3: a janela para desligamento do sistema.

Configurando os IPs

Para que essa configuragdo possa ser feita, a placa de rede deve estar perfeitamente
configurada. Sugerimos que toda a rede ja esteja montada, com todos os cabos instalados
corretamente.



De forma semelhante ao Windows XP, a configuragdo dos IPs sdo feitas na janela
“Conexodes de Rede™. Para chegar a ela, clique em Iniciar — Conectar a — Mostrar todas as
conexdes (Start — Connect To — Show All Connections).

Clique com o botdo direito do mouse sobre o icone da rede local e clique em propriedades
(properties).

A janela de propriedades da rede local ird se abrir. Nessa janela configuramos os IPs tal
como fizemos no Windows XP. Coloque um IP estatico para o servidor, como 192.168.0.1.

Em Gateway padrao (Defaut Gateway) coloque o IP do micro que compartilha a Internet.
Caso esse seja o micro que ira compartilhar a Internet, deixe em branco.

Esse micro tamném podera ser o servidor DNS. Dessa forma, em Servidor DNS
preferencial (Preferred DNS Server) coloque o IP 127.0.0.1. Clique em OK para confirmar.

Nota= Esse IP 127.0.0.1 identifica a prépria maquina. E como se dissesse: “o servidor DNS
sou eu mesmo’.

Internet Protocol {TCP/IP} Properties ' ed B

General

¥ou can get IP settings assigned automatically if your network supports
this capability. Ctherwise, wou need to ask vour network administrator
for the appropriate IP setkings,

™ obkain an IP address automatically

—i% |ze the following IP address:

IP addrass: |19z . 185. 0 . 1

Subnet mask: | 255555 255 0

Default gateway: I

£ Obbain DN server address automatically

—i% Lze the following DMS server addresses:

Freferred DRS server; |12?. o.o .1

Alkernate DMS server: I

Adwvanced. ., |
(04 I Cancel |

Figura 08.4: propriedades da rede local.




Configurando o servidor

Até esse ponto vimos como fazer as configuragdes mais basica para o micro funcionar na
rede. Veremos agora com configurd-lo para que ele possa compartilhar recursos na rede,
tais como arquivos e impressoras. Todas essas configuracdes podem ser feitas na janela
“Gerenciar o servidor” (Manage You Server). A seguir veremos como fazer algumas dessas
configuracdes. Vale lembrar que esse livro aborda a assunto de forma mais bésica.

A janela de gerenciamento do servidor

A janela “Gerenciar o servidor” (Manage You Server) ir4 aparecer toda vez que iniciamos
o Windows, a ndo ser que seja configurado para ela ndo abrir mais ao iniciar o sistema.

.E Manage Your Server ;‘E’ﬁl

ﬁ M a n a ge You r Se rve r Search Help and Support Center _ EJ

Server: PIw-4613CA0

Tools and Updates

@ Adding Roles to Your Server

Adding roles to your server lets it perform specific tasks, For @J Add or remove a role Administrative Tools
example, the file server role enables your server ko share files. To

add a role, stark the Configure Your Server Wizard by clicking Add or
remove a role,

More Tools
€) Read about server roles Windeesslipiis

Computer and Domain Mame
Information

Internet Explorer Enhanced

\Pg Managing Your Server Roles Security Configuration

After you have added a role, return to this page at any time For
tools and information o help you with your daily administrative
tasks. See Also

jr} Mo roles have been added to this server. To add a role, dlick Help and Support

Add or remove a role. ;
Micrasaft Techret

Deployment and Resource Kits

List of Common Adminiskrative
Tasks

Windows Server Communities
what's New

Strategic Technology Protection
Prograrm

[~ Don't display this page at logan

Figura 08.5: janela Gerenciar o servidor

Para configura-la de modo que ndo apareca mais ao iniciar o Windows, basta marcar o item
“Nao exibir estd pagina durante o logon” (Don't display this page at logon).

Para abrir essa mesma janela manualmente, basta clicar em Iniciar/Ferramentas
administrativas/ Gerenciar o servidor.

O caminho em inglés é: Start/Administrative Tools/ Manage You Server.
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Uma vez na janela de gerenciamento, clique em “Adicionar ou Remover uma Fungdo’
(ADD ou Remove a Role).

Ir4 abrir a janela “Etapas Preliminares” (Preliminary Steps). E muito importante que nessa
etapa a rede esteja fisicamente montada (por completo), com todos os computadores
interligados através dos hubs ou switches, placas de redes instalas e configuradas.

Além disso, esse micro que estamos configurando, caso for ter Internet (e que ird
compartilhar com os demais) ja deve estar com ela instalada e funcionando.

Todos os periféricos como impressoras e scanners também devem estar instalados.

Por fim, tenha em maos o CD de instalagdo do Windows Server 2003 SP2, pois, ele serad
necessario em determinadas configuragdes.

Configure Your Server Wizard

Preliminary Steps

You can ensure khat ywou successfully configure wour server by campleting the Following steps before
conkinuing.

Before continuing, verify that the Fallowing steps have been completed,

e Install all modems and network cards,

& Attach all necessary cables,

& If vou plan ko use this server for Inkernet connectkivity, connect ko the Internet now,
& Turn on all peripherals, such as printers and external drives.

& Have vour Windows Server 2003 Setup CD available, or know your netwark installation path,

wehien ywou click Mext, the wizard will search For network connections,

< Back Zancel Help

Figura 08.6: janela Etapas Preliminares

Estando a rede seguindo os critérios anteriores, podemos seguir com a configuracdo do
Server. Clique em Avancar (Next) na janela “Etapas Preliminares”. Sera feita uma
checagem verificando a configuragdo da rede, e, em seguida, serd aberta a janela Server
Role. Nessa janela (Fungdo do servidor — Server Role) teremos todos as configuragdes que
podem ser feitas.



Configure Your Server Wizard

Server Role

You can et up this server to perform one or more specific rales, IF wou wank to add more than one
role to khis server, ywou can run this wizard again,

Select a role, IF the role has not been added, wou can add it, IF it has already been added, wou can
remaove it, IF the role you want bo add or remove is not listed, open Add or Remowve Programs,

Server Role | Configured |
File server Mo :
Print server Mo
Application server (115, ASP.MET) Mo
Mail server (POP3, SMTR) Mo
Terminal server Mo
Remote access | WPN server Mo
Domain Controller (Ackive Directory) Mo
DMNS server Mo
DHCP server Mo
Skreaming media server Mo
WINS server Mo

< Back I fexk = Cancel Help

Figura 08.7: janela Fungdo do servidor

Na esquerda dessa janela temos a fun¢dao que pode ser configurada e na direita a indicagao
através de um “Sim” ou um “Nao” indicando se o dado recurso foi ou ndo configurado.

No geral, as fungdes que teremos nessa lista sdo:

Servidor de arquivos (File Server);

Servidor de Impressao (Print Server);
Servidor de Aplicativos (Application Server);
Servidor de e-mail (Mail Server);

Terminal Server;

Servidor de acesso remoto (Remote Acces);
Controlador de Dominio (Domain Controller);
Servidor DNS (DNS Server);

Servidor DHCP (DHCP Server);

Servidor de Fluxo de midia (Streaming media Server);
Servidor WINS (WINS Server).

Um mesmo micro pode ser configurado para exercer uma ou mais fungdes. O micro pode
ser a0 mesmo tempo um servidor de arquivos, impressoras ¢ DNS.



Nos topicos que se seguem veremos como fazer algumas configuragdes. Nao iremos
demonstrar como fazer todas as configuracdes, pois, as configuracdes fundamentais, no
geral, sdo bem intuitivas, bastando fazé-las pela primeira vez para entender como
configurar.

Além disso, as vdarias configuracdes que podem ser feitas, como compartilhar uma
impressora, uma pasta ou a Internet ¢ idéntica ao explicado na configuragdo do Windows
XP em redes ponto-a-ponto.

Servidor de arquivos

Quando configuramos o servidor de arquivos ¢ configurado o compartilhamento de
arquivos em redes Microsoft.

O processo ¢ bem rapido. Primeiro selecione na esquerda da tela a fun¢do “Servidor de
arquivos” (File Server) e clique no botdo “Avancar” (Next). Para instalar o servidor sem
maiores ajustes, apenas clique em e avangar nas telas seguinte.

O Assistente de compartilhamento de pasta ira se abrir. Clique em avangar (Next). Clique
em procurar, selecione uma pasta que deseja compartilhar em OK.

Share a Folder Wizard ]

Folder Path
Specify the path ta the folder you want ta share.

Computer name: PrAws-4671 ICAERCO3

Type the path to the falder youw want ta share, or click Browsze to pick the folder or add a new

folder.
Folder path: C:AhLI
E xample; C:hDoczhPublic

< Back Mest > Cancel

Figura 08.8: selecionando uma pasta

Clique em avangar (Next). Ira abrir uma tela onde podemos colocar um nome e uma
descri¢dao para esse compartilhamento. Deixe como estd (ou faca os ajustes necessarios) e
clique em Avangar.



Share a Folder Wizard

Mame. Description, and 5Settings
Specify how people zee and uze thiz share over the netwark.

Type infarmation about the share for uzers. To modify how people uze the content while offline,

click Change.

Share name: IM 11

Share path: |"~"-.P'MW-4E1 SCABRCONLI
Dezcrption: |

Offline setting: ISeIected files and programs available offline Change... |

< Back | Mext » I Cancel

Figura 08.9: nessa janela podemos colocar um nome e uma descri¢do para o
compartilhamento.

Na janela seguinte ¢ onde ¢ feita a configuracdo das permissdes. Faca isso e clique em
Finalizar (Finish). Clique em fechar (Close) na proxima janela.

Para compartilhar uma pasta manualmente, basta clicar sobre ela com o botdo direito do
mouse e clicar em Compartilhamento e seguranca (Sharing And Security). Selecione
“Compartilhar esta pasta” (Share this folder). Feito isso, podemos colocar um nome para o
compartilhamento e uma descrigdo, tal como ja aprendemos a fazer anteriormente neste
livro.

Uma configuragdo existente no Windows Server 2003 ¢ o nimero de usuarios que podem
se conectar. Isso ¢ feito em “Limite de usuério” (User Limit). Podemos simplesmente
deixar marcado em “Maximo Permitido” (Maximum allowed) ou mudar para a segunda
opcao e configurar um niimero de usudrios permitidos.

Logo abaixo temos o botdo “Permissdes™ (Permissions™). Clique nele e faga os ajustes
necessarios. Essas sdo as configuragdes basicas. Apenas clique em aplicar e em OK ¢ a
pasta ja estara compartilhada.



¥iStart PTBR Properties i 2 x|

Gereral  Sharng | Eustu:umizel

s

s r'ou can share thiz folder with other users on your
r,; nebwork,. To enable sharing faor this folder, click Share thiz
folder.

¢~ Do not share this folder
—1% Share thiz falder

Share name: I_
LComment; I
Lz limit: " Maximum allowed

d3

% Allow thiz number of uzers: |'||:|

To =et permizzions for uzers who access thiz

: Sl Permiszions
folder over the netwark, click Pemmizsions. =

To configure zettings for offline access, click Caching
Caching.

il

"Windows Firewall will be configured to allow this folder to be
zhared with ather computers oh the netwark,

Wigw wour Windows Firewall settings

2k, I Cancel | Apply

Figura 08.10: Finalizando a configuragao.

Servidor de impressao

Para configurar o servidor de impressdo, estando na janela principal do gerenciador do
servidor, clique em “Adicionar ou Remover uma Funcdao™ (ADD ou Remove a Role).
Clique em avangar e deixe que seja feita a checagem inicial.

Na tela funcao do servidor (Server Role) escolha na esquerda “Servidor de impressao (Print
Server) e clique em “Avangar™.

A proxima tela devemos “dizer™ ao assistente se os micros da rede usam apenas o sistema
Windows 2000 e XP ou utiliza também as versdes mais antigas tais como a ME, 98 ¢ 95.
Isso € necessario, pois, se escolhermos a primeira op¢do (Apenas clientes do Windows
2000/XP) sera instalado drivers somente para Windows 2000/XP. Escolhendo a segunda
opcdo (Todos os drivers do Windows) serd instalado drivers também para as versoes
anteriores.

Caso a rede tenha micros com sistemas ME, 98 ou 95, selecione a segunda opg¢do. Lembre-
se que a rede pode crescer com o tempo. Novos micros podem ser instalados e algum deles



pode usar algumas dessas versdes do Windows. Dessa forma ¢ interessante ja instalar os
drivers que funcione com esses sistemas.

Configure Your Server Wizard

Printers and Printer Drivers
You can make prinkers and prinker drivers awailable to clients on wour nebwork,

¥ou can use the Add Prinker Wizard ko install prinkers and their associated drivers For windows 2000 and
Windows ®P clients on your network,

If some clients are running versions of Windows other than Windows 2000 or Windows ¥P, use the Add
Prinker Driver \Wizard to install the appropriake drivers for these clisnts,

Install prinkers Far the Fallowing clients:
" windows 2000 and Windows P clients only

< Back I Mext = I Zancel Help

Figura 08.11: escolhendo os tipos de clientes.

Selecione os tipos de clientes e clique em avangar. Na tela seguinte clique em avangar
novamente.

Ird abrir a janela para adicionar impressora (Add Printer Wizard Welcome). Clique em
avancar.

Atencao: Nesse ponto a impressora ja deve estar conectada fisicamente ao micro ou na
rede.

Na janela seguinte apenas escolha se serd um impressora local (instalada no micro em
questao) ou de rede, deixe marcado a opcao “Detectar automaticamente...” e clique em
avancar. Nao se esqueca de deixar a impressora ligada.

Na janela “Selecione a porta da impressora” (Select a printer port), indique qual a porta a
impressora estd conectada e clique em avancar. Escolha a marca e modelo da impressora ou
clique em “Com disco” (Have Disc) e use os drivers fornecidos pelo fabricante.



Add Printer Wizard B

Select a Printer Port
Computers communicate with printers through ports.

Select the port pou want your printer to use. [Fthe port iz not listed, pou can create a
new pork,

&+ Use the following port: (TSR )

Maote: Mozt computers use the LFT1: port to communicate with a local printer.
The connector for thiz port zhould look zomething like this;

1"|I-. "|I i - \Q.
Sl Q\} sy
Y

e 1
o
Lo

" Create a new port;

Twpe af park IL-:u:aI Part LI

Faor more information about creating printer ports, see Printer Help.

¢ Back I Hest » I Cancel |

Figura 08.12: selecionando a porta da impressora

Add Printer Wizard B

Install Printer Software
The manufacturer and model determine which printer software to uze.

5 | Select the manufacturer and model of vaur printer. |F pour prinker came with an installation
dizk, click Hawe Disk. |f wour printer iz not lizted, consult vour printer documentation for
compatible printer safhware,

b anufacturer |ﬂ Printers Iﬂ

Fuijitzu

GLCC —

Generc

Egstetner p . 4 =

[[=X¥ | ;I I rl - ;I
b This driver is digitally signed. Wlindows Update | Have Disk... |

Tell me why diver signing is important

< Back I Mewt > I Cancel |

Figura 08.13: acionando uma impressora




Na tela seguinte, coloque um nome para a impressora, escolha se ele sera a padrdo e clique
em avanca. em seguida coloque um nome para o compartilhamento e clique em avangar e
na tela seguinte clique em avangar novamente.

Na proxima tela pergunta se deseja imprimir uma pagina de teste. Clique em Sim ou Nao e
clique em avangcar. Na tela final (esse servidor agora ¢ um servidor de impressao) clique em
concluir.

Qualquer impressora instalada pode ser compartilhada manualmente. Para isso, basta clicar
no menu Iniciar — Painel de Controle — Impressoras e Faxes e, no menu que se abre, clicar
com o botdo direito sobre o icone da impressora que deseja compartilhar e clicar em
propriedades. Em seguida clique na aba compartilhamento e proceda da mesma forma que
ja& ensinamos para compartilhar impressoras.

Por fim...

Virias outras configuracdes podem ser feitas para que o servidor atenda aos objetivos da
rede. Nao vamos comentar a instalagdo de cada funcdo, pois, ndo temos espago para 1SSo
neste livro.

Uma configuragdo importante ¢ o servidor DHCP, que atribui enderegos IPs a micros
clientes da rede. Caso os micros nao usem IPs estaticos, essa fungdo ¢ imprescindivel.

Outra configuracdo importante ¢ o Active Directory, que ¢ basicamente todas as
configuracdes dos usudrios da rede, seus direitos e deveres. Durante sua instalacdo, deve
ser configurado um nome para o dominio (exemplo: CURSO.REDE), instalado e
configurado o servidor DNS e criado uma senha para uso no modo de restauracdo do
Active Directory.

Além disso, outros tipos de compartilhamentos, tais como o de Internet podem ser feitos.
Esse processo ¢ idéntico ao explicado na configuragdo do Windows XP (em redes ponto-a-
ponto). Por isso ndo € necessario repetir toda a explicagdo novamente aqui.



